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Le continent de Westeros est doté d’une histoire riche oft se croisent
des cultures variées, et les maisons nobles v sont liteéralement iégion.
Lune des mémorables qualités des romans du Tvdne e For est la
profusion de détails associés A chacune dentre elles, blasons uniques
et devises évocatrices corpris. Des géants rugissants de la maison
Omble du Nord aws prinees de Dorne résidant 2 Lancehélion, les
familles nobles dominent une bonne partie du continent et des iles
voisines, Le Guide du Monde contient toutes les informations dis-
ponibles sur les maisons & Fépoque de la publication de A Feast for
Croiws (publié en Trance en trois tomes intitwlés Le chass, Lex sables
de Dorne et Ln fostin pour fes corbeaux). 1) est cependant une histoire
qu'tl ne conte pas, un réeit qui reste & éorire + la chronique de votre
prPI'C TTEIsOn.

CHroniQues DE WESTEROS

[.f()tl\"l‘age: Chronigues de Westeros du Trane de For est congu pour

fournir aux joueurs ce dont ils ont besoin afin de tracer leur propre
voic & Westeros : un panel de maisons nobles réparties dans la région
du Conflans, quelques sites supplémentaires préts & explorer dans
les environs de leur forteresse, au sein des terres des Tully, er une
aventure pour relier tous ces éléments. Chroniques de Westeros est
¢galement une excellente ressource pour le murrateur, qui y trouvera
des malsons prétes 2 jouer, 2 utiliser en tant quiallides ou ennemies
de celle des joueurs.

Ce qu'it faut bien comprendre au sujet de Chromiques de Westeroy,
cest qu'il s'agit en substance d'un exemple dense et minutieux de
ce quun groupe peut dlaborer au moven du systéme de création de
maisons présenté dans le Bvre de base. [ ne s'agit pas d'un manuel
destiné & vous zxpprcndrc a eréer des maisons selon un sysedme grave
dans le marbre, mais plutdr & vous montrer comment utiliser les
outils mis 2 disposition par le JORTIDF pour démarrer une chro-
nique en vous soulageant d’un poids considérable,

Les MNasons NOBLES

Chacune des six maisons déerites au premier chapitre peut éure
investie ot gérée par un groupe de quatre joueurs, Elies contdennent
toutes un certain nombre de personnages principaux gotds -
buts bien déhinis, ainsi que des ébauches de personnages secondaires
notables, au cas ol les joueurs prétéreraient déterminer leurs propres
capucités et prendre en main feur prestigieux destin,

Bien que chacune de ces maisons soir alignée avee une grande
maison différente, toutes, 2 Fexception notable des Marsten, sont
basées dans le Conflans, afin doptimiser leur porentiel dlinterac-
tion les unes avee les autres, Naturellement, cela suppose que les
Tully se montrent extrémement telérants vis-i-vis de maisons in-
féodées & d’zutres factions que la leur et vivant cependant sur leurs
terres. Comme le JODRTDF se déroule 4 lépoque ot le royaume
est encore en paix (puisque Robert Baratheon est toujours sur le
trdne), cette indulgence ne semble pas hors de propos. Bien sir,




vous étes libre de modifier les allégeances ou de déplacer géogra-
phiquement les maisons pour miex les intégrer & la chronique de
votre groupe.

Par ailleurs, fa plupart des maisons et des personnages qui les com~
posent sont plutdt considérés comme étant du coté des « bons »,
moralement parlant, ou si Yon veut éviter de tout voir en noir et
blane, d’une teinte de gris un peu plus claire que nombre des pro-
tagonistes de lceuvre de Martin. Les joueurs recherchant une fa-
mille aussi machiavélique que celle des Lannister, ou qui considére
le meurtre avec autant de nonchalance que la Montagne, devront
sans doute adapter un peu le matériau de base. Chronigues de Wes-
teros sefforce de rendre la majorité des personnages un tant soit
peu sympathiques, mais pas au point d'en faire d’insipides chiffes
molles. Nous avons toutefois inclus une section intitulée « Assom-
brir le tableau » i la fin de chaque section consacrée aux maisons,
afin de permettre aux joueurs d’assombrir quelque peu la leur.

Baratheon 30 (30) 38 (20)

25 (20) 26 (15),

Tuliison Tully 40 (40) 33(10)

40 (38) 26 18

3131

25 (29

Lé CONELARS‘

Cette partie du livre inclut dans cette région de Westeros un cer-
tain nombre de sites différents de ceux présentés auparavant dans Le
Tréne de Fer. Le plus important est Hallebourg, un village qui lutte
pour conserver son indépendance vis-i-vis des maisons nobles voi-
sines. Esra Stone, prévot de Hallebourg, est passé maitre dans Part
de les dresser les unes contre les autres pour conserver son propre
pouvoir, ' R

Hallebourg et lés autres sites de ce chapitre sont présentés avec leur
histoire, eurs traits marquants et des pérsonfiages importants sem-
blables & ceux de la section consacrés aux maisons. En fait, les joueurs
pourraient facilernent intégrer un de ces sites & leur domaine, ou les
voir comme de nouvelles régions & conquérir §'ils manifestent une
certaine tendance & Uavidité. Ce TR :

Cette partie comprend également un choix d’autres lieux intéres-
sants de la région, ainsi que des événements gue vous pouvez inté-
grer 4 votre chronique pour I'agrémenter ou utiliser comme point de
départ d’une nouvelle série d'aventures.

LE COMPLOT DE FER

Pour relier les nouvelles familles au décor, vous trouverez une aven-
ture consacrée aux plans congus par une troupe de pillards fer-nés
pout;ravager la région... avec I'aide d'un des membres de Tune des
mraiSons. Le récit présente deux options distinctes au cas ofl les
joueurs auraient choisi une des maisons participant & l'intrigue.
Les joueurs devraient pouvoir juguler la menace des Fer-nés, mais
ensuite ? Ils peuvent décider de combattre le mal 2 la racine... ou de
trouver un moyen d'en tirer profie... o

Ce choix leur appartient. -

11 {10} 43 (30}

23 (21) 31{20).

20(17) 48 (45)




Les joueurs du jeu des trénes sont les maisons nobles de Westeros,
et ce chapitre en détaille six : certaines sont encore jeunes et d’autres
anclennes, et il en existe de prospéres tandis que leurs voisines sont
en plein désarroi. Bien quislles ne disposent ni de fa richesse ni du
pouvoir des grandes maisons auxquelles elles ont prété serment d'al-
légeance, ces maisons du Conflans possédent des titres de noblesse,
et certains de leurs membres ont de grandes ambizions. .. ou de ter-
ribles secrets.

Les maisons nobles, leurs terres et leurs vassaux ont beau connaitre
une période de paix relative, rien ne garantit que celle-¢i durera
éternellement. La vie est rude dans les Sept Couronnes, méme
durant les années paisibles consécutives 4 la chute de la dynas-
tie des rois dragons. Les secrets et les conflits sont légion au sein
méme des maisons, et des dissensions menacent toujours d'éclater
entre elles. Le scénario du Complot de fer présente une maniére

dont la tréve peut se rompre et mener 2 la guerre dans cette partie
du Conflans,

Les maisons de ce chapitre ont deux objectifs. En premier licu, vous
et vos joueurs pouvez en choisir une comme maison dlorigine pour
feurs personnages. Ils peuvent soit interpréter le rdle de ceux présen-
tés dans sa description, soit les remplacer librement par ceux qu'ils
auront eux-mémes élaborés, en fa modifiant quelque peu dans ce
cas. Les joueurs peuvent aussi utiliser les régles de création de mai-
son du livre de base pour la modifier afin de 'adapter a leur propre
style de jeu et & leur chronique.

Ensuite, les maisons qui nauront pas été adoptées par les joucurs
deviendront leurs voisines, et par conséquent leurs alliées ou leurs
ennemies. Ces familles et ceux qui les régissent ont leurs propres des-
seins, dont certains entreront probablement en conflit avec ceux des
personinages et de leur maison. Les récits de Westeros se nourrissent
de ce genre de frictions : ce sont les alliances, les intsigues, les com-
plots et méme la guerre qui attendent les joueurs au fur et i mesure
du développement de la chronique. Auront-ils, eux et leur maison, les
atouts nécessaires pour jouer au jeu des trdnes... et gagner ?




3 lextrémité nord du Trident, les
leur fief depuis la forteresse de

Situés 4 proximité de la Verfurque,
Barnell exercent leur suzeraineté sur
Chéteau Vercour, que lon prétend maudite. Fondée lors de la rébel-
lion de Robert Baratheon et loyale aux Stark, la maison Barnell lutte
pour §'imposer au sein de la noblesse, mais ne peut guére compter
sur quoi que ce soit d’autre que sa force armée.

HiSTOIRE

Il y a moins de vingt ans, lors
de la guerre de VUsurpateur, ies
Barnell ont accédé i la noblesse
en sappropriant des terres qui
comptaient parmi les derniéres
dune maison agenissnte. Pour-
tant, leur avenir est déja des plus
incertains : aucun des deux fréres
auxquels pourrait revenir le titre de
lord west parfaitement légitime, et la
question de la succession suscite bien
des passions.

Jusqu's la bataille du Trident, ser Tomas
Barnell nétait quun chevalier errant -quel- _

conque, que rien ne distinguait si ce rest un talent certain 4 manier
1a masse et le bouclier. Son pére, ser Garret, lui aussi chevalier errant,
lui rappelait sans cesse leur misére et celle de leur rang. Aussi, depuis
son plus jeune age, Tomas était-il résolu A faire de sa famille une
opulente maison noble respectée de tous. Malheureusement, son
pere fut tué alors qu'il pourchassait des brigands pour le compte
des Tallhart de Quast-Torrhen, Tomas ramassa alors ses armes et
son armure, puis se mit en quéte de ce titre de noblesse qu'il désirait

tant.

Tloccasion se présenta lors de la bataille du Trident, durant laguelle
it combattit du coté des Stark, ewx-mémes ralliés & fa cause des Ba~
ratheon. Au plus fort des combats, Tomas sauva involontairement la
vie de lord Eddard, le sire de Winterfell, en prenant une lance qui
était destinée & ce dernier. Aprés la bataille, sa chance lui valut d@ere
récompensé et de pouvoir choisir sa prochaine affectation. 11 décida
alors de se joindre aux autres vassaux des Stark se langant & U'assaut
du chiteau de lord Ollier Darry, un seigneur loyaliste mort durant
les affrontements, et dont Ihumble domaine, Vercour, était & ia fois
a position fortifiée la plus proche du champ de bataille et la plus
indiguée pour abriter les blessés. Cornme lord Darry était parti 2 la
bataille en ne laissant qu'une troupe symbolique pour protéger son
fief, I'affaire fut rapidement entendue.

Peu aprés, Eddard Stark marcha vers le sud en direction de Port-
Réal et ' Accalmie, laissant Ia plupart des blessés 2 Chiteau Vercour
afin qu'ils récupérent et soiént préts & affronter les dures semaines 4
venir. Tomas Barnell fut alors chargé de tenir la forteresse avec une
poignée de soldats, et de soccuper de ceux restés sur place. [y passa
la fins de Ja guerre ct les petites gens de la région trouvérent qu'il veil-
fait bien mieux A leur séeurité et & leur bien-étre que feu ford Darry.
Comme ce dernier mavait pas laissé d’héritier, que sa maison sétait

trouvée grandement affaiblie par la rébellion de Robert Baratheon,
et que Thomas Barnell se révélait un gestionnaire assez compétent,

il fut élevé au rang de lord peu aprés la fin de la guerre. En fin de
compte, if avait atteint son objectif : devenir suzerain sur ses propres
terres en tant que lord Barnell, sire de Chiteau Vercour et vassal de
la maison Stark.

Malheureusement, cette fortune ne vint pas sans revers. Somya, la
roturiere que lord Barnell fréquentait depuis plusieurs années, suc-
comba 3 une fidvre peu aprés que ce dernier eut regu son titre. Ceei
oalla dailleuss pas sans créer quelques suspicions chez les gens du
peuple. Quatorze ans plus t6t, elle avait donné vn fils 4 lord Barnelf,
Garret Snow, mais celui-¢i avait été congu en dehors des liens du
mariage et Tomas lui-méme, towjours par monts et par vaux pour
qui voulait bien soffric ses services, plavait jamais entendu parler de
Tenfant avant que celui-ci atteignit age de trois ans. Lord Bar-
nelt subit alors de nombreuses pressions pour s¢ trouver une femme
plus digne de son nouveau rang, ce qui 'amena finalement & épouser
Alianna Frey, une des nombreuses petites-filles de lord Walder Frey,
déja veuve et mére d'un fils issu de son premier lit. On la prétendait
maudite et son grand-pére ne lui trouvait donc qu'un maigre intérét
politique : la marier au seigneur d'une maison si jeune était un bien
&aible sacrifice pour s'en attirer les faveurs. Siles relations entre lord
et lady Barnell sont certes cordiales, personne 'y voit autre chose
que de lamitié. Le fils de cette derniére, Daveth, i'a d'ailleurs jamais
regu le méme amour ou la méme attention de fa part de son beau-
pére que Garret, son demi-frére.

“Fhtee les rumeurs de malédictions et la préférence affichée du sei-

gneur pour son batard, la maison Barnell ne cesse de faire jaser dans
fa région. Si Yon y ajoute les origines modestes de celui qui la dirige,
il ne faut gudre sétonner quelle soit stigmatisée par Ia noblesse du

Trident. -

Pourtant, si les arcanes de la politique restent un mystére pour lord
Barnell, ses talents sur le champ de bataille et comme chef de guerre
Lui valent bien des honneurs. Il a par exemple couvert sa jeune mai-
son de gloire lors de la rébellion des Greyjoy en menant la compa-
gnie de I'toile du Matin, sa garde personnelle, 4 lassaat du cha-
teau des Botley et de Pyk, pas moins. De plus, durant son absence,
les seigneurs voisins eurent la surprise de découvrir que lady Bar-
nell pavait rien d'une fleur fanée. Avec Taide des quelques soldats
demeurés & son coté, elle repoussa un groupe de hors-la-loi assez
stupides pour lattaquer, elle et son escorte, lors d'une promenade
3 cheval. Lorsque lord Barnell revint sur ses terres, sa maison avait
déja fermement acquis la réputation dtre une force militaire avec
laquelle il faflait compter, faisant trés grand cas des prouesses mar-
tiales et de la stratégie, quitte & étre un peu moins doude dans les
arts de la cour.

Depuis peu, cependant, le trouble gest emparé de Chateau Vercour
alots que Daveth Barnell célébrait ses dix-huit ans et que la question
de savoir lequel des deux fils du seigneur allait lui succéder com-
mengcait 4 se faire plus pressante. Daveth a la préférence d’Alianna
et Garret celle de Tomas, mais bien que reconny, il rlen reste pas
moins un batard, Comme si cela ne suffisait pas, il n'a aucune envie
de succéder & son pére et n'a gudre de talent pour gérer un domaine
ou rendre la justice, zlors que Daveth est beaucoup plus compétent
en la matiere. Ces querelles pourraient aisément prendre fin avec
1a naissance d'un fils de lord et lady Barnell, mais jusqu'a présent,
leurs rares tentatives pour engendrer un héritier ont été vaines. Lord
Barnell n'ayant aucun parent male pouvant kui servir de successeur,
il semble condamné 4 choisir entre un batard inconséquent et un rat
de bibliothaque gringalet. Méme si la cohésion de la maison Barnell
ne repose pas tant sur 'amour familial que sur la loyauté et Yamitié,
cela suffira-t-il face 2 lorgueil d'un pére ?




INFLUENCE 18

PoruLaTION 36

CompacNIE VERCOUR

(Garnison de vétérans ; Puissance 7) Discipline : ELéEmMenTAIRE (0) chez eux ou SiMpLE

{6) en dehors € Corps & corps 4, Endurance 3, Vigilance 4

1.ES INGENIEURS DE
SIEGE DE JARION

RicHEsse 18

PATRINOINE,

Les possessions de la maison Barnell sont les suivantes :

Chiteau Vercour est situé 2 quelques lieues du célebre gué des Rubis
ol se déroula la bataille du Trident. Le batiment est ancien et date
d'avant larrivée des Targaryen. On pense qu'il a été construit pour
protéger les fermes alentour. De facture andale, Ja légende ne lui
donne pas moins de cing cents ans, bien que aul ne sache qui en
était le maitre avant la conquéte targaryenne et lessor des Tully dans
le Conflans. On sait juste qu'il v a bien longtemps, lord Edmyn
Tully le donna aux Ferros, une petite maison vassale.

Celle-ci fut la premiére & souffrir de ce que les gens du eru ap-
peflent depuis la malédiction de Vercour. Pendant la révolte de la
Foj Militante, un groupe de fanatiques réussit & s'introduire dans
la forteresse et massacra tous les membres de la maison Ferros,
mettant un point d’arrét aussi brutal que définitif 4 leur Hgnée.
Les Tully ne tardérent pas & reprendre le chéteau et & le donner &
une autre maison vassale, les Wellyn. Quelques générations plus
tard, ceux~ci succombérent tous 3 une épidémie. Une fois encore,
les Telly en firent cadeau 2 une autre famille vassale, mais celle-ct
fut balayée durant la rébeflion Feunoyr. Le phénomeéne se répéta
jusqu'a ce que lozd Darry prenne possession de Chiteau Vercour
juste apres la guerre des Rois & Neuf Sous. Aujourd’hui, la maison
Darry semble presque condamnée et les gens du commun attri-
buent sa chute 4 la malédiction de Vercour. Certains commencent

(Ingénieurs vétérans; Puissance 7) € Discipline Simpre (6)

Art militaire 4, Connaissance 3, Endurance 4

méme & parier sur ic temps qu 11 reste aux Barnell avant qu elle ne
les décime eux aussi. - A R
Le chateau en lui-méme n’est 'pas bien étend'u, shais il ést so]idé Le
rempart extéricur est grand et épais, et ne souvre que sur une porte
unique qui permet d’accéder; noty loin de 13, & la route Royale Les
larges murs délimitent une viste enceinte qui permet aux soldats de
sentrainer régulitrement et, le long du rempart extérieur; on a'bati
des étables et des baraquements pour accueillir les troupes aux cou-
leurs de la maison Barnell en cas de besoin. Le coeur de Ia forteresse
rlest pas bien grand non plus. Il'est construit autour de I tour située
au nord-ouest de la cour et permet & fous ceux qui y montent de
voir 4 des kilométres 3 1a ronde. Le’ donjon est trés simple et com-~
posé d’une grande salle de banquet qui tient lieu de salle d’audience,
d'une cuisine, et de quelques chambres pour lord et lady Barriell et
lears enfants. Le chiteau ne compte i septa ni mestre, méme si le
seigneur espére pouvoir s'attacher les services de Fun dentre elx
lorsqu’il aura réussi & accroftre sa fortune.

Chiteau Vercour est approvisionné par une séri de puifs etlord Bafrlf:ll
s'assure d'avoir tOujOﬂfS PII.ESIEU.I'S mois de pfﬂVileﬂS €n reserve,_]uste atl
cas extrémement peu pmbable ol il devralt subir un sigge.. :

Beaucoup des petites gens de [a regwn cons1derent toujours que
le chateau est maudit et refusent d’y passer 14 nuit, ce qui ne faci-
lite en. rien la tiche' de lord Barnell: On dit ses ‘murs hantés par
tous ceux qui ont succombé 4 14 malédiction et siéme le maitre de
céans a bien du mal 4 le hier. En effet,les visiteurs qui passent plus
de deux semaines sur place repartent avec des histoires étranges
4 raconter; mentionnant des apparitions fantomathues dans: les
couloirs pourtant déserts, des pleurs venant de recoins: ot il'ny
avait personne, ou des lumiéres’ etranges dansant sur 19, tour eu
les créneaux. Méme si aucun soldat n'admettra jamais croire 3 ces
histoires, ils ne sont pas nombreux é:cepter de- monter Ia garde
seuls §'1ls peuvent lev1tcr




La vaste enceinte de Chéteau Vercour laisse beaucoup de place
pour Pagrandir, ce que souhaite faire lord Barnell depuis des années
maintenant. Il espére pouvoir un jour rivaliser avec Castral Roc ou
Winterfell. o S o

Privilégiant les affaires de la guerre, lord Barnell n'a jamais été adepte
des choses de la cour, des intrigues ou des rumeurs. Linfluence de
sa maison, fort modeste, sen ressent dautant plus qu'il n'a passé que
trés peu de temps A essayer de lui donner une envergure politique.
Lady Barne!! et son fils, au contraire, travaillent ardemment 4 rattra-
per fa situation, mais ont fort 4 pour faire oublier des années d'invi~
tations demeurées sans réponses, de rebuffades des plus rustres, ou
d’'insultes involontaires.

La question de Uhéritier est toujours en suspens et i est trés peu
probable quelle soit résolue avant que la maison ne gagne en impor-
tance. Cependant, si ford Barnell venait & mourir sans avoir nommsg
de successeur, il mest pas du tout évident quelle survive 4 la transi~
tion. La solution la plus simple consisterait pour lord et lady Barnell
3 mettre au monde un héritier incontestable, mais jusqu'ici, leurs
rares tentatives se sont montrées vaines.

Les terres entourant Chateau Vercour sont typiques de celles fertiles
du Trident. Elles comptent de nombreuses fermes et comprennent une

grande étendue boisée appelée Ja forét de Vercour. Pour Iz région, it
Sagit d’un domaine de taille moyenne, doté d’une importante popula-
tion de petites gens, principalement cornposée de fermiers. Ses terres

. sont quadrillées par nombre de routes bien entretenues, en grande par-
' tie parce que Jord Barnell y voit un impératif militaire, bien avant toute

considération commerciale ou migratoire. Par contre, aucun gué ne
permet d'y traverser la Verfurque. Ceci rend les voyages particulie-
rement difficiles, car passer sur Pautre rive implique de faire un long
détour pour gagner les Jumneaus. Aussi, construire un pont permet-
tant de traverser la riviére sans avoir i quitter son territoire est un des
prochains objectifs de lord Barnell.

Chiteau Vercour se trouve sur la ligne de démarcation entre les
terres agraires et la forét du méme nom, divisant le domaine en
deux parties bien distinctes. La forét a donné lieu 4 autant de su-
perstitions populaires que le chateau qui la borde. On dit quille
abrite encore les Premiers Hommes qui sétaient établis ici, et
dont les fantémes viendraient de temps 4 autre en aide & ceux qui
ségarent. Certains roturiess prétendent méme qu'ils protégeraient
un ancien bois sacré caché au plus profond de la forét, mais rares
sont ceux qui croient réellement 4 ces sornettes. I'autres histoires
se confondent allegrement avec celles de la malédiction de Ver-
cour, et on dit méme parfois que les fantdmes tenteraient d'une
fagon ou d’une autre de soigner le mal qui ronge le chiteau. Ces
commérages ont la faveur des enfants et des ivrognes, mais peu
de gens du peuple se hasardent a chercher des explications & ces
évépements qui dépassent de loin leur entendement. De son c6té,

Jlo#d Barnell préfére les encourager & défricher, ce qui lui permet

d'utiliser le bois pour les projets de construction qui lui tiennent &
ceeur, d'augmenter la surface de terres arables et de développer une
nouvelle source de revenus. o ' Co

La Verfurque traverse les terres de la maison Barrell de part en
part, irriguant les fermes avoisinarites, mais compliquant d’autant
les voyages et autres transports de marchandises. Son lit, trop ro-
cailleux et peu profond dans cette région, ne permet pas d'utiliser
des bateaux classiques. Aussi les voyageurs utilisent-ils parfois de
fréles embarcations 4 fond plat pour traverser la rividre, Ces radeaux
rappelant des canoés né sont généralement pas assez grands pour
transporter quoi que ce soit de notable, mais savérent utiles pour
convoyer des passagers. Au printemps, lorsque la fonte des neiges
et Ja pluie font monter le niveau de la Verfurque, certains mar-
chands aventureux tentent d’acheminer leurs marchandises sur des
barges, mais peu prennent un tel risque alors que tant de routes en
si bon état permettent de sen passer. La plupart des enfants des
environs passent leur été & nager dans la riviére et il arrive parfois
que quelques-uns solent trop téméraires et finissent noyés ou écrasés
contre les rochers. L encore, les superstitions vont ben train et on
dit que leurs esprits hanteraient les flots 4 la recherche de nouvelles
victimes pour partager leurs tourments.

Le hameau de Wellyn, fondé par la maison éponyme et depuis
longtemps disparue, est la seule communauté notable contrblée
par les Barnell. Il compte un peu moins de cent habitants, méme
si ce nombre est presque multiplié par dix lors des festivals qui se
tiennent au moment de la récolte et des semailles. Wellyn se trouve
% bonne distdnce de Chateau Vercour et les diverses tentatives dés
suzerains précédents visant 4 attirer sa population autour de la
forteresse se sont toujours heurtées 4 la peur de la malédiction.
Lord Barnell y a renoncé et se rend simplement 2 Wellyn aussi
souvent que nécessaire, profitant du trajet pour faire faire de lexer-.
cice 4 ses cavaliers. ' y

Wellyn est le principal carrefour commercial sur les terres des Bar-.
nell et, malgré sa petite taille, on y croise toute I'année un flot régu-
lier de négociants et de marchands. Ceux-ci échangent des outils,




des vétements ou d’autres marchandises contre de la nourriture,
qu'ils emportent généralement en direction du Nord. La plupart des
gens du cru font toutes les transactions dont ils ont besoin & Wellyn,
et on y trouve notamment un forgeron, un tonnelier, un charron, une
sage-fernme et un charpentier. La ville r'a pas d’autre dirigeant que
lord Barnell, mais ces derniéres années, le charron Jacob Tubby est
devenu une sorte de porte~parole de la communauté du fait de sa
nature ouverte et de sa volonté farouche de se méler de ce qui ne le
regarde pas. Son suzerain le consulte souvent lorsqu'il est question de
Wellyn, ce qui ne l'aide pas & rester humble.

S

Bien que lord Barnell punisse sévérement tous les criminels quon
Ini améne, ses terres ne sont pas stres pour autant. Il ne sagit pas 12
d’un probléme de moyens, mais d’une incapacité & s'imposer : Bar-
nell a clairement assez de soldats pour faire appliquer sa volonts,
mais ninvestit guére defforts dans les mesures préventives. Il n'a
méme pas pris la peine d’affecter des hommes & Wellyn pour veiller
sur ce qui 8’y passe. Toutefois, lorsqu’un crime est découvert, il met
un point d’honneur 4 le punir avec force et sévérité : tout le monde
sait qu'il a tendance 2 exécuter les voleurs de bétail et & faire trancher
des mains méme pour les vols les plus insigrifiants,

Il y a peu de crime organisé dans Ja région et lord Barnell ne laisse

aucune chance aux brigands qui tentent de pénétrer dans son fief,
utilisant alors la force sans aucune retenue. Cependant, du fait d&'7

la proximité de la route Royale, les voleurs errants sont beaucoup
plus courants, et la plupart s'attaquent aux bétes. Récemment, il y a
égalemnent eu une succession de vols de lingots de métal 3 Ia forge
de Wellyn, mais les coupables courent toujours. Jusquw'd présent, par
contre, personne n'a été assez idiot pour essayer de voler d1rectement
la maison Barnell.

o

e A e

La plupart des sujets de la maison Barnell vivent dans les fermes qui
sont éparpiilées sur son domaine ou a lorée de la forét de Vercour.
Les petites gens vivent dans des familles ol se cotolent toutes les
générations et ol Ia responsabilité du travail des champs se transmet
de pere en fils. Toutefols, les terres arables viennent & manguer et
il nlest désormais plus possible de construire de nouvelles fermes.
Aussi, sur les conseils de Draveth, lord Barnell encourage fes puinés
4 défricher la forét de Vercour et & s’y installer.

R

Lord Bamell senorgueillit des forces militaires & sa disposition, les
voyant comme e seul indicateur valable de la puissance d’une maison
noble. Avec plus de trois cents soldats sous ses ordres, il dispose d’une
des plus grandes troupes de la région, mais la mise en place de celle-cia
également empéché sa maisen de prospérer.

Depuis qu'il a été nommé lord, il sest constitué une garde personnelle
qu'il nomme l2 compagnie de I'Etoile du Matin. Ses membres lont
accompagné dans toutes les batailles majeures auxquelles il a participé
et la plupart d'entre eux sont ralliés 2 sa maison depuis au moins dix

ans. La compagnie de PEtoile du Matm est pamcuherement tespec-
tée dans les environs et met un point d’honneur 4 faire la fierté dé son
suzerain, 4 la fois sur le champ de bataille et en dehors. Son-comtiian-
dant est Kieran Orell, capitaine des ga.z:des de la' maison qui a serviaux
cdtés du pere de lord Barnell des années auparavant

La compagnie Vercour est la garnison permanente du chateau' du
méme nom et elle est chargée plus spccxﬁquement de proteger lady
Barnell. Ses soldats ne sont pas dussi expérimentés ou respectés que
la compagnie de I'Etoile du Matin, mais ne manquent ni ci entramc~
ment nj d’éqmpement

Les deux troupes entretxennent ane certzine forme de r1vai1te En
effet, Ja compagnie Vercour n'a pas eu la chanice de faire ses preuves
depuzs quelle a protégé lady Barnell contre les bandits quavait lais-
sés dans son sillage 13 rébellion des Greyjoy. Ses membres ne sou-

haitent qu'une chose : en decoudre au plus vite sur'un vrai champ
de bataille. RN :

Les troupes les plus récentes de la maison Barnell' sont Ie's pzitroi_xél—
leurs de la rividre, une unité de cavalerie formée par le seigneur [ui-
méme afin de se doter d'une force capable de réagir trés rapide-
ment sur lensemble de son domaine. Recrutés parmi les vétérans de
I'Etoite du Matin et de diverses troupes ayant combattu aux ¢dHtés de
lord Barnell par le passé, les patrouilleurs nont encore rien accompli
de plus périlleux que de harceler quelques bngands Compte tenu
des dépenses réalisées par leur suzerain pour les équiper, ils britlent
de lui prouver leur valeur, Garrét Snow chevauche désormais avec
eux : & tous égards, cest lui qui feur tient Tiew de commandant :

-~

Lorsque lord Barnell fut affecté: pour Ia] prernzere fois & Chﬁteau Ver—
cour, on lui adjomt Jarion Urgont, un ingénieur spécialisé dans les
siéges, afin de sassurer que la forteresse était stire. Depuis, l'homme
na Jamms quitté e service de la maison Barnell, et est méme allé
jusqu’a, en son temps, former un’corps d'ingénieurs. pamcuilere—
ment compétents chargé de-la défense du chateau et de Tentretien
de ses machines de guerre. D toutes les troupes des Barnell, cé sont
celles qui ont le moirs envie den decoudre, etant des art1sans bien

avant d'étre des soldats.

Une bonne moitié du territoire contrdlé par Ja raison Barnell est
constituée de terres arables qui tirent profit du sol fertile et des eaux
abondantes du Trident. Ces fermes produisent généralement bien
plus de céréales et de légumes qué De peuvent €n consomimer les
Barnell, et sont donc une manne  lorigine de Tessentiel de leurs
finances, Leur seconde source de revenus est le bois de la fordt de
Vercour, mais son exploitation est ralentie par toutesles supersti-
tions que suscitent ces bois. Malheureusement pour les coffres des
Barnell, le seigneur a 'habitude de donner les excédents de nour-
riture 2 ses alliés ou de les entasser 4 Chiteau Vercour plutdt que
de les vendre. Ce rlest qu une des multlples raisons qui expliquent
la pauvreté de cette maison, méme ¢'il faut bien reconnaitre quelle
serait tout A fait capable de tenit un siege si le cas devait se produxre
De la méme fagon, paice que ford Barnell ne césse de: semployer ]
faire grossir ses troupes, Tessentiel des ressources de fa maison. €st
consacré i en améhorer 1es defenses S :

Lord Barnell a utilisé iné partle de ses mmgres ﬁnances pouz 'atta-
cher les services d’un maitre forgeron nommé Michael Growne. Il
Ya chargé d’équiper ses soldats avec les mieilletres armes et armures

disponibles. Excédé d'étre sans cesse & louvrage, Growne en estvenu
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a se plaindre de cette surcharge de travail permanente auprés de la
domesticité. La boisson aidant, il se targue parfois de vouloir cher-
cher un emploi ailleurs, olt if serait peut-étre traité avec plus de res-
pect. Jusqu'a présent, ces doléances ne sont pas arrivées aux oreilles
de lord Barnell.

PFRSONNAGES

Les persormages notables de la maison Barnell sont Ies suivants :

Lorp Tomas BarNELL

La vie de Tomas Barnell tfa pas commencé sous les meilleurs aus-
pices, son premier souffie coincidant avec le dernier soupir de sa
mére. Son pére, Garret, un pauvre chevalier errant, ne lui reprocha
cependant pas la mort de sa femme. Au contraire, il ne sen prit
qud lui-méme pour avoir été incapable de lui offtir les soins et la
nourriture dont elle avait besoin, La culpabilité de son pére poussa
Tomas 4 désirer ardemment la richesse et les honneurs, non pas pour
son propre usage, mais pour protéger sa famille et ses amis. Son
ambition e fait souvent paraitre comme un étre cupide en quéte
de pouvoir personnel, mais it n'a qu'une seule motivation : s'assurer
que ceux auxquels il tient ne souffrent jamais de son incapacité 4 les
protéger ou 4 subvenir 4 leurs besoins.

Tomas passa lessentiel de son enfance 3 voyager avec son pére,
apprenant 4 se battre dés qu'il fut en 4ge de tenir une arme. Pen-
dant des années, ce dernier fut employé par la plupart des maisons
majeures du Nord, permettant 4 Tomas de se familiariser avec elles
et de ¢'y faire des amis. Ainsi, chez les Kasstark, les Mormont et
quelques autres, on garde un souvenir éru du passage de ce gargon:




coriace qui cherchait toujours 3 en apprendre davantage sur Iart du
combat. Aujourd’hui, les anecdotes de son enfance auprés des nobles
du Nord ont souvent tendance 4 lembarrasser.

Aprés des années de bons et loyaux services, ser Garret Barnell
mourut en combattant des brigands pour le compte des Talthart.
Tomas prit immédiatement la reléve. Il entra & son tour au service de
plusieurs familles avant de gagner durablement le respect des Karstark
en défendant leurs terres contre les sauvageons, Un mot de leur past
suffit & lui permettre de rejoindre les troupes de lord Eddard Stark
durant {a guerre de I'Usurpateur, ce qui lui donna ensuite loccasion
de sauver la vie du suzerain du Nord en se trouvant par hasard sur le
chemin d'une lance qui lul était destinée. Pour le récompenser, lord
Stark lui demanda de participer 4 Ja capture de Chiteau Vercour, ce
qui lui permit d'obtenir un titre de noblesse et de réaliser enfin le but
qu'il s'8tait xé dans la vie. Dans les anndes qui suivirent, Tomas apprit
cependant que la vie des nobles nétait pas veaiment celle qu'il imagi-
nait. En effet, en permanence 4 court de liquidités, il a le sentiment
de toujours manquer de troupes et fait office de paria dans les cercles
sociaux des nobles de ta région. Il nen travaille pas moins du mieux
quiil peut pour protéger ses proches, méme ¢'il ne semble jamais trou-
ver qu'ils soient suffisamment en sécurité.

Pendant des années, Tomas aima une roturiére de Karhoid nommée
Sonya qui lui donna un fils, Garret Snow. Il soccupa de subvenir &
leurs besoins, mais ne se matia jamais avec elle, révant d’acquérir un
jour les terres et I'argent nécessaires pour les mettre réellement 4
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Pabri. Sonya succomba & une figvre peu aprés que Tomas ne devienne
le sise de Chiteau Vercour, ce qui le plongea dans le désespoir pen-
dant plusieurs mois. Le fils qu'il a eu avec elle, Garret, est désormais
tout ce qui compte A ses yeux, souvenir vivant et unique de la fernme
de sa vie. Le goit un peu trop prononcé du jeune homme pour la
bagatelle et les ennuis dégoit son pére, mais 'amour qu 'il Lui voue lui
permet de passer outre ces incidents.

Quand Tomas épousa Alianna Frey, il ne sagissait que d’un mariage
politique. Les deux époux ne saimeront peut-étre jamais, mais ils
sont unis par une sorte d'alliance de confort dans laquelle'chacun
voit la possibilité de protéger son fils, ses sujets et sa personne. 11
arrive qu'ils ne soient pas d’accord sur certains points, mais ils réus-
sissent généralement A se répartir les rcsponsabﬂites et'ainsi 4 éviter
tout écueil : Tomas préside aux affairés de la guerre alors qu's Ahanna
soccupe des subtilités mondaines: Le’ seigneur n'a que’ peu de pa-
tience pour Daveth, le voyant comme un geignard qui aurait bien
besoin de quelques cotrections pOur sendurcir, Scs cf’forts pour Y
remédier nont toutefois giére été Técompensés.
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Tomas pergoit tout au travers du prisme de son expérience martiale,. -
Un bras puissant ou une belle armure attireront & coup siir son inté-
rét, bien plus que n'importe quel registre de comptes, cuvrage htté-
raire ou autre activité tout aussi peu excitante. I ne s'intéresse guére
aux affaires de la cour et se contente de §'y rendre lorsqu'il n'a pas le
choix. If ne connait donc que trés peu les nobles des environs et ses
contacts avec ses voisings sont soit inexistants, soit réduits au strict
minirmum. 1 reste persuadé que le secret pour diriger une maison
consiste & disposer d'une armée conséquente, d'une forteresse bien
défendue et de sujets loyaux, oubliant le plus souvent que quelqu’in
doit bien trouver un moyen pour payer les soldats, entretenir Ie chi-
teau et nourris le peupfe. Jusqu' présent, Aliannd et Iintendant du
chateau, Farris Leed, ont réussi & maintenir la maison 3 flot, mais les
finances des Barnell sont loin d'aller en s'améliorant. Tomas, de son
cHté, espére en secret gu'un nouvea conflit va éclater, lui permettant
ainsi de montrer que tous ces préparatifs nlont pas ét€ vains, -

Trancher la question de sa succession est le premier souci de Tomas. 11
souhaiterait nommer Garret, mais celui-ci est né en dehors des liens
du mariage. Il ne pense pas que Daveth ait ce qu'il faut pour mener
ses hommes, méme si le jeune homme est bien plus capable que son
beau-pére dans les domaines de l'intendance et des mondanités, Lord
et lady Barnell ont bien essayé de mettre 2u monde un héritier, mais
jusqu'a présent, leurs efforts ne se sont soldés que par davantage de
géne. Commie Tomas n'a pas de frére, cest la survie de la maison au-
dela de la prochaine génération qui est en jeu, rien de moins; Il n'a
pas non plus le statut ni Pinfluence nécessaire 'pou'r'faize en softe glie
le roi légitime Garret en tant que successeur, mais quelques bataﬂles
remportées aux cotés de lord Stark sufﬁralent a changer Ia &onne. .

Tomas veut egalement construlre un pont sur la Verfurque afin que
ses troupes puissént parcourir son fief dé long eh latge sans entrave,
mais il se retrouverait du coup en opposition directe avec la' maisdn
Frey qui contréle le seul gué permettant de traverser fa rivigre. Lord -
Barnefl se soucie comme d’une guigne de leur courroux; ne voyant
l& qu'une entreprise visant 4 améliorer la séeurité, et non un objectif
commercial. II est toutefois trés probable que cela lui joue des tours.
1l souhaite également faire venir un mestre - et peut-étre méme un |
septon — 4 Chateau Vercour, mais il faudrait tout d’abord remplir ses
coffres. Si les avantages de s'attacher les services d'un mestre ou d'un’
septon sont évidents, il nourrit égalerent lespoir secret quils pour-'
ront I'aider 2 mettre un terme 4 Ja malédiction de Vercour. Tomas
a déja vu quelques fantémes dans le chéteau et il se demande s'ils
rannoencent pas la fin imminente de sa lignée. Il est prét a tout pour-
gviter que cela re se produise.

Lapy Auanng BarNelL

Depuis quelle est née, Ja famille d'Alianna, une des nombreuses pe-
tites-filles de lord Walder Frey, Ia considére comme un oiseau de mau-
vais augure. Ses deux parents furent emportés par une crie printaniére
le jour méme de sa naissance et ce ne fut que le premier d'une longue
série d'événements étranges qui I'accompagnent depuis toujours : sa
nourrice mourut d'une méchante figvre lorsquielle avait deux ansetle .
mestre qui [éduqua succomba 2 une attague cardiaque quand eile en
eut douze, Malgré ses nombreux cousins, nidces et autres neveux, son
enfance fut particuliérement solitaire tant chacun prenait grand soin

d'éviter cette orpheline 4 la malchance contagieuse. Aussi, sans grande.
surprise, les Frey étaient donc tout 2 fait disposés 2 1a laisser partir lors .
de son mariage avec ser Silas Oberyn, un chevalier au service de la:
maison Tully. En effet, sa réputation était déja faite et aucun homme -
de meilleur statut rlen aurait voulu, - -




Malgré une relation qui ne commengait pas sous les meillears aus-
pices, Alianna et ser Silas apprirent 4 s’aimer et il §écouls moins de
deux ans avant quelle ne lui donne un fils, Daveth, Lenfant était
chétif et ses parents décidérent de lui donner une éducation essen-
tiellement tournée vers les choses de Yesprit. Ser Silas ne reculait
devant aucune dépense pour parfajre son instruction, et w'hésitait
pas &y consacrer tout ce qu'il gagnait dans les tournois, Comme Da-
veth survécut 2 plusieurs maladies infantiles, Alianna crut méme un
rmoment que sa malédiction érait levée, mais il nlen était rien. Alors
qu'il combattait aux cotés des Tﬂﬂy, ser Silas fur é i la bataille des
Cloches, ne laissant 4 sa veuve qu'un fils dont il fallait prendre grand
soin et une bien maigre fortune pour y parvenir.

Aprés la mort de son mari, Alianna fut & nouveau mise 3 l'écart. Les
Frey n'avaient aucune envie de faire revenir auprés d'eux une fernme
qui était de toute évidence maudite. Lord Walter Frey chercha alors
une autre solution et en trouva une en la personne de Tomas Barnell,
un nouveau ford fraichement anobli et ayant cruellement besoin de
l'aide de quelgu’un de rompu aux usages de la cour. Lord Frey avait
entendu les rameurs sur Chéteau Vercour et se dit quil s'agissait
finalement d’un endroit particuliérement adapzé pour sa petite fille
maudite. Les arrangements ne prirent guere de temps et les jeunes
époux convolérent lors de noces modestes 4 Chiteau Vercour. Les
Frey espérent que puisque lord Barnell a'a d'autre famille que son
fils, sa maison sera vite balayée par 'une ou autre des malédictions,
et qu'ils pourront ainsi réclamer Jes terres du dornaine.

Apras avoir &€ tenue 2 Pécart toute sa vie, Alianna a acquis L
conviction que tout le monde finirait par se retourner contre ell
et quelle ne pouvait donc compter que sur elle-méme. Les seules
exceptions étaient Daveth et ser Silas, mals ce dernier, Je premier
homme 2 ne pas la considérer comme un porte-poisse, lui a ét€ re-
pris. Ces tribulations ont fait d'elle une femme posée, qui sait garder
ta téte froide, et trés déterminée, capable de supporter guolibets et
provocations comme de ne pas préter trop d’attention au fait d'étre
ignorée ou mise de coté. Au contraire, elle sestime au-dessus de
tous ces enfantillages et dégage une telle autorité que tous ces petits
tracas sarrétent deux-mémes, Pour autant, elle rlen reste pas moins
capable de s'ingénier 3 mettre des bitons dans les roues aux Frey et
& leurs alliés quand elle en a I'occasion.

Alianna est persuadée que la meilleure chance de salut de la maison
Barnell est que Daveth en devienne I'héritier, Tusqu'a présent, elle
13 su convaincre son époux, mais continue dessayer. Elle cherche a
faire accomplir de grandes choses & son fils, surtout si elles mettent
en valeur ses qualités intellectuelles, espérant ainsi lul permettre de
rentrer dans les bonnes griices de son beau-pére. Alianna 4 accepté
depuis bien longtemps que son fils n'a rien d’un guerrier, mais sait
qu'il est en revanche trés intelligent.

GARRET SNOW

Né de la seule femme que son pére ait
jamais aimée, Garret Snow est de loin
ie fils préféré de ia maison Barnell. I1
a passé sa prime jeunesse auprés de sa
miére, qui était cuisiniére pour les Kars-
tark et que son pére ne souhaitait pas
épouser tant qu'il niétait pas en mesure
de tui assurer le train de vie quelle mé-
ritait. La naissance du jeune homme
fut donc une heureuse surprise. En fait,
Tomas Barnell ne découvrit son exis-
tence qu'au bout de trois ans, ses res- .
ponsabilités ayant éloigné jusque-la. -

Ces longues périodes de séparation étaiedt courantes et cievmrent; -

rapidement la norme pour le petit Garret Snow. -

Garret passait alors le plus clair de son ‘temps avec Tes autres en-
fants de Karhold, s'imposant rapidement comme leur chef, méme
¢'1l les menait rarement vers autre chose que des ennuis. Depuis
son plus jeune age, il développa un gott certain pour les bonnes
choses de la vie, comme les sucreries et autres pitisseries. Ses pa-
rents n'ayant pas les moyens de les lui offrin, i fit done en sorte
de les obtenir par lui-méme, quitte 4 les voler. Garret ne déroba
jamais plus qu'un platea: de gibier 4 plumes, mais cela suffit large~
ment 4 Jui valoir quelques sérieuses corrections et une réputation
certaine & Karhold. A tel point que lorsqu’il avait douze ans et que
sor pére lui demanda de le rejomdre a Chiteann Vercour, tout le
monde fut bien content de voir dlsparaﬁre cetul qui érait consi-
déré comme un fauteur de troubles.

Quelgues mois aprés son arrivée 2 Vercour, Sonya succomba ala
fizvre. Garret nlen voulut 4 personne, mais aprés avoir entendu
les histoires des petites gens & propos du chiteau, il commenéa &
avoir des doutes. Sonya ['avait élevé pendant les douze premiéres
années de sa vie - durant lesquelles il wavait que rarement vu son
pére —, et, bien qu'il respectit ce dernier et lui obéit, il aimait veai-
ment sa mére. On le trouve encore parfois errant dans les salles
de la forteresse, espérant apercevolr un instant son fantéme. Au
fond de lui-méme, il espére secrétement trouver un moyen de la
ramener et de Jever la malédiction, mais il ne sait que trop bien
qu'il se berce d'illusions. _

Garret passa les huit années qui suivirent ax'/e'c‘sqn' pére‘ et _ipprit'ﬁ
se battre, 2 monter & cheval et & faire tout ce que Lo peut attendre
d'un chevalier. I est un peu plus réfléchi et prévoyant que son pere,
mais il ne sera jamais un aussi bon combattant. Durant sa jeunesse
auprés des Karstark, il a maitrisé les rudiments di maniement de
I'épée, sans toutefois hériter de la puissance physique ou de léndu-
rance de lord Barnell, ce qui nempéche pas celui-ci d'gtre ravi par
son habilité & croiser e fer. Tl Fest toutefols beaucoup moins par
Ies quelques vilaines habitudes que Garret a prises 4 Karhold: A
Chiteau Vercour, Garret a librement accés & presque tout cequ'il
devait voler autrefois, mais il s'intéresse désormais & autse chose
les fernmes. [l lui a suffi de quelques mois sur place pour que
tout fe monde le considére comme un mufle malgré les efforts de
son pére, qui consistérent principalement a lui faire faire toujours
plus dexercices et de corvées. Ses besognes ne lempéchent pas de
continuer 2 faire le joli coeur, mais ont au moins le mérite de le
ralentir. Lord Barnell remercie les dieux chaque jour qii’b'n'n'e'lui
ait pas encore présenté de batard malgré touzes les conquetes de
son fils. : . .

Depuis peu, Garret est devenu une stmple bizarrcrie de plus dans une -

maison qui en compte déja tellement, un fils illégitime né d’une rotu-
ritre et accepté comme un membre & part entiére de la famille. Bien
évidermment, son attitude rustre et libidineuse Waméliorent pas sa
réputation, et les seigneuss voising aiment 4 s'en moquer, proclamant
qu'ils enfermeront leurs filles & double tour si les Barnell leur rendent
visite et aménent leur petit bitard. If passe le plus clair de son temps
4 sentrainer avec les soldats de son pére; et plus particuli¢sement avec
les patromlleurs de la riviere. On les trouve souvent ensermble, che-
vauchant ou écumant les tavernes de Wellyn, et'les cavaliers com-
mencent 2 le considérer comine leur chef. Leut: capitaine, Fenrick
Atell, est loin d'apprécier cet état de fait et guette ic momdre écart de
sa part pour le dénoncer 4 son pére.. - -

Garret Snow est un jeuna hornine malin et passzonne Comme
lord Barnell, il sait ce qu'il veut et met tout son ceeur pour lobte-
nir, méme si tous deux ont des centres d'intérét bien différents.




Alors que le pére ne souhaite rien d'autre que protéger les siens,
le fils cherche l'aventure et les plaisirs de la vie. Intelligent et
modeste, il reconnait volontiers qu'il est plus superficiel que son
seigneur, ou méme que son demi-frére. Il ne sait que trop bien
qu'il ne sera jamais 4 I'image son pére, et cherche avant tout & étre
lui-méme. D'une certaine fagon, il est le jeune homme roman-
tique que ce dernier n'a jamals su étre, aspirant toujours & une vie
meilleure, mais uniquement par désir de confort et amusement, et
non pour servir une plus noble cause. Il ne sait que trop bien qu'il
ménerait rapidement la maison Barnell 4 la ruine s'il devait en

devenir le maitre. 11 tente donc de convaincre son pere de nominer
Daveth héritier, ou de faire un nouvel enfant & sa femme. Il'est tout
aussi conscient qu'il se prive ainsi de la vie qu'il zi'tbujoﬁrs'révée,
pleine de femmes de plaisirs, mais pense préférer los cuealhr par
lui-reéme, et sans dilapider la fortune familiate.
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Malgré leurs personnalités et leurs ambitions trés différentes, Gar=
ret et Daveth sentendent trés bien. Le premier tente de sortir le
second et de lui montrer 4 quoi resserble le monde dés que lon
prend le temps de lever le nez des livres et autres registres, tandis
que son frére essaie de amener 4 devenir un peu plus réfléchi et un
peu moins impulsif. Garret apprécie également sa belle-mere, bien
quils waient pas grand-chose en commun. En effet, le plus souvent,
elle ne lui adresse la parole que pour le réprimander & propos de ses
derniers écarts de comportement.

Davets BaRNFLL

11 est devenu évident trés tot qu'a
ja différence de ser Silas, son pére,
Daveth ne deviendrait jamais un
grand guerrier. Maigre de corps et
faible de bras, il semblait capable
de senvoler au moindre coup de
vent. Sa mére et son pére en prirent
leur parti et lencouragérent dans
une autre voie, lul achetant toutes
sortes de livres et engageant un
mestre comme précepteur. Quand
il était enfant, Daveth désirait uni-
querntent en devenir un [ui aussi et
consacrer ses journdes aux études, mals la mort de ser Silas lut ouvrit
les yeux sur la fagon dont tourne le monde. Son professeur partit,
ses livres furent vendus et sa propre famille le considéra rapidement
comme un fardeau dont it fal}ait se débarrasser le plus vite possible.

Alors qu il avait dix ans, 13 mére de Daveth épousa lord Barnell
et le garcon 'installa 3 Chateaun Vercour, bien content davoir Ja
chambre située au sommet dé la'tour, auparavant occupée par le
mestre des Darry. Ce derniei était mort durant fa rébellion de
Robert Baratheon, mais son matériel et la plupart de ses livres
w'avaient jamais quitté la tour. Daveth sen ernpara immédiatement
et commenga & en parcourir les pages et 2 comprendre comment
utiliser ses instruments. Aussi, bien qu'il n'ait jamais reu de for-
mation de mestre, Daveth connait bien leurs arts et ne demande
qua en decouvnr davantage: '

Toutefois, bien que ses parents Paient encouragé dans cette direc
tion, son nouveau beau-pére n'y voyait guére d'intérét. Au premier
regard lord Barnell jugea que le gargon niétait qu'un geignard et il
n'a jamais changé d’avis depuis. Le seigneur a passe de nombreuses
heures & essayer de lui apprendre A manier [épée, & monter & cheval
ou 4 tirer & arc, mais Daveth n'a démontré qu'une inaptitude et
un manque de motivation flagrants. Garret a également tenté de
lui apprendre les rudiments des arts militaires pour Iaider 4 trou-
ver grice auprés de lord Barnell, mais il a fini par se heurter aux
mémes problémes.

Pourtant, s Daveth n'a que peu de talent pour tout ce qui touche 2 a
1a guerre, il se montre brillant lorsqu'il s ag1£ de nombres, de gestlon '
et ci’mteractmns ‘sociales, allant méme jusqu'a surpasser sa mére sur

ce dernter point. Ces derniéres années, il a secondé lintendant du -

chiteau, Farris Leed, dans la gestion du domaine et ses efforts en
ont cons1derablement augments les revenus. Malheureusement, lord
Barnell r'a rien remarqué de tel, si ce nest qu'il pouvait désormais
recruter plus de soldats. Daveth est persuadé quiil serait capable
d’accroftre la richesse ‘et Taura de-la maison Barnell si on vou1a1t .
bien lui en confies la responsab1hte. '




sion ou aux émotions. Il voit qu'Alianna se donne Yapparence d’une
fernme sustére et tente de Uimiter, mais méme s'il tient delle, ses
années passées au contact de Garret lont marqué. En effet, les deux
jeunes hommes sont amis et la nature impulsive et ambiticuse de
son demi-frére I'a aidé 2 sortir de sa coquille. Tous deux se com-
pletent, Garret fousnissant les muscles et un talent certain pour la
filouterie, et Daveth le cervean et les connaissances académiques.
Plus d'une fols, le premier a entrainé le second dans une combine
visant 4 lui faire passer la nuit avec une fille, mais ces manigarnices ne
se sent presque jamais déroulées comme prévu,

Pour Garret et lady Barnell, il est évident que Daveth est celui qui
doit prendre la succession de la maison, mais ni le seigneur ni le
principal intéressé ne partagent cet avis, Lord Barnell ne voit en
lui quiun gringalet et Daveth, ironiquement, s'accorde avee lui pour
penser qu'il n'a pas ce qu'il faut pour &tre un seigneur digne de ce
notm. En effet, fidele 2 ce qu'il 2 pu voir de son pére et de son beau-
pere, il pense que ce sont Pépée et la monture qui font un bon sei-
gneur. Daveth doit se prouver sa valeur autant qu'il doit fa prouver
i lord Barnell pour aveir une chance, de lui succéder un jour, et
ainsi satisfaire Garret et sa mére. Pourtant, méme s'il nie vouloir
diriger un jour les Barnell, il sait qu'avec un peu plus é’organisation
et dentregent, if pourrait en faire une grande maison. Surtout si son
demi-frére reste 4 ses chtés.

Lobjectif principal de Daveth consiste & réparer ce qu'il consi-
dére comme des erreurs prejudlclables a la maison de la part de
lord Barnell. Ainsi, il espére accroftre les richesses de la famillé en
privilégiant la gestion des excédents agricoles et les opérations de
défrichage plutdt que de recruter encore de nouveaux soldats, Il
souhaiterait également améliorer I'influence des Barneli en pas-
sant plus de temps & la cour des maisons voisines, & l'opposé de son
beau-pére qui ne quitte guére son foyer. Daveth veut aussi mettre
un terme une honne fois pour toutes aux superstitions entourant
Chateau Vercour et ses prétendus fantdmes, Pour lui, ces histoires
nont plus leur place & Iépoque de la raison et de la logigue. Il n'a
encore été confrontd 4 aucun phénomeéne surnaturel au chiteau
et les attribue & fexcés de boisson. En rejetant ces croyances, son
véritable but est de protéger sa mére, car il pense qu'elte associe la
malédiction du chéteau a celle dont efle se croit personnellement
victime.

Farris LreD, INTENDANT

LorsquEddard Stark, il y a huit ans, lui demanda de se rendre 4
Chiteau Vercour pour y aider un seigneur fraichement anobli a y
installer sa maison, Farris Leed était encore un homme énergique
4 la chevelure épaisse. Depuis, I nest plus que lombre que lui-
méme, rendu presque chauve par [a frustration due 4 sa position.
Il a également perdu lessentiel de sa bonne humeur, trop occu-
pé & faire des économies de bouts de chandelle pour financer les
troupes réclamées par lord Barnell. I a fini par shabituer & satis-
faize les demandes les plus irréalistes, mais ses derniers échanges
avee Daveth Barnell lui redonnent Fespoir de voir enfin arsiver aux
affaires queiqu'un capable de comprendre comment se gére une
g’laison noble. En espérant que Farris réussisse 4 éviter la faillite
iciha...

Kieran ORELL, CAPITAINE DE LA GARDE

Lord Barnell connait Kieran Orell depuis qu'il a six ans, soit depuis
bien: plus longtemps que nimporte qui & Westeros. Le vieil homme
a combattu pendant des années aux c6tés du pére du suzerain alors
qu'ils servaient tous deux les maisons du Nord. Quand Tomas fut

A image de sa mere, Daveth préfére la logique et la ruse & la pas--
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anobli, il demanda 3 Kieran de venir 3 Chateaun Vércour et en fit le
capitaine de sa garde Ce dernier mit alors en place la troupe de solf-
dats du domaine 4 partir de rien. Désormais, il est le commandant de
fa garde personnelie du seigneur, la compagnie de I'Etoile du Matin,
et donnerait sa vie pour lui. Toutefois, malgré sa loyauté sans faille,
Kieran commence 4 decuser son dge : il i arrive désormais de ne
pas se réveiller A temps pour le rassemblement et il a de plus en plus
de mal 4 suivre 1é rythme de ses hommes lors des entrainements. De
plus, ses nombreuses anecdotes sur lenfance de Iord Barnelt sont
souvent embarrassantes. Cependant, ce dernier refuse de voir leffet
du temps qui passe sur son vieil ami, qui rlest de toute fagon pas
homme 4 admettre ses faiblesses. Aussi, sans incident sérieux, i v
a trés peu de charices que I'on voie un nouveau capitaine prendre la
reléve & Vercour, Petit 4 petit, Garret a cependant conimencé d assu-
mer certaines des responsabilités de Kieran. Toutefois, par respect
pour ce dernier, il fait trds attention 4 zester discret et espére avant
tout pouvoir éviter au vieux soldat de perdre la face.

MICHAEL GROWNE, FORGERON DU CHATEAU

Les coffres de Vercour nont jamais été bien rempis, mais il y a quatre
ans, la maison a bénéficié de subsides inespézés aprés que lord Bar-
nell se soit distingué lors dun tournoi organisé par les Tully. Afin
de mieux armer ses troupes, il utilisa sa récompense pour recruter
un maitre forgeron nomné Michael Growne. Avant de s'installer 3
Chateau Vercous, ce dernier avait notamment travaillé i Port-Réal
et s'imaginait quitter la cité pour rentrer au setvice d'uri richie et
puissant seigneur. Depuis; il est allé de déception en déception, sar-
tout si lon prend en compte l’ampleur de [a tache que lord Barnell
lui a confiée. Growne marmonne 3 qui veiit lentendre qu'il souhaite
quitter Chiteau Vercour et trouver du travail ailleurs, mais il 2 i:uen
trop peur de son suzerain pour passer 4 [’ acte. :




ASSOMBRIR [E. TABIFAU

Si vous voulez donner une ambiance plus sombre 1 la maison Bar-
nell, partez du principe qu'Alianna et Tomas né saiment pas vrai-
ment, chacun étant parfaitement conscient que Yautre a accepté le
mariage uniquement parce qu'il n'avait pas le choix. Leur aigreur
aura alors amensé leurs fils, Garret Snow et Daveth Barnell, & devenir
ennemis au lieu de se lier d’'amitié. Alianna et Daveth complotent
pour sassurer de accession au titre de ce dernier, alors que Garret
et Tomas font exactement Pinverse. Des personnages issus d’atitres
maisons peuvent facilement se retrouver impliqués dans tous ces
complots trés discrets. TS R e

Bien que ce soit leur loyauté & Ia maison Baratheon qui leur ait ini-
tialernent valu d’accéder 4 la noblesse, les Bartheld furent ensuite
surtout connus pour organiser chaque année des fétes particulié-
rement permissives — voire dépravées selon certains —, oll un par-
terre d’invités, toujours différents, s'abreuve 4 la santé de ces hotes si
accueillants. Dernigrement, lord Bartheld vient d’abdiquer en faveur
de son petit-fils pour partir briguet fa main de lady Yvenne de'la
maison Tullison. Le nouveau sire de Grandcerf, Davain Bartheld, est
bien plus conservateur que ses prédécessetirs; ce qui est loin détre du
gots de la plupart des autres membres de la famille. - 770

HisTOIRE

La maison Bartheld slest qu'une
famille mineure fondée trente ans
aprés le débarquement d’Aegon 4
Port-Réal, quand un page sauva
lord Raffin Baratheon d’une ten-
tative d'assassinat. On raconte
qu'un des bannerets de ce dernier
adouba alors le garcon sur l'ins-
tant. Ser Hamish Bartheld prouva
4 tous que méme un page pouvait
accomplir de grandes choses. Bien
quil ne fiit jamais un administrateur
ou un soldat brillant, ni méme spécia-
lement bon, it se forgea une réputation
d'homme dhonneur 3 1a loyauté irréprochable,

ce qui lui rendit maints services, 4 fui comme 2 ses descendants.
Jusqu'a présent, la famille Bartheld a toujours placé les motivations
d'un homme avant son talent ou son intelligence, =

Ser Hamish était d’une gourmandise insatiable pout les plaisirs
qu'une vie de noble pouvait Iui offrir A;l’hcﬁre de sa mort; il était
obése, le visage couperosé par l'alcool; et souffrait de plusieurs
maiadies vénériennes. Sa propre dégénérescence ne lui fit toutefois
pas perdre le sourire, et selon la rumeir, il mourt sans le moindre
regret. Encore aujourd’bui, les Bartheld partagent son goit des
bonnes choses, méme si la plupart dentre eux: font un peu. plus
attention 4 leur santé, .- v i e

Tous les enfants d’Hamish — légitimes comme bétards — se dis-. -
tinguérent 2 leur fagon. Certains devinrent mestres 4 la Citadelle,
d'autres prirent le noir et plusieurs furent également adoubés. Mais
bien que leur famille commengit & étre respectée en tant que telle,
ils Wavaient pas de terres. Leur richesse et leur statut dépendaient
done du bon vouloir des Baratheon dont ils avaient été les écuyers,
intendants, compagnons, gardes du corps, et dont ils avaient méme
parfois partagé la couche, prospérant a leur service. Quand leurs
maitres étaient oin, les plus cyniques des membres de la famille
r’hésitaient pas 2 dire qu'ils ne leur donneraient jamais de terre,
trop contents de les avoir sous leur coupe et de profiter des fruits
de leur labeur.

Malgré leur lien privilégié avec les Baratheon, les Bartheld se fai-
saient & loccasion proxénétes ou gardes du corps pour d’autres
maisons, mais sans jamnais oublier de se faire payer. Des rumeurs
persistantes ~ vigoureusement démenties par les premiers inté-
ressés eux-mémes — prétendent qu'ils prostituérent méme leurs
propres fils et filles lords des lendemains difficiles de la Danse des
Dragons. Ces histoires entachent encore aujourd’hui la réputation
de 1a famille.

Brom Bartheld, le premier véritable lord de la maison, commenga sa
carridre en tant que chevalier auprés du pére du roi Robert. Il était éga-
lement Tami de lord Jamys Kytley, aussi surnommé « le Sybarite », et
un habitué de ses fétes connues pour leur excentricité. Quand son frére
Tobias, essayz de lui faire ouvrir les yeux sur les excés de lord Jamys

et Ja négligence avec laquelle ce dernier traitait ses gens, Brom refusa
dentendre raison. Lord Kytley était son ami et cétait tout ce qui comp-

tait pour hui.

Brom et ‘ses fils, dont 't fut I'écuyer de Robert; se joignirent a la
rébellion de ce dernter et se distinguérent sur le charmp de bataille.
Toutefois, bien que Brom survécit & la bataille du Trident, ce ne
fut pas le cas de deux de ses quatre fils. Pour récompenser les an-
nées de bons ‘et loyaux services des Bartheld et les dédomimager.
de ce terrible sacrifice, le roi Robert leur octroya les terres quils
attendaient depuis si longtemps. Ils regurent le fief de la maison
Asrig, qui avait soutenu les Targaryen et perdu tous ses fils lors
des combats. - g

Les Asrig avaient été jusqu’alors des nobles de la pire espéce. Inspirés
par la cruauté de leurs suzerains, ils avaient donné libre cours & leur
gotit du luxe et de la uxure, au grand détriment de leurs gens qu'ils
prenaient plaisir  punir de fagon sadique et décadente. Lord Leofrick
Asrig appréciait particuligrement de chatier des familles ou des vil-
lages entiers pour les écarts de quelques-uns. L'un des incidents les
plus mémorables eut lieu un jour oli un paysan insulta sa femme en
soutenant son regard. Il donna alogs le choix aux amis et voisins du
fautif : soit ils lui rapportaient ses yeux au chiteaw, soit il enverrait ses
chevaliers au village lui en ramener une dizaine.

Lorsquelle apprit la mort de son mari et de ses fils, lady Inez Asrig
ordonna de briiler tous les villages et fortifications de son domaine
avant de mettre le feu 4 son chiteau de Pintérieur. A son arrivée, Brom
Bartheld découvrit que le nouveau siége de sa maison venait détre
réduit en cendres. Tous les bitiments majeurs et la plupart des villages
avaient ét& détruits, et les paysans étaient traumatisés et particuliére-
ment méfiants, persuadés que leur nouvean suzerain serait 4 l'image
de l'ancien.

Lorsque fa construction de Grandcerf fut terminée, Brom donna un:
gigantesque festin, ce qui lui valut de nombreux alliés et la sympa-.
thie immédiate’ de tous. Bien inspixé, il apprit 4 tourner son hospi-
talité naturelle & son avantage. Diepuis lors, les Bartheld accueilient
un grand nombre de personnages hauts en couleur, qu'il s'agisse de
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jeunes gens fuyant pour certains des duels perdus d’avance, de jeunes-

fermes cherchant & éviter des prétendants dont elles ne parviennent
pas & se débarrasser, ou encore de nobles sur le retour se remémorant
les jours ol s se sant couverts d'une gloire qu'ils ne connaitront
plus jamais. Brom se targue parfois, sans toutefois donner plus de
détails, d’avoir accueilli un septon et sa maitresse, et 4idé un couple
d’amants maudits & éviter leurs familles suffisamment longtemps
pour se marier dans le plus grand secret.

Le jeune Davain, Fainé des petits-fils de Brom, est le seigneur actuel des
Bartheld. A la surprise générale, son grand-pére sest retiré et a quiteé
Grandeerf, abandonnant ainsi son écayer pourtant déja bien agé, Dart
Rivers, pour quérir fa main de lady Yvenne Tullison. Davain est un
ascéte au milieu des hédonistes, une sorte de mouton noir dans une fa~
mifle dont il a déja réussi a s'aliéner quelques-uns des membres les plus
noceurs en assagissant la féte annuelle. Son pére, par exemple, se sentit
particulidgrement insulté par sa décision dengager des serviteurs d'dge
milr et & Iaspect ennuyeux plutdt que de séduisantes jeunes fernmes.
Son oncle Kent, lui, eut du mal & cacher sa colére lorsqu'il apprit que le
nouvean lord interdisait aux parties de chasse de quitter Grandcerf en
emportant phis d'une outre de vin. Fendrel, son cousin, s'inquidte des
conséquences de cette sobriété excessive sur l'influence de la maison
Bartheld. En effet, celle-ci sest fait un nom et une place grace 4 'hos-
pitalité et Ja permissivité de Brom. Fendrel craint que la retenue et 1z
bienséance ne lui fassent désormais tout perdre. Actuellement en visite
4 Grandeerf, cest sans doute le pire ennemi de Davain, Bien que ce
dernier soit Phéritier de plein droit, il hui en veut et pense qu'il nest pas
un « vrai » Bartheld. 11 conspire pour lui faire perdre la face et prendre
sa place.

Cependant, le nouveau seigneur nest pas aussi isolé qu'il en a Fair.
Son grand-oncle Tobias ne sait que trop bien que les beaux jours
auront une fin et qu'avec larrivée de Lhiver, la maison Bartheld ga-
gnera 4 8tre mende par un suzerain plus tempéré. Cet avis nlest pas
partagé par tous les fils de Tobias, mais 'un dentre eux, ser Alec,
est incontestablement Paliié de Davain, méme si ses responsabitités
envess la Couronne le tiennent éloigné de Grandcerf.
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A vrai dire, la maison Bartheld est davantage installée ‘dans iin
énorme manoir que dans un vrai chiteau. Brom a fait fabriquer une
représentation du blason des Baratheon pour Vinstafler sur la grand-
porte. La demeure est pleine de représentations de cerfs, depuis céux
que Yon voit gambader sur les tapisseries jusqu’aux deux énormes
statues de pierre qui ceignent lentrée du manoir, en passant par les
tétes de bétes ornant le sommet des §>1Iastres

Un ceil exercé remarquera aisément que si Grandcerf 2 pas 16
construit pour peuvoeir subir un siége, la demeure nlest en pas pour
aytant sans défense. Les murs sont faits de bonnes pierres, bien -
posées et fixées par un mortier solide, et les portes d’'un bois épais
renforcé par des barzes de métal. De plus, la plupart des décosations
ont été placées de fagon & ce que les épées déventuels assaillants
droitiers et gravissant les marches se prennent dans les tap1sser1es et
les statues, les laissant winsi particuliérement vulnérables face 4'des
défenseurs eux aussi droitiers qui chargeraient én descendant. Des
passages secrets dans les caves permettent de se mettre 2 l'abri et
peuvent étre aisément effondrés d'un coup de pied bien placé, Plus
important encore, Grandcerf est situé sur une. falaise surplombant
une vallée boisée. Pour atteindre e manoir, les assaslIants doivent
grimper sur une bonne distance 3 découvert; bien en vie de ce der-
nier. En effet, méme ¢'il ne s'agit nullement d’un chateaw; Grandcerf
nlen 2 pas moins été construit par un homme prévoyant et soucieuk
de la séeurité des siens, notarment pour avoir sUtvécy au regne dit un_
101 fou et & la guerre sanglante quiaviséile destlmer i




Les Bartheld forment une maison mineure 4 I'histoiré pittoresque.
Certains de leurs ancétres sont admirés encore avjourd’hui au sein
des plus illustres familles de Ia noblesse, comme Hobb Bartheld
qui mourut presque cent ans auparavant ety protégeant la vertu
d’Esme Baratheon lors d’une attaque de brigands sur le chemin
des Eyrié, ou ser Kyle, le confident du grand-pére du roi Robert.
La désormais célebre hospitalité des Bartheld leur vaut de nom-
breux amis et une réelle influence, et ce, bien que tout le monde
sache que les Baratheon les ont maintenus volontairement sous
leur coupe pendant plus de deux cent cinquante ans. Aujourd’hui
pas plus qu'hier, ils ne sont en mesure de décider de leur propre
destin, et personne 3 Westeros ne prétend le contraire.

Discrerine : FACILE (3) ; Cores A cores 3

MARTEAU DE ROBERT ..

DiscipLing : SIMPLE (6) ciez £ux ou CORSEE (12) EN DEHORS

Le domaine de Ia maison Bartheld se divise en deux : les coliines aux
bois clairsemés dominant les hautes terres et la vallée herbeuse si~
tuée en contrebas. Leurs gens se regroupent essentiellerent autour
de deux hameaux. Cerfville prend en charge la plupart des besoins
de Grandcerf et abrite la majorité des paysans qui travaillent dans
les vignes situées derritre le manoir. La Cour du Midi exploite les
terres fertiles de la vallée. Dans la forét, non loin de Grandcerf, on
trouve également un chiteau en ruines que lon dit hanté, ancien
siege des Asrig et seul vestige de leur domination.

Pendant les quinze années durant lesquelles il s'est trouvé 4 la téte de la
maison Bartheld, lord Brom a construit Grandeerf et fait d’'une veille
tour de guet délabrée un impressionnant poste de garde, le Marteau
de Robert. I1 a également planté des vignobles derriére sa demeure. 11
y a fort 4 parier qu'il aurait pu faire bien davantage encore §il n'avait
été si occupé 4 la remplir de jolies filles et de bon vin.

Les Bartheld sefforcent de garder leurs paysans heureux, ce qui
évite que ces derniers ne se tournent vers le brigandage. Cependant,
Brom n'a jamais consacré beaucoup de son énergie a organiser des
patrouilles sur ses terres, et des hors-la-loi se sont massés le long de
ses frontigres, Davain, lui, nlest pas si tolérant et projette de les chas-
ser d'ici peu. Les plus néfastes 2 proximité des terres des Bartheld se
font appeler les Serpents noirs.

R

La plupart des petites gens des terres des Bartheld sont des indivi-

dus travailleurs, pragmatiques, et qui ne se mélent pour ainsi dire pas
des affaires des nobles tant qu7ils peuvent vivre sans &tre inquiétés =
dans leurs fermes et leurs hameaux. v

La maison Bartheld ne dispose que d’une petite troupe de soldats
inexpérimentés, principalement composée de paysans qui espérent
ainsi se rapprocher des nobles et échapper & leur quotidien. Elle n'a
ni vassaux, ni bateaus, ni cavaliers. La maisen se doit de sépondre 4
toute dernande des Baratheon, mais ne fournira dans ce cas quiune
ou deux unités d'infanterie légére, au miewsx. '




Pour une maison mineure, les Bartheld sont extrémement riches.
Les années 4 profiter de Pappui des Baratheon et le succts des vi-
gnobles dé Brom ont largement contribué 4 accroitre leurs finances,
et les membres de Ia famille savent pouvoir les solliciter en cas de
besoin. Plus important encore, si la guerre devait gagner leurs terres,
ils auraient de quol engager d'excellents mercenaires.

(GRANDCERF

La somptuense propriété de Grandeerf est la demeure des Bartheld.

La cave A uN

La cave de Grandeerf est Mune des meilleures de Westeros. Brom:
Bartheld ne connaissait rien au vin, sinon qu'il zimait en boire, mais
lorsque fut venu le temps de constituer sa propre réserve, il deman-
da consell 2 de nombreux mestres férus denologie et ne se refusa
aucune dépense. Aussi, la cave est congue pour étre naturellement
maintenue 4 une température idéale et & un niveau d’humidité spé-
cialement pensés pour améliorer encore le vieillissement des bons
crus. Les recoins sombres et frais sont également parfaits pour tous
les rendez-vous galants qui supporteraient mal la lumiére du jour.
Beaucoup de couples 8'y sont retrouvés : homme et femme mariés
(mais rarement entre eux), nobles et domestiques, et autres couples
plus inhabituels encore. D'ailleurs, avant de quitter Grandcerf pour
séduire fady Yvenne, Brom ironisait souvent sur le fait qu'il devrait
laisser en permanence des couvertures et des oreillers 4 proximité de
fa porte de fa cave.

Les vignobles de Grandcerf sont tout aussi impressionnants, mémie si
cela est plus dfi 4 la chance qu'a de savants calculs. Derriére le manoir,
le sol des hautes terres est idéal pour faire pousser de nombréuses
variétés de raisin et produur{: des vins qui gagnent en popularité dans
tout Westeros, En s'ajoutant aux sommes déja obtenues én lovant
certaines terres avoisinantes, les ventes dés grands criis de Grandcerf
constituent une part importante des revenus de la maison Bartheld.
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LA GRANDE SALE DE BAL

La grande salle de bal est une autre des attractions de Grandcerf, que
ce soit 4 cause de sa taille — elle est gigantesque et occupe presque
une aile entidre de ka demeure —, de son sol en marbre, de son lustre
impressionnant ou des nombreux miroirs qui ornent son plafond.
Comme le reste du manoir, elle est recouverte de décorations figu-
rant des cerfs. Des motifs représentant 'animal sont notamment

trés présents sur les tapisseries et le sol; chauffé en hiver par des.
fourneaux au sous-sol. Avec son plafond réfléchissant, son sol tiéde

et son chandelier, Ja salle de bal permet de reproduire Fatrosphére
d'uné douce nuit d*4té au coeur méme de hiver. SRR

LE SEPTUAIRE

Grandcerf rfa rien d’un sanctuaire. Le manoir n'a pas de bois sacré
et le septuaire ren est finalement quune petite dépendance. Bien
congu, il est sans prétention et rarement utilisé, cornme le montre
la poussitre accumulée sur le prisme cristallin et les bas-reliefs.
Cependant, it reste un lieu de quiétude et de paix dans une maison
souvent pleine d’une activité hystérique. Brom n'a jamais ressenti le

besoin de faire appel aux services d’'un septon et Davain ne semble
pas tendre dans cette direction non plus.

LES TERRAINS

Les terrains qui entourent Grandecerf ~ les jardins et le bois situé
dans la vallée en contrebas ~ sont parfaitement entretenus. La fo-
rét ne semble exister que pour que lon y chasse et s’y proméne 2
cheval. Comme le reste de la demeure, les jardins et la forét sont
le cadre de bien des appariements que la morale réprouve, Seul un
lieu y fait exception : un petit monument de pierre dressé en sou-
venir des fils de Brom et de tous les autres hommes et femmes tués
durant la rébellion de Robert. Brom exigeait que cette stéle reste
un havre de solennité et de recueillement et se montrait inflexible
sur ce point. Lord Davain continue de faire respecter sa volonté.

La forae DE DavaN L

La forge de Davain est trés récente. Elle'a été commandée par le
jeune homme lorsqu’il est devenu le sire de Grandcerf. Sembiable
3 ces forges que lon trouve dans nlimporte quellé cité, elle est ce-
pendant équipée des meilleurs outils et produit un acier de qualité
exceptionnelle. Le seigneur ne passe pas son temps libre 4 ferrer
les chevaux, mais forge des dagues et épées de splendide facture.

Située aussi prés que possible de la demeure, la forge est cependant
suffisamment éloignée pour épargner le bruit et lodeur aux invités.

Méme si tout le monde appelle Fendroit « fa forge de Davain », if rlest
pas le seul 2 y travailler. Anton Lenoyr est devenu son ami et mentor
lorsque Davain: résidait chez les Swann de Bois-la-Pluie, & qui on avait
confié la charge de son éducation, Lorsque Davain requt le titre le sire
de Grandeerf, Anton I'y suivit. o

Lr POSTE DE GARDE : 1€ (NARTEAU DE ROBERT

Meéme si tout le monde le désigne par le terme de poste de garde,
le Marteau de Robert tient plus du petit chiteau que de la vulgaire
caserae. I} est constitué d’une tour unique entourée d'un grand
rempart crénelé et cest lendroit ot les habitants de Grandcerf se
replieront §'ils sont attaqués un jour. De nombreux passages secrets
permettent de passer de la cave aux environs, ce qui en fait le refuge
idéal. Derrire ses murs, on trouve un entrepdt, une petite forge et
une caserne.

De toute évidence, le Marteau de Robert nlest pas une place forte
et n'z pas vocation 4 létre. En effet, loin d'tre congu pour tenir '
un siége, son role consiste surtout A sauver Jes vies de ceux qui s’y
abritent. Ainsi, il doit étre juste assez difficile & prendre pour que des:
assaillants potentiels préférent mener I'assaut ailleurs, et ainsi don- %
ner le temps 4 ses habitants de fuir. De plus, il est également situé de. -
fagon 4 pouvoir servir de tour de guet et avertir les petites gensdela :
région et les invités de Grandcerf de Parrivée d'un ennemi.




PFERSONNAGES

Ci-dessous se trouvent les principales personnes ql.u composent la
maison Bartheld, ainsi que leurs serviteurs notables. :

Lorp Davan BﬁRTHELD

Lord Davain Batheld est le fils de ]erome Bartheld, ui-mémeé fils
ainé de Brom tombé lors de la rébellion de Robeért, et de Thed Bar-
theld, de la maison Dondarrion. Devenu le seigneur &t miaitre de
Grandeerf lorsque son grand-pére a abdiqué, le nouvead lord ‘est
un homme de dix-neuf ans, grand et bien fait. Son visage est em-
preint de fermeté : beau sans [&tre outrageusement, avec une den-
titlon réguliére et des traits forts et symemques Sa ressernblance
avec son grand-pére est frappante, méme il w'a pas grand~chose
de ses parents. Sa carrure est imposante et ses larges épaules sont
complétées par des bras puissants. Bien que sa famille se soit mélée
aux Baratheon plus souvent qu'a son tour, il est blond aux yeux bleus
clairs et au teint bronzé, et correspond donc davantage & limage que
Ton se fait d’un descendant des Andals.

Elevé au chiteau du cousin de sa mére, Terrowin Swann, au chiteau
de Bois-la-Pluaie, un peu av sud d’Accalmie, Davain est devenu un
jeune lord travailleur et diseipling, conscient de ses responsabilités 4
la fois envers sa familie et les petites gens.

Les membres de la maison Bartheld furent choqués quand Bros

abandonna sa charge et laissa Grandcerf et la direction de la maison
4 Davain. Brom aime énormément ce petit-fils un peu trop sérieix
et ce dernier éprouve les mémes sentiments pour ce grand pére
excentrique et décadent. L¢ roi Robert fut outré par le compor-
tement de Brom, qu'il considéra comme une 1nsu1te — abandonner
son titre et son fief alors qu'il les. lui avait donnés en personne; et
pour une femme par-dessus le marché ! Depuis, la famille royale ne
sest plus rendue sur les terres des Baitheld; et Robert |  jure & qui veut
lentendre quion ne I'y verra plus tant qu'il ; serd encore en v:e e

Lord Davain a épousé lady Ayleth de la maison Swain: Lé mari'age
fut arrangé par Renly Baratheon alors qu'ils n'¥taient queé des en-
fants et le couple se découvrit pour la premiére fois le jour des noces,
raais les deux jeunes gens trouvérent le bonheur ensemble. Ayieth
st une femme passionnée et espiegle qui 1ih;mme 1es Journees de
son dévoué mari.

Ce dernier nlest pas intéressé par la plupart des pasSe'—temps les
plus populaires de Grandcerf : pour ui, quand onpeuf faire ap-
pel 4 des spécialistes entrainés qui raméneront totite la nourri-
ture nécessaire, la chasse est une lubie dangereuse et frivole ; le
métier des armes une affaire sérieuse et non un simple prétexte
justifiant toutes les plaisanteries et tous les paris ; Part et la poésie
bien plus beaux lorsquion les savoure seul, en laissant libre cours &
ses pensées, De méme, la bagatelle et les beuveries qui se terminent
en couchant avec les femmes des autres sont des pertes de temps
dont il ne peut découler que des duels, des coeurs brisés et des
bitards. Davain, lui, préfére passer du temps 2 la forge, et quand
l'envie lui en prend, i congoit des objets 4 la fois beaux et pratigites,
comme des épées ou des couteaux. Il Tui arrive également de faire
des casse-tétes pour amuser ses amis ou les enfants. Pour faire un
cadeau i sa femme, il 2 méme confectionné une rose en assembiant
avec grand soin des pétales forgés dans de l'acier fin,

Davain lest le seigneur et maitre de Grandcerf que depuis un an et
demi. Durant cette période, il a pris des dispositions pour en'ren-
forcer les défenses et accroitre la garnison du Marteau de Robert,
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traquant également les hors-la-loi qui rédent aux frontigres. Malgré
ce quont d’abord craint la plupart des membres de sa famille; il n'a
toutefois pas mis un terme & Thospitalité proverbiale des Bartheld,
qui attire de nombreux nobles 2 Grandcerf et 4 laquelle ils doivent
leur influence, Il nlen & pas moins limité certains des excés, préve-
nant les habitués les plus dépravés, & commencer par le tristement
célébre Hoster Petitbois, qu'ils ne serafent pius les bienvenus §'ils né
calmaient pas leurs ardeurs.

Lany AvietH BARTHELD

Lépouse de Davain est grande et svelte. Ses longs cheveux sont si
blonds qu'ils semblent blancs lorsqu'ils sont auréolés de fumiére. Sa
peau pile et délicate vire au rouge vif au moindre effort ou 4 la
moindre géne, tandis que ses yeux taquins sont d’un vert éclatant.
Ayleth fait trés attention 4 tirer le meilléur parti de son dspect et
choisit avec grand soin ses atours; en portant des robes pales qui
Iui donnent une apparence encore plus irréelle; ou aiv contraire des
couleurs plus sornbres ou plus chatoyantes compensant son teint.
Comme nombre de femmes issues de la noblesse décadente méri-
dionale, eile est passée maitresse dans l’art de toujours param'e ason
avantage. S :




Pour autant, eile est bien plus quune décoration. Intelligente,
Ayleth sait lire le cceur des gens pour leur dire ce qu'ils veulent
entendre. Elle sait comment sous-entendre ce qu'elle souhaite
sans jamais promettre quoi que ce soit, et s'avére aussi difficile 4
berner qu’habile lorsqw’il s'agit de tromper autrul. Plus important
encore, elle aime la vie de cour et est dans son élément dés lors
qu'il 'agit d'évoluer au milieu de la bonne société de Westeros et
de son tourbillon d'intrigues, dententes de boudoir, de danse et
de séduction. Quand elle entre dans une pidce, elle attire tous les
regards,

Ayleth est née dans la maison Swann, une lignée fidéle 2 Robert
Baratheon, et a été élevée a la cour de Port-Réal. Son pére, Do-
minic Swann, était aussi protecteur qu'autoritaire, et déterminé 2
faire d'elle une arme dont il pourrait se servir pour le plus grand
bien de sa maison. Afin de pouvoir se reposer et s retrouver seule
de temps & autre, la jeune fernme apprit & se mouvoir sans bruit
dans les profondeurs du chateau familial et 2 ouvrir les verrous des
vieilles salles désertes a aide d'une épingle 4 cheveux.

Au début, elle nétait gutre heureuse de devoir épouser Davain Bar-
theld. Elle avait toujours espéré attirer le regard d’un meilleur parti,
issu de Fune des plus prestigicuses maisons de Westeros. Cependant,

le jeune lord sincére gagna son caeur 2 force de gentillesse et de
respect, et elle tomba amoureuse de lui malgsé ses réticences avant .
méme que Brom ne quitte Grandeerf. Depuis, elle a tendance &

materner légérement son époux. En effet, ¢'il est loin d'tre sans

talent, il est aussi ignorant qu'un enfant quant aux manigances des

grands de ce monde. Ainsi, il 2 invité son cousin Fendrel chez lui,

en a fait son héritier, et ne prend aucunc mesure afin de se protéger

contre lui et les complots qu'il pourrait ourdir 4 son encontre, Ayleth”
veut le prémunir de la duplicité réelle des nobles afin qu'il puisse se

consacrer 4 ses points forts et préserver ce quelle voit comme une

innocence des plus charmantes.

Elle a fini par comprendre que Grandeerf, avec son va-¢t-vient
constant de nobles, est lendroit idéal pour elle. Elle peut jouer les
hétesses, en gagner les faveurs et utiliser ces derniéres pour accroitre
son statut et cebui de son marl. Malheureusement, elle aime trop ce: *
petit jeu et risque d’aller trop loin. Elie danse, séduit, et pour certains
observateurs, prend plaisiz 2 faire tourner la téte des hommes. Da-
vain semble comprendre que tout ceci nest qu'un jeu, mais d'autres,
comme ser Corbin Celtigar, pourraient ne pas étre aussi perspicaces.

Si elle n'y prend garde, elle pourrait bien les précipiter, son époux et
elle, dans un. piege mortel. . .




Equrrarion 3B

Enpurance 3 ) e

SenucTion 2B

Prrsuasion 3

5428  4pEcATs

“PEE BATARDE

" POLYVALENTE

Ser CoraiN CrITIGAR

Ceux qul ne connaissent ser Cor-
bin Celtigar que par sa réputation de
bourreau des cceurs sont généralement
surpris de son apparence. A lexception
de ses yeux bleus, son visage n'a rien
de séduisant : ses traits sont écrasés,
légerement asymétriques, et il a une
cicatrice hideuse en plein milieu du
front. Il vest pas bien grand, méme 5'il
est puissamment bati, et a des cheveux
blonds et sales. Pourtant, le charme
de Corbin devient évident dés qu'il se
met & parler. Sa vivacité desprit est dé-
sarmante et §'accompagne d’un sourire spontané et d'un rire facﬂe,
mis en valeur par une douce autedérision qu aucune fausse dignité
ne vient gicher. Plus important, Corbin aime vraiment les gens -

(surtout les femmes), quelle que soit leur conémon, et ne souhaxte_ '

gue leur bonheur,

Malheureusement, Corbin a tendance & perdre sor calmie trés rapi-

dement et n'a absolument aucun sens de lz bienséance. Il semble:

obsédé 4 l'idée de coucher avec toutes les fermmes quil croise et
nlest pas venu 2 Grandcerf par hasard. Il 2 été surpris au lit'avec

Bonnie Epeyre, la femme de Tyvin Epeyre, un dueihste de sm1stre g
réputation proche de la famille Lannister. Plutét que de [aisser le fils
d’un de ses vassaux se faire tuer, mais ne souhaitant pas intefvenir
personnellement; le roi Robert envoya Corbin auprés des Bartheld
le temps que les esprits s'apaisent. Mais alors que la situation se tasse
enfin 4 Port-Réal, Corbin ronge son frein & Grandcerf, harcelant 1es
servastes et les lavandxeres.

Méme 5"l est reconnaissant d’avoir été ainsi accueilli, le jeune
homme napprécie guére son héte. Davain évite de faire le
moindre commentaire, mais Corbin ressent sa désapprobation
dans chacun de ses mots ou de ses gestes. En effet, bien qu'il ne
lui ait jamais fait la moindre réprimande en face, Davain s'assure
d’éloigner les servantes fes plus séduisantes. De plus; sans réelle
raison, Corbin a toujours éprouvé une aversion pour les hommes
plus grands que lui. Pis encore, it sest mis avec concupiscence 2
convoiter sa femme, lady Ayleth, prenant ses minauderies pour
une attirance réelle.

Corbin Celtigar est un invité typique de Grandcerf. Bien qu'il ne
fasse pas partie de la famiile Bartheld, il est condamné  rester sur
place jusqua ce quil puisse rentrer sans danger 3 Port-Réal. DYici
14, ii risque de jouer les fauteurs de troubles, ne serait-ce que pour
tromper son ennui. Il n'attend qu'une loceasion de surpasser Davain
ou dattirer Ayleth dans son fit — et si possible de faire les détix én
méme temps —, ce qui risque bien de le méler 4 nombre d'intrigues.
,Dans tous les cas, il reste loyal au roi Robert, mais ce nest que rés
rarement sa principale motivation. : .

Y\estRe BISARRIERE

Le mestre de Grancerf nest pas
bien imposant. Bisarridre est- un
homme entre deux Ages i la carrure
quelconque, au teint hilé et aux
cheveux bruns frisés. Ses muscles
ne sont guére dessinés et il est sans
doute un peu trop gras, avec ses
doigts boudinés, ce qui lui donne
une apparence un peu molle, encore
renforcée par le regard tranquille
de ses yeux gris foncé. Son visage
rond est plutdt séduisant, avec ses
lévres charnues et son nez bosselé,
et ce, malgré ses quarante-trois
ans, Blen qu'il préfere porter des
tuniques sxmples ou des pantalons
que ses robes grises, il ren est pas moins parncuherement ﬁer, et
4 juste titre, de sa chaine de mestre qu'il ne quitte jamais. Comme
heaucoup de ses homologues, il éléve un corbeau, Malveiliant, une
créature de la pire espéee qui semble mépriser tout le monde sauf
son maitre. Bisarriére marche lentement et s'aide d"une canne dont
le pommeau reprend la forme de son animal de compagnie. En
effet, il est né avec un pied-bot : son pied droit est tordu vers
Vintérieur, ce qui Yoblige 4 le poser sur le c8té et non sur le plat
lorsqu’il marche.

Bisarriére ne fait pas de mystere sur ses orlgmes et cons1dcre son
accession au statut de mestre comme uné réussite dont il est trés
fier. La ol ses compagnons 4 la Citadellé sont souvent les puinés
de familles nobles, éduqués & grand renfort de préceptetirs hors de
prix et de bibliotheques, i nlest quun fils' de- paysan difforme rié
dans une petite bourgade proche de Winterfell; 6i méme. durant
le long ét¢, les enfants handmapes ne survivent. presque _;amals.
Cependant, lui ne sest pas contenté de survxvre. Mseux, 11 & réugsi;
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I} a quitté le Nord alors qu 11 Rétait qu adolescent excede de tenter
de adapter & un monde taillé pour les hommes sains de corps,
mais 4 esprit moindre. Il se rendit jusqu'a Villevieille; parfols en
marchant, parfois en profitant de la bonté des fermiers ou des mar-
chands de passage qui voulaient bien Fernmener avec eux. Ceci lui
prit presque un an, mais les mestres furent impressionnés par sa
motivation, et plus encore par son intelligence et les connaissances
qu'il avait accumulées en autodidacte. If fut aussitdt accepté au
sein de la Citadelle.

Bisarriére se réjouit d’avoir €té envoyé auprés des Bartheld. Il appré-
cie la vie 3 Grandeerf au mitieu des invités, de leurs nombreuses
envies et de leurs manigances, de leurs passions plus démentes les
unes que les autres. I se voit comme une sorte dobservateur qui
ne serait 13 que pour servir les maitres des lieux, contempler le pas-
sage des saisons et scruter les cieux, en tenir informée la Citadelle,
et profiter des plats raffinés que lon sert au manoir. En effet, son
péché mignon est la nourriture, qu'il apprécie en connaisseur. Bien
qu'il ne soit pas cuisinier lui~méme, it 2 étudié leenologie et cest un
brillant sommelier, comrne en temo;gne un chamon en cuivre rouge
qui pend & son cou : :

Bisarrigre est un homae au contact facﬂe, esnmant ssncerement la
plupart des habitants de Grandcerf. Il apprécie que lord Davain res-
pecte son enseignement, aime minauder sans arncrc—pensees avec
lady Ayleth et proposer des recettes au cuisinier, Bevan Sand. Le
mestre était proche de lord Brom, et en’ dehors de Davam, cest pro»
bablement 2 lui qu'il manque le plus. Lo

Mcmq reprises durant son séjour au chiteay, ce dernier déclara que
«cétait fini » entre lui et le vieux forgeron. Chaque fois, celui-ci

AxTON LEROYR

Anton Lenoyr remplit deux réles principaux 2 Grandeerf. Clest
avant tout un maitre artisan qui §'assure que toutcs les lames du ma-
noir restent suffisamment acérées, et donc une source de revenus et
de prestige, mais Cest aussi le mentor et le confident de lord Davain.

Anton est né A proximité du Bois-la-Pluie, sur e domaine de la
maison Swann. Son pére était un valet décurie et sa mére une des
assistantes du mestre, Lorsqu'il était enfant, Anton était une boule
de nerfs débordant d¥nergie et de créativité inexprimée, Ses parents
pensaient qu'il était condamné soit 2 se faire tuer dans un accident
ou une rixe, soit 4 §'attirer de trés sérieux ennuis avant méme d'at-
teindre Page adulte. Heureusement, le forgeron du chiteau, Robin,
se rendit compte que le garcon avait du potentiel et le prit sous son
aile. 11 lui apprit un métier, mais surtout, il kui enseigna la discipline.
A sa mort, Anton prit sa succession et soccupa de la forge pendant
plusieurs décennies.

Lorsque le futur lord Bartheld arriva sur le domaine des Swann,
Anton eut Uimpression de se voir lorsqu'il avait son age. Comme
lui auparavant, if était plein d'énergie et dépourvu de discipline.
Aussi, Anton se sentit obligé de lui porter secours comme lui-
méme avait été aidé. Il attira Uenfant en Iui faisant croire qu'ap-
prendre a forger des épées ferait de lui un meilleur combattant. A

réussit 3 le ramener auprés de lui. Il faut bien avouer que Davain

cherchait le réconfort d'une figure paternelle, méme s'il dlen avait
bien sfir pas conscience 4 Iépogue. Toujours est-il qu ‘aujourdhui,
le sire de Grandcerf sai ce qu 11 dmt i Anton et a insisté € pour que
Partisan vienne sur ses terres. i

Anton est un homine wgoureux ala peau burmee etd la chevelure
aussi brune que réche. Ses manigres sont rapides et énergiques. On
le voit rarement en dehors de la forge et il porte généralement un
tablier de cuir et des vétements résistants adaptés 2 sa profession. Sa
voix est étouffée et la plupart de ses dents de droite ont disparu suite
4 une bagarre datant de ses quatorze ans. Davain a Phabitude et le
comprend parfaitement, mais la plupart des habitants de Grandeerf
nont pas cette facilité. Aussi, bien qu’Anton €coute toujours avec
attention, il ne parle que rarement, :

Bevan Sanp

Le cuisinier en chef de Grandcerf est un Dornien grand et mince,
% la peau et aux yeux sombres, et 4 la chevelure brune et bouclée. - -
Ses traits sont trop anguleux et ses petits yeux trop brillants et trop
rapproches pour quon le considére comme séduisant, mais il a au
moins un certain coté exotique. Son visage ressemble étrangement
3 celui du mestre, Bisarriére, et cette ressemblance fair d'autant
plus sourire lorsque Pon compare la silhouette longiligne de Bevan
2 Pembonpoint de son sosie. Comme tout bon chef, Bevan gotite
en permanence ce qu'il cuisine et prétend qu’il serait aussi gras- .
soujllet que le mestre s'il pouvait prendre le temps de se reposer.
En effet, le Dornien est constamifient en train de courir partout en
cuisine afin de s’assurer que tout se passe comme préva, a0

Bevan est trés bon dans ce qu'il fait et ne supporte aucune interrup-
tion ou irruption dans sa cuisine. Il se considére comme le seigneur:
et maitre des lieux et s’y estime donc dxgne du méme respect que le
roi Robert sur son trone.




Lorp Brom BarTHELD

Bien qu'il soit membre de la lignée des Bartheld, lord Brom, 'ancien
seigneur de fa maison et sire de Grandcerf, réside actuellement en
tant qu'invité plus ou moins permanent auprds des Tullison, chez
qui it courtise la belle lady Yvenne. Depuis qu'il a abdiqué en faveur
de son petit-fils Davain, alors méme qu'il est toujowrs le doyen de sa
famille, on le prétend légérement dérangé. De plus, Brom est parti-
culitrement fier de Grandcerf et adore son petit-fils. Bien qu'il aime
tous ses petits enfants, qui lui rappe}lent 4 quel point cest un miracle
que deux de ses fils ajent survécu 4 1a bataille du Tr;dcnt Davam est
nettemnent son préféré,

Si le nouveau lord avait besoin de son aide, ou si son domame était
troublé d'une quelconque fagon, Brom reviendrait immédiatement
a Grandcerf, Toutefois, il o'y serait peut-étre plus le bienvenu, En
effet, élevé au statut de lord par le roi Robert aprés que sa famille
eut passé des siecles 4 servir les Baratheon, il a fil ses responsabil-
tés quelques années plus tard seulement. §'il nest pas aussi fou que
certains le prétendent, il doit comprendre que s'impliquer davantage
dans les intrigues politiques des Baratheon pourrait s"avérer particu-
ligrement dangereux pour son petit-fils,

Plus d'informations sur cette personnalité excentrique sont dispo-
nibles 4 la page 65.

Crecuy L2 TONNELIER

Davain Bartheld serait surpris de découvrir que la bande des Ser-
pents noirs, le plus grand groupe de brigands 4 errer sur son fief, est
menée par une fernme. Cecily avait quinze ans quand sa maison
fut détruite dans lune des toutes derniéres batailles de la rébelfion
de Robert. Sa famille a été taée et les nobles quielle sérvait entidre-
ment éradigués. N'ayant nulle part ol aller, Cecily rejoignit alors
une bande itinérante d’anciens paysans devenus réfugiés comme
elle. Ceux-ci gétaient finalement tournés vers le brigandage pour
survivre, et Cecily les imita. A la surprise générale, elle se décou-
vrit une propension trés marquée 4 la vielence et ur talent pour le
commandement. 11 ne fui fallut donc pas longtemps pour s xmposer
comme chef de bande,

Cecily est pragmatique et a fini par s’habituer 4 sa vie de femme 2
poigne dans une société sexiste. Pendant eaviron quinze ans, elle
a attaqué des villages et perturbé le commerce dans tout Weste-
ros, ne estant au méme endroit que pour accumuler les richesses et
prenant bien garde 3 ne pas séterniser pour éviter d¥étre prise. Ces
cing derniéres années, le territoire autour de Grandcerf constituait
un terrain de chasse idéal. Tant que les Serpents noirs pétalent pas
trop gourmands, les suzeraing du fief préféraient soccuper de leurs
petites fates, bien au chaud dans leur manoi, et laissajent Ies cam-
pagnes & Cecily et 4 sa bande.

Cecily ne sait pas trop quoi faire 4 propos de Davain Bartheld. Il est
différent de tous les nobles dont elle a Phabitude : les petites gens
disent qu'ils soccupent de leurs besoins plutét que des siens et qu'il

passe du temps et investit des ressources 4 amehorer letat de son do— -
maine. Cela fait longtemps qulelle aurait di partir, mais ¢e nouveau
lord 1a fait s'intesroger. Aprés toutes ces années, ne serait-il pas temps
de se ranger ?

Cecily est une dure 4 cuire basanée de trente ans aux grandé yeux
noirs, zussi musclée et arborant autant de cicatrices que nlimporte
quel chevalier. Ses cheveux sont coupés trés court et ¢lle porte des
vétements d’homme, mais ne cherche en rien 4 se faire passer pour
l'un deux. Drailleurs, certains des membres de sa bande ne sont guére
satisfaits d'obéir 4 une fernme et seraient ravis de la tuer et de prcndre
sa place s'ils le pouvaient. Aussi, Cecily se deplace toupurs avec armes
et armure, :

Ser Epmusn BARTHELD

Edmund, le petit frére de Davain, aurait été la honte de n'importe
quelle autre famille. §'il sait se battre correctement & Iépée, il ne
fait preuve d'aucune envie de progresser dans ce domaine, ni dans
aucun autre de cewx que devraient maitriser les hommes bien nés. 1
ne semble pas plus intéressé par le fait de rejoindre le service d'un
seigneur puissant. Edmund préfére passer ses journées a Grandeerf
avec son valet, Reginald, & lire et & écrize de la poésie, 4 compiler des
traités historiques sur Westeros et 4 étudier les propriétés des herbes
et des minéraux comme le ferait une femme de paysan. Edmund ne

"cherche méme pas 4 faire un bon mariage avec la fille d’'un seigneur

particuliérement riche ou puissant, S'il était né chez les Lannister,
cela ferait longtemps qu'il aurait dit reJomdre les ordres, la Citadelle
ou prendre le noir.

Cependant, personne ne peut contester qu'Edmund: possede la
qualité que les Bartheld chérissent le plus, Ia onaute Plusieurs
seigneurs influents le considérent comme un ami'et un confidént
et il & tu leurs secrets méme face aux tentatives de corruption, aux
menaces ou au chantage. Bien que médiocre épéiste, il n'a pas hé-
sité & participer 4 plus d'un duel pour protéger leur honneur. I fut
méme blessé pour avoir défendu le talent de générat de lord Gyles
Rosby et faillit étre tué suite 4 une insulte concernant Iépouse de
ser Addam Marpheux. i

Meéme sil va souvent rendre visite A ses amis 4 Port-Réal, Port-Lan-
nis ou dans d’autres cités ou chiteaux de Westeros, Grandcerf est
devenu le foyer d'Edmund. '

Edmund est un jeune homme mince aux traits déficats et au teint
passe-partout. [1 coupe réguli¢rement sa chevelure auburn et Tui et
son frére ont les mémes yeux d'un bleu intense, hérités de Brom.
Edmund prend soin de ses atours et arbore les couleurs des Bar-
theid, méme ¢'it ne prend que rarement la peine de porter une épée,
En plus détre notoirement honorable, Edmund est trés timide. I
préfere la compagnie de Reginald et de ses quelaues aris proches,
dont fait partie loxd Davain.




Ser Fesorer BarRTHEID

Ser Rowen Bourae i i :_

Fendrel craint fes conséquences que pourrait avoir Fascension de son
cousin Davain. En effet, méme s'il reste un intrigant et un hédo-
niste mvetere, il n'en est pas moins profondement dévoué 1 14 famille
Bartheld et 'inquiéte pour son avenir. A la différence de Davain, il
est persuadé quelle a tout intérét & continuer & s'attirér les faveurs
des nobles influents des grandes maisons de Westeros, et notam-
ment des Baratheon, en satisfaisant tous ces besoins qui serajent
inavouables ailleurs. Aussi, il est impliqué dans nombre de com-
plots qui tirent parti des désirs des nobles des environs; mais if olen
reste pas moins trés concentré sur son principal objectif : remplacer
Davain 4 fa téte de Grandcerf et de la maison Bartheld.

Fendrel est un homme raisonnable. Il n'a aucune volonté de nuire
aux intézéts de sa famiile et croit que tout ce qu'il fait est pour
le bien de la maison. De plus, il est réticent 4 U'idée de tuer son
cousin, car tout manipulateur qu'il est, il n'en reste pas moins un
Bartheld. I1 sait que tout serait beaucoup plus facile pour Jui §7il
engageait quelqu'un pour assassiner le lord, mais il pense pouvoir
arriver 4 ses fins sans avoir 2 se résoudre an meurtre d'un parent
proche.

Du haut de ses vingt-trois ans, Fendrel Bartheld est grand et mince,
avec les cheveux jaune pile, la peau claire et les yeux gris. Comme
son grand-pére Brom, il aime tout particulirement soffrir les atten-
tions de prostituées compétentes dés que loccasion sen présente,
Sinon, Fendrel a tendance 4 un peu trop réfléchir et 4 se perdré dans
ses pensees, méme §'il nen garde pas moins un espnt vlf et a1gmse
lorsqu'il s'agit d’arriver 4 ses fins.

Rose Bourge

Rose Bourbe, I'épouse de ser Rowan Bourbe, responsable des troupes
de la miaison Bartheld, supervise le travail des bornes de Grandcerf.
De taille moyenne pour une ferame, Rosé est agréablement girénde,
avec un teint clair et une chevelure pile. Bien qurelle soit assez jolie,
on remarque surtout son regard vert, intense, et qui ne laisse aucan
doute quant & son intelligence. En effet, si elle o4 que vingt-huit
ans, ¢lle nen dégage pas moins une assurdnce et tne présence rares
4 son 4ge tant elle rayonne de talent, de bon sens et de grice. Elle
affectionne un humour pince-sans-rire et la plupart de ses victimes
ne remarquent méme pas quand eile se moque d'elles. Elle sest fait
ane spécialité de rire gentiment dés nobles quelle aime bien mater-
ner et dont elle est persuadée que la richesse et le pouvoxr les ont
privés du pragmatisme des gens du commun.

Rose est Ia maitresse des domestiques de Grandcerf et 2 une in-
fluence certaine sur ¥intendant et tous ceux placés sous ses ordres.
Elie a su se servir de sa position pour devenir le carrefour de tous les
ragots du manoir et elle est informée, 2 un moment ou un autre, de
tout ce que les serviteurs voient ou entendent. Cela lui a permis plus
d’une fois d'8tre un atout de premier plan pour les Bartheld auxquels
elle ne remonte certes pas tout ce quielle entend, mais quelle n'hésite
pas & avertir de ce qui pourrait leur &tre utile. Autrefols, elle en réfé-

rait directement a lord: Brom, mais Davain ne sémble pas aussi rusé
ou prét 4 se compromettre que son. predecesseur Auss1 eﬂe se rap— .'

proche davantage de sa femme; lady- Aerth

Rose est bien plus 1ntel§1gente,"energ1que et amb1tzeuse que la plu-

part de sés homologues dans les: autres chateaux Elle se divemt én

évoluant au milieu de la toilé dés petxts secrets et autres rumelrs de’
Grandcerf. Si cest avec son épée que son. épous protége les Bartheid

_ Rose sefforce d’assurer Ieur securste et tendant 1ore111e

Ser Rowan Bourbe, aujourd’hui 4 la téte des forces de la maison Bar-
theld, était un homme du peuple né et flevé sur le territolre de la mai- {
son Asrig. Ces derniers étaient tout sauf de bons suzerains, mais ils
étajent rentrés dans les bonnes grices des Targaryen et leurs méfaits
niétajent jamais punis. Tant et si bien quwa quinze ans, Rowan avait
déja vu des hommes tués et mutilés pour des crirmes imaginaires et des
femmes violées pour les fautes de leurs pares et de leurs fréres. Lors
de la rébellion de Robert, son jeune age lui permit déviter [a conscrip-
tion, mais il se retrouva ainst 'homme valide le plus 4g¢é de son village,
tous les autres ayant été mobilisés par les Astig, tués ou estropiés dans
les combats, ou sétant enfuis pour refaire leur vie ailleurs,

Brom aime raconter Phistoire de leur premiére conversation. Rowan
était venu au camperment qui allait bientdt devenir Grandcerf pour
demander son aide au nouveau losd. Celui-ci, impressionné par son
courage, lui avait offert de le prendre 4 son service. Rowan réflé-
chit pendant un assez long moment, puis finit par lui demander :
« Serez-vous un bon suzerain, ou juste un gros baiseur de porces de
plus, comme Leofrick Asrig? ».

Brom se mit a rire si fort qu'il faillit en tomber de sa chaise. Il prit
Rowar Bourbe 4 son service sur-le-champ et un de ses hommes
Padouba quelques mois plus tard quand il aida 4 la capture d'un
sinistre vassal des Asrig,

Cela, fait quinze ans que cette rencontre a eu lieu. Depuis, Rowan
Bourbe est devenu un homme impressionnant, grand, large d'épaules,
ila’ peau tannée en permanence par le soleil, et 1a musculature for-
gée par des années passées & croiser le fer. Ses cheveux, que sa femire
Rose aime tant, lui arriveraient aux épaules s'ifs nétaient noués en
arriére au niveau de la nuque. Clest bien 1 'son seul orgueil. Les yeux
de Rowan sont marron foncé, avec des éclats dorés lorsqu'il est en
pleine lumigre. Il porte généralement une épée 4 deux mains forgde
spécialement pour lui par lord Davain, et vit avec sa femme et leurs -
deux enfants dans Ia seconde plus grande maison de Grandcesf.

Poustant, Rowan entretien une réputation d’homme d’armes simple:
Sa voix est trainante, presque paresseuse, et il cultive un c6té provin-
cial qu'il exagére & dessein. Méme si son accent est authentique, il
nen est pas moins un stratége compétent et capable de lire le ceenr
des hommes avec une acuité redoutable. Loin d'étre aussi mal dé-

grossi qu'il le prétend, il a également voyagé dans une grande partie
de Westeros pour le compte de Brom Bartheld, mais trouve juste
plus commode d'étre sous-estimé par les nobles. '

I szit bien que quoi qu'il fasse, la plupart des seigneuts et des dames’ -
— et méme de ses fréres chevaliers — ne verront en [ui quun paysan -
parvenu, et il sen moque. Rowan apprécie énormément lord Brom;

mais se ré&jouit que Daavain ait pris la téte de la farnille. Avec son aval,

il espare faire de la maison Bartheld un Heu plus sor militairement
et éliminer les brigands qui se massent aux frontiéres une bonne fois
pour toutes.

Lapy Ysme BaRTHELD

Grandcerf est aussi la résidence de lady Ysme Bartheld, une des
jeunes niobles les plus surprenantes de tout Westeros. Elle nlavait que
deux ans lorsque Brom est arrivé sur les terres quioccupe désormais 1a
maison Bartheld. Un de ses premiers souvenirs est celui de son granc
pére Brom tentant de lui expliquer pourquoi faire partie de la no-
blesse terrienne était tellement avantageux. Il nie trouva cependant pas:
mieux & dire que : « maintenant que nous avons des tetres, personne
n'z 4 nous dire ce que Lon doit faire ». Et effectivernent; aujourd hui
encore, Ysme sé comporte exactement cormme sk sa famille n'avait 4




rendlre de compte 4 personne par la vertu des terres quelle posséde.
Ceci dit, ce niest pas parce quelle a perdu contact avec la réalité, Elle
sait simplement qu'a fa différence de ses ancétres, qui dépendaient de
leurs maitres, elle dispose d'un endroit quielle pourra toujours appeler
son fover. Et tant qu'a ne dépendre de personne d'autre que sa farnille,
dont elle sait ¢rés bien quielle ne 'abandonnera jamals, elle ne voit
aucune raisor: particulitre de subir les lois qui contraignent les autres
femmes de Westeros depuis des siécles.

Aussl, Ysme est devenue une jeune ferame incontrdlable que
rien ne semble capable d’arréter, que ce soit dans les couloirs
de Grandcerf ou dans les collines et les foréts qui entourent la
demeure. Brom était persuadé qu'elle ne s'installerait jamais nulle
part et Yautorisa 2 faire ce quelle souhaitait 2 Grandcerf. Lord
Davain perpétue cette tradition d'autant plus que Ieur maison
wétant plus en bons termes avec le roi, Ysme ne peut plus em-
basrasser qui que ce soit 4 Port-Réal. Mais pour elle, cet exil &
Grandcerf est une bénédiction, et non une punition,

Ysme 2 la peau claire, les cheveux noirs et ses yeux noisette sont
empreints de fougue. Son coté sauvage et sa jeunesse la rendent
particulizrement belle et plus d'un noble sessayant 4 la poésie I'a
comparée aux enfants de la forét. Par contre, si son hygiéne est
irréprochable, elle n'est vraiment pas 4 'aise dans les vétements
un peu trop formels et ne fait aucun effort pour le cacher.

Bien gqu'elle ait affirmé ne jamais vouloir se marier, Ysme souffre
i
parfois quelques prétendants & Grandeerf, et ne joue avec eux que

pour mieux les humilier. Il arrive cependant qu un nobliau esperaﬂtv 7 fut le tour d’Aegon, ils appnrent 4 imer les' dragons: Quoi que Ton

représenter un assez bon parti pour cette raison en disgrice y voie
une raison despérer davantage. Davain fa aucune idée de ce qu'il
pourra bien faire de sa cousine délurée et se contente donc de ligno-
rer. Sa femme, Avleth a essayé de la reprendre en main, mais a fini
par se ranger 4 l'avis de son marl aprds que son aide a été refusée,
Seul Edmund, un autre cousin de Davain, fréquente Ysme régulie-
rement. Tous deux semblent partager une sorte de lien

ASSOMBRIR [E TABLEAU

Brom n'a pas abandonné son fief par amour pour lady Yvenne Tulli-
son. En fait, une nuit, 2lors qu'il était ivre, 1l a défié Robert Baratheon
et ne se souvient méme pas exactement ce qu'il a dit. En conséquence,
celui-ci I'a déchu de son titre etl'a condamné a mort, et depuis, Brom
fuit ses bourreaux. Pour Iinstant, Davain tient fermement les rénes
de la maison Bartheld et a lancé des hommes 4 la poursuite de son
grand-pére. Il espére vraiment le retrouver en premier et le livrer au
roi afin de conserver ses terres et son indépendance.

Surplombant le fertile et verdoyant Conflans comme un vautour
planant au-dessus d’un troupeau de veaux bien gras, Le Puits est
perché dans les montagnes qui sétendent entre Vivesaigues et
Fléaufort, au milieu des strates rocheuses et autres défilés rocail-
lews. La maison Dulver, qui a fait de cet ancien refuge de mon-
tagne le cceur de son domaine, ne fait rien pour atténuer ceite
apparence menacante. Avares, cruels et retors, ses mermbres rddent

aux abords de terres bien plus riches que les Ieurs et Jettent dcs. _
regards envieux & leurs voisins, préts 4 ‘dévorer l¢ premier dentrs”
eux qui montrera un instant de faiblesse. Bien qu'il soit'officielle-
ment un vassal de la maison Lanmqter, lord Dulver nest leyal qu a

ses propres ambitions : . R

HisToIRE

D’aprés les Dulver, Mudge I'Ai-"
rain fut le premier des Premiers:
Hommes 2 creuser la terse dé
Westeros, et ¢st 4 lui que ré-
montent leur fignée et leur nom. -
Clest avec des lances et des épées
sorties de sa forge que ses sem~::
blables s'armérent pour chasser -
les enfants de la forét. Ce sont des
haches de sa confection qui abat-
tirent les bagrals.

Toutefois, les Dulver sont davantage
connus pour leur sens pratique que pour ¢
leur loyauté et leur dévouement. Oganci la _
paix fut proclamée, ils plantérent des bois ‘sa-- SRRTIo
crés dans lenceinte du Puits et prononcérent des voeuX aux anciens
dieux. Quand les Andals arrivérent, les Dulver érigérenit un septudire
et leur seigneur épousa la fille d'un des niouveaux venus. Quand ce

puisse dire deux, les seigneurs de: la. maisonr Dulver ‘ont’ touJours
su dans quel sens tournait I vent et, 4 chaque generatxon, ‘comment
faire en sorte dorienter leurs allégeances dars la- méme dn'ec!}on

Maigre toute leur habiets, les Dulver ront cependant que rarement
réussi & accroitre directernent la richesse ou le pouvoir de leur maison.
11 faut bien avouer qu'ils ne régrient pas sur grand monde et que leurs
possessions sont 2 [a fois peu étendues, isolées, pauvres et composées
essentiellement de quelques collines pierreuses et de rarés pitures. Dans
les faits, leur capacité exceptionnelle & bien choisir leurs alliés leur a bien
plus servi A assurer leur survie qua senrichir. Tout du moins, tef était le
cas jusqu’a ce que lord Harald Dulver ne prenne leur tet:e

Le pere de ce dernier, lord Hemmel Dulver, susnomnié 2 justc titre
« Doigts crochus », était un pingre notoire. On murmure méme dans
les tavernes que l'ancien lord était si radin que son épouse neut d’autre
choix que de senfermer 4 double tour dans ses apparterments pendant
un mois avant qu'il n'accepte de sérvir dutre chose que du groau de
navet et du cidre aux noces de leur fille unique. Mais malgré cette
réticence 3 dépenser lz moindre pigce pour quoi que ce soit qui ne fit
pas indispensable, lord Hemmel avait un vrai don pour dénicher les
bonnes affaires, Ainsi, il employait une véritable légion de commis
qui battaient la campagne 3 la recherche de marchandises pouvant
étre acquises 4 vil prix, voire pour rien. If récupérait les armes aban-
données par les armées en déroute et rachetait le peu qu'il restait aux
maisons ruinées : charniéres en laiton, urnes en bronze, livres, chan-
deliers, outils en fer, etc. Loin de s'arréter, quand il arrivait 4 entasser
tellement de bric-a-brac que les caves de son chateau étaient plemes,
il demandait simplement & ses mineurs d'en creuser dautres::

Lorsque, dans sa quarante- troisiéme année, lord Hemiriel pent cl un
coup de froid en faisant U'inventaire de fiits remplis de clous en fer,
if laissa son nom, ses terres, et ung centaine dé caves bourrées 4 cra-
quer de tout ce que les Sept Couronnes ne voulaient plus. Certains
auraient pu considérer cela comme un fardeau, mais jord Harald
avait pour Jui deux qualités qui avaient:toujours fait défaut 4 son
pére : de ambition et la volonté de vendre tout ce fatras.




Il oy avait que peu de bons grains au milieu de toute l'ivraie ac-
curnulée par lord Hemmel, mais son fils les trouva tous. A force
de patience, de volonté, et grice 2 une sérieuse prédisposition au
marchandage, la nouvelle maison Dulver trouva des acquéreuss pour
tout ce quelle avait & vendre, méme si certaines de ses marchandises
les plus étranges ne pouvajent parfois étre écoulées que dans des
lieux qui léraient tout autant. Chaque sou gagné était réinvesti pour
rapporter davantage, et si le jeune Harald avait conservé le nez de
son pére pour dénicher les bonnes affaires, il avait un bien meilleur
jugement quant & leur valeur réelle.

Lors de la rébellion de Robert, lord Harald avait déji mis en place
un florissant commerce, utilisant ie plomb, Iétain et [e cuivre que
produisaient les mines situdes sur ses terres pour se procurer de lor,
de Pacier, et bien plus encore. Par Vintermédiaire de Port-Lannis, il
sétait également trouvé une femme issue de la prestigieuse maison
Lannister, cousine 2 la fois de lord Tywin et des Lannister de Cas-
tral Roc. Et quand ceux-ci se gardéreat de répondre aux demandes
d'aide des Targaryen et conservérent leur troupe auprés d'eus, lord

Harald Dulver en fit de méme.

Chague fois quiun messager se présentait 4 ses portes, le lord les ou-
vrait en grand et Paccueillait trés chaleureusement, fit-il un homme
de Robert ou d’Aerys. Mais si Pémissaire lui demandait des troupes,
il ki faisait faire un tour du chiteau et lui montrait ses murs, de
toute évidence en sous-effectif, prétendant n'avoir 4 son service que
des vieillards 2 moitié aveugles et de jeunes garcons inexpérimentés.
Puis, prétextant ne pouvoir le laisser repartir les mains vides, if lui
laissait systématiquement des flits de porc salé ou des chariots char-
gés de bottes neuves, mais jamais le moindre soldat.

Quand lord Tywin se décida enfin 4 sortir de Castral Roc, Harald
Pattendit sur la route avec trois cents cavaliers 4 ses cotés. Alors qu'ils

se joignaient aux troupes des Lannister et marchaient ensemble sur
Port-Réal, son suzerain demanda 2 lord Dulver d'oii il sortait tous
ces hommes. Ce dernier lui répondit : « De mes caves. Je les avais
rangés par erreur derriére des navets, Jespére que messire compren-
dea ». Et cest ainsi que les Navets des Diulver et les lions de Castral
Roc firent route ensemble, avant d'écrire histoire en mettant 4 sac
une cité et en s'agenouillant devant un nouveau rol.

Les années ont passé depuis la rébellion de Robert et les finances
de la maison Dulver se sont accrues leatement, mais & un rythme
régulier. Les mines qui parsément leurs terres ne sont pas aussi pros-
peres que celles de leurs cousing, ne produisant certes ni or ni argent,
mais du plomb, de létain et du cuivre. Aprés tout, méme les rois
ont besoin de pots de chambre et de cuiliéres. Quoiqu'il manque &
ses voisins, lord Haraid est capable de le leur fournir : des fleches,
des épées, du grain, du sel, des graines, ou méme les scldats que fon .
nomumae les Navets des Dulver. La rumseur dit que L'on trouve de tout
dans ses caves, et toujours en double. Ainsi, hectare aprés hectare,
lord Dulver augmente la taille de son domaine. Car quoi quon lui
demande, il y a toujouss un prix & payer.

PatRImOINE

Le domaine de la maison Dulver est connu sous le nom de Peyre=
lande. De taille assez moyenne, il est perché dans les collines et les
montagnes situées au nord de la Culbute, entre Fléaufort et Beau-:
marché. Une route étroite, mais exceptionnellerment bien construite

sécarte de la route de la rividre et monte en lacets jusqu'aux portes
du Puits, d'onr la maison Dulver exerce la suzeraineté sur les terres:
avoisinantes. '




INFLUENCE 38

Ser Wavrron Durver (Heritizr, 20}, Horas Durver (Deuxiimz rivs, 10), Heren DULV’ER (5),

PoinTs RESTANT A DEPENSER 3

PopuLarioN 17

ARCHERS ENTRAINES

RicHEssE 61

Le Puits est plutdt petit pour un chéteau. Situé sur le replat du
Mont-Creux, une montagne relativement basse au sommet arrondj,
il a été construit il y a eaviron dix mille ans de cela par les Pre-
miers Hommes grice 4 des techniques depuis longtemps disparues.
Ses murs, ses tours et son donjon sont taillés 3 méme la roche. En
des temps sombres et reculés, ses bitisseurs ont creusé les bas des
versants du Mont-Creux, laissant des falaises abruptes que rouvre
qu'une chaussée Etroite qui monte en serpentant jusqu'a la grande
porte de bronze.

Deux tours ceignent la porte sud alors qu'une autre, plus grande, se
dresse 2 lextrémité opposée, permettant de surveiller par-dela les
collines jusqu’aux eawx éloignées de la bale du Fer-né. Entre ces trois
promontoires se dresse fitrement le donjon, comme un poing jailli
du corps méme de la montagne dont le sommet arrondi forme une
butte naturelle. A Pintérieur des murs, que des écuries et autres dé-
pendances aident 4 délimiter, une demi-douzaine de puits assurent
Papprovisionnement en eau du chiteau.

Sous le donjon se trouvent les fameuses caves qui ont donné son
nom au Puits. On raconte que la montagne elie-méme est creuse
comme une vieille gourde et méme si ce nest pas entidrement vra,
il faut bien reconnraitre que les excavations sont particuliérernent
profondes. En fait, Le Puits est au moins aussi étendu sous terre
qu'il l'est 4 la surface. Cest [a notamment que se cachent les Navets
des Dulver, et on dit qu'au fil des ans, bien des rivaux ou des cou-
sins éloignés dont la présence rlenchantait personne y ont disparu.
A chaque fois que les caves semblent sur le point d'étre remplies,
on applique la devise de lord Hemmel Dulver : « il est toujours
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possible de creuser davantage », Et Jusqu i présent, il n'a jamais
eu tort. : e
Ces derniéres années, lord Harald a acqaié ne parcelle de terre au
nord-est de Peyrelande, et avec elle une petite tour habitable faite de
bois et de pierres. Son dernier fils, ser Horas Dulver, Iz dirige en son

nom et ¥ vit avec sa jeune épouse et un petit contmgent d’hommes
issus de fa garnison du chateau.

Lord Harald Dulver et lady Falyse ont trois enfants : leur ainé et
Ihéritier de la maison, ser Walton Dulver, son jeune frére Horas, et
fa petite derniére, une fille nommée Helen. Leur description com-
pléte se trouve dans les pages suivantes.

Comme son nom l'indique, Peyrelande est surtout constitué de
montagnes basses et rocailleuses et de collines sablorineuses battues
par le vent. Les terres y sont peu fertiles et la culture: principale-
ment réduite aux cignons, patates; carottes et autres mavets. Ceci est
d’autant plus pénible pour ceux qui y habitent que le Conﬂans, juste
un peu 4 lest, fait quasiment office de corne d abondance 2




Lacquisition d'une petite étendue de terrain appartenant autrefois
4 un voisin situé plus au nord a donné lespoir aux Dulver de pou-
voir diversifier un peu leurs récoltes. Lord Harald a chargé son fils
de superviser le développement et la mise en culture de ces terres,
mais pour U'instant, les efforts du jeune homme mont eu aucun effet
notable. En effet, certains commencent 4 lui donner le sobriquet
de « la main noire » aprés léchec de trois récoltes en une année.
D’autres ironisent méme sur le fait que la devise de la famille ne
semble sappliquer ni aux moissons ni aux cultures.

Des petits troupeaux de moutons et de chévres parcourent éga-
lement les collines, tirant leur subsistance des touffes de carex et
d’ajoncs si courantes sur ces terres. De plus, grace 2 la mince éten-
due de cote que le seigneur peut revendiquer sur la baie du Fer-né,
quelques pécheurs exercent leur talent & ramener du saumon, des
fruits de mer et de délicieux petits crabes rouges,

La seule fantaisie de Peyrelande est le chemin étroit baptisé la route
du Mineur. Datant d'avant la venue des Andals, elle serpente au
travers des vallées et des collines menant au Puits, pavée de pierres
sur toute sa longueur. Autrefois y circulait un flot ininterrompu
d’armes en bronze en provenance du Puits : épées, lances et cottes de
mailles. Larrivée de Pacier y mit fin, mais la route a perduré jusqu’a
avjourd’hui.
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A part létroite route commerciale descendant du Puits 4 la route
de la riviere, Peyrelande est surtout constitué de terres désolées,
presque vierges de sentiers et d'autres voies de communication, et
ponctuées de petites fermes isolées, de cabanons et de camps de
mineurs, Du point de vue d’un brigand, i y a bien peu de choses &
voler, ce qui suffit 2 préserves le domaine de la plupart des problémes
de brigandage.

La garnison effectue des patrouilles réguliéres sur la route et aux en-
virons de la tour de ser Walton, mais elle inspecte beaucoup moins
réguli¢rement les collines et les montagnes. De temps en temps, il
arrive gu'un groupe d’hommes désespérés cherche refuge dans 'une
ou Fautre des vallées du domaine, mais lorsque cela se produit, lord
Harald n’hésite pas 4 envoyer son fils et la garnison pour les en chas-
ser par la force.

A Peyrelande, si 1a végétation est rachitique, les gens le sont encore
davantage. Les vallées ne comptent que des cabanes de bergers alors
que les petites fermes misérables sont courantes sur les collines. Des
campements de mineurs sont installés tant bien que mal autour des
puits de mine, extirpant tout le plomb, Pétain et ie cuivre que le sous-
sol du domaine veut bien produire.

La principale communauté viflageoise se trouve & Cuivre-bourg, un
petit hameau blotti au pied du Mont-Creux et toujours prét & ser-
vir son suzerain et le chiteau. Par exemple, ses habitants abattent
les moutons du fief et enlévent la tourbe des marais situés sur les
collines les plus proches du littoral, Dans la mesure de leurs faibles
moyens, ils subviennent également aux besoins des équipages des
chariots de passage. Mais surtout, ils creusent.. - - - :

Aucune famille noble ne peut maintenir son fief pendant dix mille
ans en laissant rouiller ses épées. Lord Dulver, bien que n'étant pas
lui-méme un habitué des champs de bataille, sait 4 quel point il
est important e sentourer d’hommes forts suffisamment équipés.
Sa garnison est nombreuse, bien entrainée et réguliérement mise
i Pépreuve par Gambol Hill, oncle batard et maitre d’armes d'Ha-
rald. Une troupe d’arbalétriers particuliérement bien armés veille
également sur ses murs, préte 4 faire pleuvoir des carreaux meur-
triers sur les rares forces qui oseraient prendre Le Puits d'assaut.

Aux cotés de ses forces armées, lord Dulver entretient un déta-
chement de sapeurs et d'ingénieurs expérimentés. Lorsquon lui
demande de rejoindre son suzerain et de porter haut sa banniére,
clest souvent parce que Lon souhaite Passistance de ces horomes. Et
si la situation l'exige, les collines et vallées de Peyrelande peuvent
également permettre de lever une véritable troupe de travailleurs
trés capables, sinon aguerris,

On qualifie souvent les seigneurs de 'Quest de riches, mais 1 oft son
suzerain et les autres vassaux de méme niveau comptent leur fortune
en dragons, la richesse de lord Dulver se compose essentiellement
de ce qu'il peut stocker dans ses caves et de son talent 2 les aménager
au mieux. Tel 'z pourtant pas toujours été le cas.

11 oy a pas si Jongtemps, Ia maison Dulver était aussi pauvre que ses
terres. Ancienne et riche d’'une longue histoire, certes, mais néan-
moins pauvre. En effet, depuis linstant méme ol les Andals ont
apporté Iacier sur Westeros et condamné les bronziers de Dulver &
la confection de bougeoirs et de pots de chambre, la maison a tou-
jours eu du mal 2 subvenir 4 ses propres besoins.

La lubie de lord Hemmel peut avoir pour un temps fait de sa mai-
son une meadiante, mais Uarrivée opportune de son fils a permis de
changer cette obsession en innovation, et le déclin des Dulver en
essor. Grice i une intendance des plus sages, une volonté de com*
mercer et une bonne dose de chance, lord Harald a grandement
amélioré les finances de sa famille et semble tout prét & continuer.

Parmi ses atouts, lord Harald peut compter sur les services de son

maitre tailleur de pierre, Kary! Kays. Qu'il s'agisse de construire

ou de détruire, maitre Kays en sait bien plus que quiconque dans
"Ouest sur tout ce qui touche 4 la pierre. Et lorsquon parle de mi~
neurs, Persal Petitpied r'a pour ainsi dire pas d'égal. On dit quil peut .-
sentir la présence de cuivre dans une botte de foin coupée trois ans "
plus tBt. s

Bien que lord Harald ne soit pas du genre 4 apprécier le luxe, le. .
renouveau de sa maison lui a toutefois permis de sen offrir un, Cela: -

fait désormais sept ans qu'il sest adressé 2 la Citadelle & Villevieille,
et six ans que mestre Falstan a rejoint les Dulver. ' :




LE SEPTUAIRE DE PEYRELANDE
Lord Wyland, dit Will le Pieux, était le troisiéme lord Dulver saze-
rain de Peyrelande depuis la conquéte des Andals. Clétait le second
a régner sur Le Puits avec une partie de leur sang dans les veines et
le dernier a pénétrer dans le bois sacré qui faisait autrefois Ia ferté
de sa familie. Lors de la treiziéme année de son régne, il v mit le feu
et fit construire une étable par-dessus. Au pied du Mont-Creux, il fit
ériger un septuaire avec de la pierre taillée dans les entrailles mémes
de la montagne. On dit que lorsque celui-ci fut terminé, il y enterra
ses sept enfants, un sous chaque autel, et plaga son épouse sous le
seuil. Enfin, il se pendit et mit ainsi un terme 4 sa lignée. Mais un
neveu vint alors de Chéteau Tarbeck pour reprendre le titre et le
nom des Dulver, qui perdure depuis lozs.

PFERSONNAGES

La maison comprend les membres suivants de la famiile Dulver,
ainsi que guelques nouveaux venus.

Lorp Haratn Duwer

Surnommé le Vautour de Dulver par ses voisins, aussi bien pour son
aspect que pour ses maniéres, Harald, le fils d’Hemmel, n'a jamais
été ni séduisant ni heurewx. Et 'ige n'a eu ancun effet positif sur son
apparence ou son caractére.

Petit, chauve et décharné, avec un double menton pendouiflant au
meindre mouvernent de michoire, Harald Dulver est le plus sou-
vent comparé 4 une dinde par ceux qui ne lont guére cotoyé, mais il
suffit de rester un peu de temps en sa compagnie pour le considérer
tout autrement. Les plaisanteries du lord tendent vers humour noir
et quand il rit, son bec tressaute de haut en bas tandis que la chair
de son cou remue d'avant en arriére. Ses yeux sombres semblent
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insatiables, comme animés par Pappétit patient et contenu de celui
qui sait que tt cu tard, vous figurerez & sa table.

Loord Dulver navait pas la moindre inclination mastiale, mais un
noble se doit dapprendre & manier la hache et Fépée. 11 fut un com-
battant compétent sinon brillant dans sa jeunesse. Maintenant entre
deux ages, il garde un esprit zussi aiguisé qu'une lame, mais sen sert
beaucoup plus souvent. Il aime a répéter que les batailles sont pour les
jeunes et qu'il gagne ses giierres avec des moutons et des chariots. En
effet, tous ceux qui ont déja eu affaire 2 Iui savent qu'il peut étre un
véritable démon une fois assis 2 la table dés négociations: "~ "

Lord Harald a toujours eu un talent certain pour les affaires et pour
tirer le meilleur de ce que les autres considérent comme inutile ou
sans valeur. Comimne ses cousins les Lannister, i prend tout ce quion
lui offre. Les petites gens aiment & répéter- quon: trouve: tout: en
double dans les sous-sols du Puits et en effet; lord Dulver ne refuse




jamais son zide & personne. Cependant, if réclame toujours quelque
chose en échange et ne fait jamais rien gratuitement.

Auprés de son épouse et de leurs fils, cest un mari et un pére dévous
méme s'il ne se montre guére chaleureux, et il serait effectivement
bien difficile de nommer une seule personne qui reoive de l'affec-
tion de la part d’Harald Dulver. Toutefols, si peu aimé et aimant
quil soit, il nlen est pas moins respecté. Il sait prendre soin des siens,
que ceux-ci soient les membres de sa famille, ses chevaliers, ceux qui
fui ont prété serment ou encore les roturiers qui vivent sur ses terres.
En retour, il exige une loyauté inébraniable : sur son fief, personne
ne criera famine, mais chacun doit donner son dd.

Lord Harald n'accorde pas grande valewr 2 Pamitié et n'a ni ami
proche ni intime. Celui qui sen rapprocherait le plus est Tom e
Bref. Le lord a trouvé le vieil homme errant dans les collines et 1'a
sauvé d’une mort certaine en le ramenant avec lui au Puits, alors
qu'un blizzard précoce se levait. Depuis, le vieil homme est son
agent dévous et son confident. Plus encore que lady Dulver, Tom est
au courant des méandres des plans et autres machinations d’Harald,
qui Iui fait bien plus confiance qua guiconque.

Le principal souci de ce dernier est de faire prospérer sa maison. Il
désire aceroitre son pouvoir et son influence avec Ia méme obsession
que son pére accumulait les choses sans valeur. La guerre n'a cepen-
dant jamais été sa fagon d'y parvenir. Il préfére arriver 4 ses fins en
engrangeant les richesses, les faveurs et les terres, méme s'il r'a rien
contre e fait denvoyer Ia troupe il est en position de force.

Les terres de 'Ouest sont connues pour feurs mines d'or et d’argent,
mais cefles des Dulver nont jamais produit que les plus métaux les
plus vils et lord Harald en est parfaitement conscient. II se gargarise
de connaitre lemplacement, la qualité et le rendement annuel de
chacun des filons entre le Neck et les Marches de Dorne. 11 passe
une bonne partie de son temps & réfléchir auk meilleures fagons d’ar-
racher la moindre veine de fer, aussi médiocre soit-elle, 4 un autre
seigneur, et a récemment trouvé un moyen d’arriver 4 ses fins. Une
étendue de terrain 2 1a limite du Val et laissée an batard d'un Tully
est désormais ['objet de ses convoitises. Pour I'instant, il n'a que ren-
contré le jeune Dunstan Tullison, mais sa premiére impression sest
avérée des plus encourageantes. Le lord sest montré aussi crédule
que courageux et lord Dulver est déja en train de mettre au point
un plan qui devrait mener 4 sa perte le naif et toute sa petite famille
de batards. Mais Harald ne sest pas encore apercu qu'il dest pas le
seul & comploter parmi les siens, et que ces manigances pourraient le
pousser 2 jouer un coup plus sanglant et bien moins subtil que prévu
pour semparer des terres convoitées.

Lord Dralver voit ses gens comme toutes les autres ressources 4 sa
disposition, méme 'l estime qu'ils méritent bien plus de considé-
ration que les wagons de minerais produits par ses mines. Sa Sei-
gneurie considére sa famille comme le plus précieux de ses biens, et
Clest cette estime pour ses fils et sa fille qui se trouve 4 Porigine des
futuss troubles menagant sz maison. Harald soupgonne le septon
du septuaire de Peyrelande de vouloir coopter son fils et héritier
‘Walton, et de lui bourrer le crine de radotages inutiles & propos des
dieux et de la chevalerie.

Jusqu'a présent, I'idée ne fait gudre que traverser lesprit de lord Dul-
ver. Walton est un fils dévoué et méme si son pére est loin d’avoir
été ravi de le voir prononcer ses veeux de chevalier, le gargon semble
au moins faire mine d'écouter sés lecons sur les principes de I'inten-
dance. Mais si le jeune homme montre le moindre signe de rébel-
lion, septon Arlyn sera sans doute rendu responsable du schisme
entre le seigneur et son fils, que cette accusation soit fondée ou non.
Comme toujours avec lord Dulver, il y aura un prix 4 payer. Et celui-
cirisque détre trés levé, .. oo R
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Ser Warron Duver

Walton Dulver est I'ainé de lord Harald
et de lady Falyse. Bien quil porte le
nom de son pére, il suffit d'un regard
pour savoir quil tient surtout de sa
mére. LA ol le lord est chédif, son fils
st vigoureux et sa carrure impression-
nante. Alors quHarald est petit, Wal-
ton mesure plus de dewx métres de haut.
Le bor Walt, comme Fappellent les
vassaux de son pére et les petites gens, a
fa chevelure dorée et le sourire facile. Sa
mine et sa taille suffisent & certains pour
en déduire & voix basse que lady Falyse,
alors quelle était encore jeune et jolie
comme seules savent Létre les filles des




Lannister, sest fait un malin plaisir de tromper losd Harald, Le seul
probléme, clest quion a du mal & savoir guel pauvre sot pourrait vouloir
coucher avec elle assez longternps pour fui faire un enfant,

Walton n'a jamais été bien doué pour tout ce qui touche i l'iaten-
dance. Malgré les efforts incessants de son pére, il est au mieux un
gestionnaire médiocre, Responsable et dévoud comme se doit de
létre tout héritier, il a fait de son mieux pour apprendre tout ce que
son pére mettait tant de détermination 4 lui enseigner, mais Walton
est davantage fait pour la vie au grand air que pour rester cloftré 4
compulser des registres,

Mais §'il nétait que peu sensible aux legons de gestion, ‘ce métait plus
du tout le cas dés bors quiil s'agissait d’apprendre A manier les armes
ou & faire Ia guerre. Sous la tutelle de son grand-oncle, Gambol Hill
le batard, Walton excella rapidement au maniement de 'épée et du
bouclier et ne tarda pas 4 se montrer un adversaire de taifle pour tous
ceux qui vivaient au chiteau.

Lors de sa douziéme annéde, Walton fut fait écuyer du jeune frére de
ser Harald, ser Horas Dulver. Pendant quatre ans, il le servit, jusqu’a
ce que, dans sa seizieme année, un groupe de Fer-nés lance une
attaque sur les plages ol les terres des Dulver rencontraient celles
de leur voisin du nord, lord Faltyse. Ser Horas et un contingent
d’hommes de fa garnison vinrent 4 la rencontre des razzieurs, mais
il fut touché par une fléche qui hui 6ta la vie. Alors gue son oncle
gisait, agonisant, Walton rejoignit les soldats. Trop peu nombreux

pour chasser les Fer-nés, ils tinrent suffisamment longtemps pour

que lord Faltyse se porte 4 leur secours,

Ensemble, leurs hommes repoussérent les razzieurs i la mer et cest
sur le champ de bataille que lord Faltyse, lui-méme chevalier oint,
adouba Walton avant d'ajouter : « Peut-étre pourrais—je obtenir une
bonne rangon de vous, mon gargon, mais la téte de votre pére quand
je lui renverrai son fils adoubé de ma main vaut bien mieux que tout
ce que pourrait moffrir Le Puits. », : S

Lord Harald n'avait jamais été trés démonstratif. Le lord Saluait
rarement fe travail bien fait, méme s'tl mettait un point d’honneur
& chétier le mauvais. Or, un garon recherche toujours la chaleur et
le regard bienveillant de son pére, quitte & aller le chercher ailleurs
lorsqu'l ne peut les obtenir auprés de celui gui devrait les lui donster.
Wialton les trouva auprés de son grand-oncle Gambol et du septon
de Peyrelande, Arlyn de Viergétang. Septon Arlyn était tout Loppo-
sé de lord Dulver. Aimé par les gens du peuple, jovial, encourageant,
pleux et prodigieusement obése, Alors que Walton se rapprochait
de Iige adulte, le septon: était 'homme le plus édugué des environs
et prit donc naturellement en charge I'éducation du jeune héritier.
Ce fut Arlyn qui instilia en lui le respect des dieux, et qui lut apprit
comment se comporter avec les petites gens. Lorsgw'il fut adoubg,
ce fut encore le septon qui oignit Walton avec les sept huiles et fit de
lui un: chevalier & part entiére.

Ser Walton souhaite encore obtenir I'approbation de son pére,
mais il cherche & se trouver et 4 tracer sa propre voie. I sefforce
d’apprendre tout ce que le seigneur son pére peut Iui enseignes, car
il sait qu'un jour il le remplacera, et il souhaite de tout coeur lu
faire honneur, 4 [ui et 4 son nom. Walton est homme bon, dévoué
% sa famille ef respectant ses veeux, un chevalier authentiquement
pieux. Il w'a rien d’un fanatique pour autant et apprécie les plaisirs
de la'chair, Un verre avec ses hommes, un festin dans une salle ol
il fait bon et la couche d’une jeune fernme bien disposée de temps
& autre (mémie s'if sé sent souvent coupable au petit matin} lui per-
mettent doublier une pa'rtie de ses responsabilités d’héritier et le
rendent sympathique auprcs de tous ceux qui, un jour, le serviront
comme ils servent son péfe.

-Tom se Brer (Hur)

Le rérameur que tout le monde
appelle Tom le Bref est né sous le
sobriquet de Tom Hill. Comme
il aime 2 le répéter en souriant,
cérait i y 2 tellement longtemps
que méme sa meére a oublié que
cela se soit jamais produit, Lui-
méme semble ne pas sen souvenir,
& moins qu'il n'ait oublié volontai~
rement. Chaque fois qu'il raconte
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cette histoire, le nom de Ia ville et de fa rue ot il est né change. Un

jour cest une allée derriere un bordel de La Dent d'Or, et 1a fois
d’aprés le porche d’un boucher 4 Cendremarc. Si on lui demande
une troisiéme fols, il épondra étre né dans un chariot de radis sur la
route de Port-Lannis. Quelle que soit la vérité, Tom Hill est devenu
Papprenti du vieux Follis Soldetain il y a bien cinquante ans et erre
dans les terres de 'Ouest depuis lors.

Cela fait bien trente ans quHollis est mort, mais il a laissé au jeune
Tora sa mule, son fourbi, et les noms de tous les villages, bolurgs et
fermes entre Vieilles-Pierres et Crakehall. Depuis, il a fait et défait ses
affaires des centaines de fois et les noms qu'il connaissait ont disparu
et sont réapparus presque aussi souvent. Sa vieille mule continue de
braire quand il pleut et de porter les outils et les marchandises de Tomn
sur toutes les pistes et tous les sentiers de 'Ouest. - - ...

Tom est un vieillard votté par le poids des ans. Pas bien grand & lori-
gine, les années passées A trainer son fatras de village en village lont
encore tassé un peu plus. Il y a également sacrifié fa phipart de ses
cheveux, et ceux qui restent lui font une couronne grise et hérissée. Il
a des yeux d'oiseau, noirs et perants, ¢t un gros nez bulbeux qui a dd
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virer au rouge 4 force de boire du vin pour se protéger des nuits froides
passées sur le bord des routes. Il n'a plus guére que la peau sur les os et
porte toujours un chaud manteau matelassé pour se protéger du froid
et, dit-if, pour « ne pas gaspiller toute la chaleur du vin ».

10.5Lorsque Tom rencontra Harald, Phiver était bien plus mordant
et difficile. A Iépoque, ce dernier nétait que Uhéritier de sa maison.
Lannée avait été particuliérement mauvaise pour le rétameur, sinon
il ne serait jamais resté aussi tardivernent sur la route, & la recherche
de quelque monnaie et d'un endroit ot passer hiver, Harald était
également de sortie et parcourait Peyrelande ce jour-1, si bien que
les dewux hommes furent surpris lorsqu’un blizzard ausst précoce que
soudain s mit & souffler depuis la baje du Fer-né. Le futur lord était
4 cheval, bien nourri et chaudement couvert, mais les tribulations de
Tom Pavaient laissé affamé, miséreux, mais guidant toujours sa mule,
refusant d'abandonner ses produits.

Lorsque le vent se mit & redoubler et la neige 4 tombes, Tom passa
3 deux doigts de mourir gelé. Clest ainsi qw'Harald le découvrit sur
le bord de la route. Le noble sangla le rétameur & demi mort sur son
cheval et prit la mule par Ia bride avant de les ramener tous deux au
Puits dans le vent, les conggres et les aveuglantes rafales de neige.

Torn le Bref passa I'hiver avec les Dulver et nombre de ses soirées
furent occupées 4 échanger des histoires avec le jeune Harald, désin-
hibé par le vin et la bitre. Quand le printemps vint, lord Hemmel
disparut pour toujours dans les caves et on ne le revit jamais. Harald
,avait peis sa suite et Tom le Bref était rentré 4 son service.

Bien des hivers ont passé depuis et tout au long de ceux-ci comme
de toutes les autres saisons, Tom le Bref a été les yeux et les oreilles
d’Harald Dulver, le renseignant sur ce qui se passait au-dela de ses
terres, inestimable atout pour un seigneur qui ne cesse de convoiter
les domaines de ses voisins. Inlassablemnent, Tom parcourt fes routes,”
que ce soit pendant un mois, urie année ou une saison, puis retourne -
raconter & lord Harald ce gu'il a vu. ER TR :

Mais Tom le Bref ne cesse de vieillir et il est loin d%tre aussi alerte
que par le passé. Il y a2 quelques années, il @ méme acheté un cheval
~ une rosse & poils longs du Nord — pour soulager ses vieux pieds.
Malgré tout ce termps passé 4 voyager, Tom le Bref n'a jarnais porté
la moindre épée et se dit trop vieux pour commencer % s’y mettre,
Sa ruse et son bagou lui sont aussi utiles, voire davantage. Toutefois,
pour ne pas étre totalernent pris au dépourvu le jour ol ¢a ne suffira
pas, il garde une arbaléte dans son paquetage et une longue dague
effilée dans sa botte. « Clest plus pour faire peur qu'autre chose »,
dit-il, « mais si je dois vraiment taillader le lard 4 quelquun, j'alme
autant que ce soit 2 un cochon de lait, et avec un verre d’hypocras de -

La Treille & la main ». G

SePTON ARIYN

Au pied du Mont-Creux, niché
dans la dernigre circonvolu-
tion de ia chaussée gui monte
jusquiaux portes du Puits, se
trouve le septuaire de Peyre-
lande. Perché dans sa forteresse,
fe Vautour de Dulver régne sur
ses terres, mais, au niveau du sol,
4 Cuivre-bourg, cest le « cog
joyeux » {clest ainsi que les vil-
lageois surnomment septon Ar-
lyn) qui régne sur les habitants,
armé d'un sourire spontané et
d’an rire communicatif,




De son nom de naissance Azlyr Qazrgyle, i est le troisiéme fils d'un
chevalier fiefté au service du sire de Viergétang. Les possessions de
son pére étaient bien maigres et avec la paix fermerment établie par
Robert Baratheon dans le Conflans, quot que ce dernier plt trans-
mettre 4 ses enfants, Arlyn ne pouvait espérer en recevoir que les
quelques miettes que lui auraient laissées les deux jeunes hommes
vigoureux situés avant tui dans la ligne de succession. Peu porté sur
le fratricide et les complots, il fut envoyé & Port-Réal pour étudier
auprés de Leurs Saintetés.

Lors de sa dix-neuviéme féte, il prononca ses veeux dans le Grand
Septuaire de Baelor et abandonna le nom de Qargyle. Durant toute
une année, il servit sur place avant de se séparer de ses atours'ét de
prendre Thabit brun des fréres mendiants. 11 commenga alors un
long ptlerinage qui ne prit fin qu'une fois 4 Peyrelande.

Durant trois années, Arlyn parcourut Iensemble des routes du
Conflans et des terres de 'Ouest. Il y appzit de nombreuses choses :
la pauvreté, la faim, et comment soulager et soigner non seulement
les blessures, mais également tous les maux qui s'accumulent dans fa
vie des petites gens qui travaillent la terre et nourrissent le royaume.
Et tandis qu'il séveillait 4 toutes ces nouveautés, ses ousilles ap-
prirent également & le connaitre.

11y a six ans, septon Aslyn vint sur les terres des Dulver pour por-
ter des messages & lord Harald et 4 septon Quayle du septuaire de
Peyrelande. A son arrivée, il découvrit un frére bien vieux et en mau-
vaise santé. En effet, la veille du jour o il s'apprétait 2 reprendre la.. 4
route, ce dernier fut terrassé par une attaque et ne quxtta pius Jamats
le Tit,

Ce qui ne devait étre au départ qu'une simple visite se trahsfo'r~
ma en veillée. Sans mestre sur les lieux, Ia charge de soccuper du
vieil homme revint 2 septon Arlyn. Il le fit conscienciesement, et
sans L'aide de personne. Austére et dénué d’humour, septon Quayle
n'avait que peu d’amis parmi ses fréres et le septuaire de Peyrelande,
malgré son histoire, était tout sauf une destination populaire parmi
les membres de Tordre. Aussi, durant toute 'année que dura le déclin
du vieux septon, Arlyn fut le seul homme de foi 2 son chevet. A fa
mort de Quayle, alors qu'il avait appris 2 apprécier les villdgeois et fa
cuisine des environs, il lui donna les derniers sacrements, confiz son
corps aux sceurs du Silence et prit sa suite,

Lord Harald, bien que respectant ses gens et leur étant méme dé-
voué, n'a jamais fait grand-chose pour s'attirer leur sympathie. Aussi,
les habitants de Peyrelande donnérent 4 septon Arlyn toute cette
affection que leur suzerain ne pouvait ni ne cherchait 4 gagner

Avec son sourire facile et sa nature ouverte, il fut rapidement diffi-
cile de trouver quelquun qui, ayant déja rencontré, ne laimit pas.
11 passa autant de temps 4 soccuper des fidéles, au hameau ou en
parcourant les collines, qu'a précher au septuaire, 11 prenait soin
d'apaiser leurs malheurs, assistait la naissance de leurs enfants, les
bénissait, les baptisait, les mariait et les enterrait, Il les accompagnait
dans la vie comme dans la mort. 1 se montrait généreux avec les
deniers du culte, vivant de peu et redistribuant charitablement tout
ce qui métait pas absolument nécessaire 4 lentretien du septuaire.

Il ne fallut pas longtemps pour qu'Arlyn et Uhéritier des Dulver,
Walton, deviennent trés bons amis. Tout comme les petites gens de
Peyrelande, le jeune homme en vint naturellement 4 aimer l¢ septon.
Faute de mestre, ce fut ce dernier qui se chargea de son éducation
et, alors que Walton avait du mal & épouser la vision que son pére
avait de sa charge, il trouva en Arlyn une alternative, une autre fagon
. dexercer le pouvoir,

Laffection de ser Walton pour le septon en a fait 4 son:inst‘un.
rival bien involontaire de lord Harald, Arlyn ne cherchait en rien
4 gagner la sympathie du jeune homme, cétait juste sa fagon détre.
Pour tout dire, 1l serait consterné d'apprendre guen [ul enseignant
les préceptes de la Fol, il a d’une certaine fagon supplanté [e pére de
Phéritier, s'attirant du coup lhostilité de ford Farald. Jusqu'a pré-
sent, il 'y a eu aucune confrontation entre les deux hommes; mais
il est évident que si ser Walton montrait un peu trop ouvertement 4
son pre sa préférence pour les méthodes du septon, le face- awface
ne saurait tarder,

La chevelure couleur szble, le teint rougeaud et les yeux brillants de
bonne hurneur quand il s¢ moque gentiment de lui-méme ou de
ceux quz Yentourent, Arlyn est un homme corpulent dont le | prin-
cipal vice est une affection pour la bonne chére. Etant donné son
statut de septon aimé de toute la communauté et dé responsable da
seul septuaire de Ia région, il ne manque jamais d'invitations & se
joindre & la table de ses paroissiens, eux-mémes bien trop heureux
de dresser devant iui les repas les plus savoureux possible. De ses
années de pelerinage, il a appris de quel ¢6té du biton il valait mieux
se trouver, et méme §'1l lest pas un combattant, il sait se défendre en
cas de besoin. Le plus souvent, ii préfere toutefois sen remettre 4 son
large sourire et 4 'aura que lui confére sa robe de bure pour éviter
quon sen prenne 2 ki,

Le plus souvest, septon Arlyn r'aspire & rien d’autre qu'd aider les

/bonnes gens au nom des Sept. 11 len reste pas moins charismatique
fet plut(“)t malin Jorsqu'il s'agit d’arriver & ses fins. En bonne com-

pagnie, il ne serait pas le premier homme 2 étre promu malgre son
propre manque d’ambition.

Lapy Farvse Duower

Lady Falyse est née Lannister dans un manoir situé sur urie col—
line de la ville de Port-Lannis. Son union avec Harald Dulver 2'a
jamais été autre chose que consentie du bout des lévres, mais si on la
compare & nombre d’autres mariages de raison; elle aurait pw avoir
beaucoup moins de chance. Son époux nétait certes pas beau, ni
sa maison spécialement puissante ou opulente én comparaison avec
celles que lon trouve généralerent dans les terres de I'Ouest; miais
elle nen est pas moins ancienne et empreinte d'une réeile tradition.
Lord Harald est intelligent, habile, ambitieux et ne s montre jamais
cruel ou volontairement blessant. Compte tenu du fait que la jeune
Falyse n¥tait pas une Lannister de Castral Rog, mais la troisiéme
fille d’un Jointain cousin de ford Tywin, on peut méme cons1derer
que lord Diulver était un bon parti.

Méme vingt ans aprés, Falyse, désormais lady Dulver, n’a pas changé
d'avis au sujet de son mariage. Son mazi gére ses possessions avec -
un certain talent et I'assise de sa maison progresse chacque jour. Elle
'a pas de souci 4 se faire pour ses fils, dont elle sait qu'ils hériteront
d’un domaine plus important que celui que son mari a fui-méme
regu, ni pour sa fille, dont tout laisse 4 penser quelle épousera un trés
bon parti. Si ses propres noces se sont faites sans passion, ce nétait
finalement qu’un bien maigre prix & payer.

Lady Falyse ne se méle que rarement des affaires de son epoux Les
variations des rendements des mines ou du cours de la laine ne I'in-
téressent guére, mais elle administre sa maisonnée comme son mari
gére son fief : avec talent, sagesse et la volonté de tirér 16 maximiim
de la moindre bricole 4 sa disposition. Elle rlest cependant pas aussi
froide que son époux ; elle connaft lés noms de tous ceux qui servent
sous son toit, leurs familles et de nombreux détails sur leiirs vies. Elle
les félicite pour la naissance d’un enfant ou d’un’ pet;t enfant et les
console quand ils perdent un &tre cher




il v a un sujet qui sépare lord et lady Dulver, cest bien celui de la
foi. Lors de son enfance, Falyse assistait scrupuleusement aux offices
du septuaire de Port-Lannis, et forsquille quitta le giron de sa mére,
elle fut confiée & une septa qui veilla 4 son éducation religieuse et a
sa formation en tant que femme. Forte de ces principes, elte se rendit
A son propre mariage avec une trés grande estime des Sept et de ceux
qui les servent,

Pendant la majorité de sa vie d'épouse, la foi de lady Falyse ne pro-
voqua aucune polémicque et personne i’y préta la moindre attention.
Elle descendait la chaussée qui la séparait de Cuivre-bourg avec ses
enfants pour participer aux offices réguliers du septuaire de Peyre-
lande, alors que lord Harald avait pris T'habitude de ne pas y assister.
Cela se faisait simplement et il n'y avait rien 4 dire. Mais dés lors que
leur ainé fut oint, les époux évoquérent le sujet, et comme lotsquon
ouvre un fat de poissons pourris au beau milieu d'un banquet, <e
qui avait été autrefois une union paisible et bénéfique pour tous
commenga soudainement % se craqueler sous leffet d'un malaise
persistant. T

La tension est généralement contenue et rarernent perceptible autre-
ment qu'au travers des quelques brefs commentaires que s'adressent
parfois lord et lady Dulver a ce sujet. Chacun dlentre eux rend la
situation toujours un peu plus explosive. La moindre étincelle pour-
rait metere le feu aux poudres, quil s'agisse d'une attitude de Wal-
ton que son pére percevrait comme rebelle ou d'une confrontation
directe entre ce dernier et septon Arlyn.

Horas Duivrr

Le jeune Horas, qui n'avait que dix-sept ans lors de sa derniére féte,
est le portrait craché de son pére pour ce qui est de attitude et de
Pappatence. Malheureusement, il w'a pas hérité de sa perspicacité.
Pietre gestionnaire, la moindre addition le confrarie & lextréme et
il a jamais montré de qualité exceptionnelle au combat non plus.
La seule chose qui le distingue est une sorte de sournoiserie un peu
mesquine, idéale pour qui veut sadonnér aux complots; aux triche-
ries ou & lexercice de la tyrannie. . O IO I R

Lorsque lord Dulver acquit une bande de bonne terte arable bien
verdoyante et la confia 4 son fils, celui-ci fit de son mieux pour ne
pas céder & ses instincts les plus vils. Mais alots que les récoltes catas-
trophiques se succédaient, sa détermination finit par céder. Jusquici,
il 2 Himité ses cruautés et autres perversions sadiques aux voyageurs
pauvres et 3 d’autres individus qui ne manqueraient & personne s'ils
ne se montraient pas assez résistants. Mais il finira bien assez tot par
avoir vent du surnom que les petites gens placés sous sa prétendue
protection lui ont donné : « le pouce noir ». Quand le barrage qui
retient le courroux d’Horas finira par céder, il y aura plus d’une mére
en larmes sur cette nouvelle terre des Dulver.

Heren Dusver

La petite Helen n'a que six ans, un 4ge trop tendre pour commencer
2 ourdir ses propres complots. Elle a hérité de la belle chevelure de
sa mére, de Tesprit acéré de son pére, et fait preuve d'une intrépide
curiosité bien a elie. Elle est ce quil y a de plus préciewx aux yeux
de lady Falyse, qui ne va nulle part sans elle: La mére vét sa fille de

fagon A ce que ses atouis soient en harmonie avec les siens et assume

2 elle seule 1 responsabilité de son éducation.

Son pére la chérit tout autant, mais pour des raisons bien différentes.
Meéme si sa puberté est encore bieri loin; lord Harald a'déja chargé
mestre Falstan d'laborer une fiste'd'époux’ potentiels. Quand elle
sera en age de se marier, personne ne pourra dire quelle aura trouvé
un mauvais parti, - R

Ser Gampor HiL

Garebol Hill est le fils batard du grand-peére de lord Harald, lord
Willas Dulver, aussi connu sous le sarnom de « pére 4 ses filles »
pour en avoir eu huit avec sa femme avant quielle rlenfante fina~
lement un héritier mile, Une fois qulelle eut donné naissance au
garcon qu'il avait tant souhaité, elle considéra qulelie avait rempli
son devoir d'épouse et le congédia définitivement de sa chambre.
Une douzaine d’années plus tard, quand lord Willos eut un gargon
avec une bergere troussée quelque part sur Peyrelande, elle nleut pas
son mot a dire.

Gambol était un gargon robuste et devint un jeune homme vigoureux.
Et il était loin détre idiot. Partout sur le domaine, on murmurait que
lord Willas préférait son batard 4 fenfant un peu étrange qui était son
héritier de plein droit. A cette époque, demander 4 Ia Couronne de
légitimer un fils naturel ne pouvait se faire qu'a grands frais et aurait
constitué une insulte intolérable envers la famille de son épouse.

Aussi Gambol Hill resta-t-il un batard toute sa vie et, lorsque le temps
fut venu, if rentra au service de son demi-frére, Il avait su se mon-
trer un apprenti plus que convenable dans le maniement des armes,
et aprés cela, un professeur tout aussi capable. Cela fait maintenant
vingt ans quil est le maitre d'armes du Puits et peu connaissent les
recoins du domaine aussi bien que lui. Il y a longtemps, quand son
pére régnait encore sur ces terres, Gambol décida volontairement
d'ignorer es intrigues familiales. Mais dans son cas, la_neutralité

..nie signifie en rien ignorance. Il vit la folie gagner son demi-frére,

Tespoir porté par son neveu, et il est parfaitement conscient de lorage
qui se prépare désormais & gronder au sein de la maison Dulver.

Peut-étre est-ce I'ige qui émousse sa détermination, ou le souvenir

de la maison telle qu’il I'a connue autrefois, mais ser Gamboll Hill

envisage de plus en plus sérieusement den parler directernent aux
hommes de Ia famille Dulver. Voire de les forcer 4 en discuter entre

eux. Le jeune Walton Iapprécie et voit en lui un second pére, et Jord

Harald le respecte et lécoutera probablement s'il a quelque chose 2

dire. Mais encore une fois, le nom de Gambo est Hill, pas Dulver,

et un bitard apprend trés ot A faire attention a ce genre de choses.

Non sans raison. Peut-étre arrivera-t-il 2 empécher une catastrophe:
familiale, mais il est tout aussi probable que sa seule récompense soit..
de se faire mettre 4 1a porte du chiteau. '

Pour linstant, il s¢ contente d'attendre et d'observer, espérant ne pas. .
avoir besoin d’agir. :

Karyl Kavs

Karyl Kays est un homme puissamment bati, pas nécessairement
pesant, mais aux doigts usés et awx épaules de taureau. Il est issui .
d'une lignée de tailleurs de pierre presque ausst longue que celle
des Dalver pour lesquels ils ont travaillé. Ce sont les Kays qui
ont excavé presque toutes les roches du Mont-Creux, et ils sont
Jes seuls & savoir jusqu’a queile profondeur sétendent les caves du:
Puits. Les Dulver ont toujours pris soin d’eux, et les Kays les ont
toujours servis avec loyauté et du mieux qu'ils pouvaient. Dans les
terres de.'Ouest, peu s’y connaissent autant qu'eux sur tout ce qui -
touche 4 la taille et la ciselure de la pierre, une des rares matiéres
premidres disponibles en abondance autour du Puits. On y vient
de Fensemble des Sept Couronnes pour voir la pierre des Dulver et
les Kays qui la travaillent. e :

Lord Harald est réputé pour ne rien céder facilement de tout ce

qu'it posséde. Pourtant, il se montre exceptionnellement généreux .
lorsquion veut faire appel aux services de son maitre tailleur de-
pierre. La raison en est simple : Karyl Kays est un espion. :




Sa connaissance de la pierre et de Varchitecture lui donne un ceil

unique pour évaluer la qualité des fortifications d’un chiteau. If
en repére instantanément tous les points faibles. Les informations
qu'il récolte ainsi sur les voisins de lord Dulver ne Iui rapporteront
probablement rien & court terme, mais Harald voit loin. Avée Paide
de Kays, il a reconstitué des plans lui permettant d’assiéger la moi-
tié des chiteaux du Conflans ainsi qu'un nombsre non négligeable
de ceux qui entourent Port-Réal.

Cependant, Karyl Kays se fait vieux et n'a pas de fils pour reprendre
ses outils. Sa femmme est morte il y a déja plusieurs années sans Iui
avoir donné denfant et il ne sest jamais remarié. Avec le temps,
la solitude lui pése de plus en plus. 5i la future femme de sa vie se
présentait 4 lui, il ferait importe quoi par amour.

Prersal PemitPirD

On a coutume de dire que Persal Petitpied 2 oublié plus de choses
sur la mine que quiconque dans 'Ouest n'en a jamais apprises. On
affirme aussi qu'il peut trouver du cuivre 4 odeur et qu'il chie du
plomb. Mais il prétend étre maudit par les dieux pour sa cupidité.
Chaque fois qu'il sest mis en téte de trouver un filon d’'un métal
noble, des catastrophes se sont produites, La toute derniére lui a
colité un fils, mort au contact de pierres toxiques dans une mine
d’argent qu'it voulait exploiter. Avant cela, il 2 perdu une jambe en
cherchant de Yor dans les collines autour de Cendremare, Encore

avant, c'est sa mule qui périt dans la crue d'un petit affluent de 14

Mander ot il cherchait des pierres précieuses. Aprés la perte de
son fils, le vieux Persal dec1da qu'il valait mieux vivre pauvre que
mourir riche. :

Persal a passé les vingt—binq derniiéres années A extraire dat cuivre

et du plomb des collines de Peyrelande et, lorsque le besoin sen
faisait sentir, 4 diriger les sapeurs de lord Dulver, Personne ne sy
entend mieux que fui pour creuser des tunnels.

Jusqu'a présent, Petitpied n'a pas pu vérifier si sa malédiction sap-
pliquait aux mines de fer. A Peyrelande, if ' jamais eu Foccasion
d’en exploiter et la question ne se posait donc pas, mais lord Ha-
rald lui pose depuis quelque temps des questions sur les meilleures
terres pour trouver le précieux minerai et les moyens les plus effi-
caces de lextraire. Persal a toujours été privilég%é par son suzerain,
mais si lord Dulver en vient 4 s'approprier des terres nches en fer,
il sera contraint de faire un choix.

MesTRE FALSTAN

Mestre Falstan est arrivé depuis peu au Puits, mais il ne kui a pas
fallu longterps pour comprendre les raisons de sa venue. Avant
celle-ci, septon Arlyn était 2 la fois 'homme le plus instruit et e plus
populaire des environs. Lord Dulver, bien incapable de rivaliser avec
lui quant a ses relations avec les petites gens, a fait appel 2 Falstan
pour le remplacer en tant que guérisseur et érudit de la cornmunauté
et ainsi saper son influence.

Toutefois, Falstan nlest pas homme 4 se contenter de soigner les
plaies et de compulser des vieux livtes poussiéreux. Il a déja jaugé
lord Dulver et décidé que si la maison devait gagner en statut, il
ferait le nécessaire pour s'en assurer. A cette fin, il a commencé 4
- isoler les autres conseillers du ford de fagon 4 étre le seul vers qui il se
+ tourne lorsqu’il a besoin de conseils. Et les siens ne pointeront que
.dans une seule direction : le champ de la bataille, . :

ASSOMBRIR IE TABLEAU

La maison Dulver n'a pas besoin de grand ~chose pour s'en prendre
& ses voisins. Donnez une troupe un peu plus fournie & ‘Harald
Dulver ou un peu plus d’audace & mestre Falstan, Modifiez ga-
lement la relation entre Walton et le septon Arlyn de fagon 4 ce
que ce dernier n'ait plus ure influence positive str le jeune hommie,
mais soit au contraire aussi ambitiewt que lord Dulver. Peut-étre
que cela provoquera des conflits'internes 4 la maison, 3 ‘moins
qu'au contraire, ces miodifications: aménent. Ies Dulver 4 passer
leurs frustranons sur leurs vmsms L -

Le feu fortifie le fer et les coups de marteau le fagonnent en ins-
trument. Telle est depuis longtemps la devise de la maison Kytley
Elle a vu les flammes ravager 1a terre et sa réputation subir fes | ' pires
coups, si bien quelle reste convaincue que le Ferrant lui réserve de
grands desseins. Comme le métal 4 blanc sur lenclume, ses tnembres

tlont plus & démontrer leur ardeur et leur fermete 115 attendent Juste

“la « trempe » de la renaissance.

Histoire

Lire d Aegon le Conquérant 2
Tégard du roi Hatren des Iles était
grande, et I'incéndie d'Harrenhall
créa un vide dans Padministration. -
du Conflans. Soucieux de veiller
sur les petites gens, Aegon établit
plusieurs maisons nouvelles issues
des familles qui avaient fidele--
ment servi. Théobald Kytley; égale- -
ment appelé Théobald:le Forgeron; -
avait fagonné les armés de touite une
compagnie de soldats dAegon, et'ce
dernier ne manqua pas de remarquer la

qualité du travail de lartisan. S

Une fois la guerre passée, Aegon e}eva la lsgnee Kyﬂey ala noblesse,.
afin quielle veille sur les terres royales du nord marécageux du
Conflans. Le nouveau rof estima que la quafité de ces armes consti-
tuerait un obstacle sanglant pour les bandes de brigands qui comp-
teraient traverser la contrée. La maison Kytley a toujours tiré une
grande fierté du contréle de ces marais et accompht soft devoir royal
avec honneur et savoir-faire. :

La clore DE 14 masoN Kymey
Depuis sa fondation, la'maison Kytley avu ses fortunes mnmement
liées 4 la limonite et au bien-étre dé ses pet1tes gens. La terre fertile
du Conflans 2 bien servi la jeune’ maison, si bien que les Kytley
ont acquis puissance et influence, sans jamais oublier de s'incliner

devant le Trorie de Fer, les sires de V1vesa1gues et le Ferrant plus que
les autres aspects des Sept.' RRR :




Peyremartel, siége de fa maison, fut achevé vers le début de son a5~
cension glorieuse. La construction en fut entamée par Théobald le
Forgeron, avant d’étre améliorée par son fils lord Osmer Kytley, qui
devait voir aboutissement du projet. .

Forgebourg, joyau du domaine des Kytley, est dévenu de plus en
plus central avec le développement de la richesse de la maison. Les
fourneaux crachaient leur fumée & toute heure pour transformer
la limonite en lingots préts pour la fonte. Le métal récolté sous
forme de pépites dans les marais contenait beaucoup d’impure-
tés, ce qui le rendait trop peu fiable pour la forge. Mais lorsque
1 limonite était coulée dans des moules, ce méme défaut pro-
duisait des outils et ustensiles plus durs que le fer ordinaire et
moins enclins 2 la rouillé. Les marchands affluaient sur les voies
navigables et en provenance de fa route Royale pour commercer
sur [a place de Forgebourg. Des générations de petites gens aux
fortunes diverses se sont succédé, reconnaissantes de I'attention de
12 maison Kytley qui les gardait des incendies, de la famine et de
la guerre. Cette gratitude se perpétua du moins jusqu'au régne de
Jamys Kytley, dont on devait plus tard se souvenir sous le sobri-
quet de Jamys le Sybarite.

Jamys IE SYBARITE ET
1A GUERRE DE L USURPATEUR

_Aprés de longues années infécondes, Edric Kytley, vingt-et unieme
sire de Peyremartel, se retrouva veuf. Le scandale éclata lorsque, .
deux semaines seulement aprés la mort tragigue de sa femme, lord
Edric prit Pune de ses suivantes comme. seconde épouse. Lindi-
gnation cessa rapidement quand cette nouvelle compagre, Johan-"
na, lui donna un fils et héritier dans 'année. Elle devait en outre
‘mettre au monde cing autres enfants dans les sept années qui sui~
“yirent, méme si Edric s™attacha avant tout 4 son ainé; pour le'bon-:
heur duquel il ne renonga & aucune dépense. La crainte' d’un avenir -
incertain poussa lord Edric 4 rejoindre [a banniére du roi Aerys. La
loyauté de la famille envers la lignée des Targaryen concernait tous-
les descendants, et nonun seul homme, -0

Lord Edric tomba au cours de la bataille du Trident, une fiéche en.
travers de la gorge. Le roi Robert, miséricordieux dans la victoire,
considéra que loffense de la famille Kytley avait &€ acquittée par
la mort de lord Edric, et la maison put perduret. La mort d'Edric:
épargna & celui-ci le constat de ce que devait devenir son fils adoré
et de la disgrice qu'il précipita sur sa maison. - .

Jamys Kytley, plus connu sous le nom du Sybarite, ne devait rien
se rappeler de la bienveillance et de la distinction de son pére, el
ce métait que rul plaisiz, envie ou caprice raurait su lui étre refusé, -
Véritable dégénéré, il laissa les fourneaux de Forgebourg 4 Faban-
don et les terres en friche, sans pour autant oublier de dilapider les
richesses de la maison pour tenir des fétes de plus en plus fastueuses.
Les excés de ses soirées alimentérent les rumeurs quant  sa dépra--
vation : il ne connaissait plus aucune imite. :

Le Sybarite trouva une sorte de confident en la personne de Thédo=
niste Btom Bartheld, et le début du régrie de lord Jamys vit la for

mation d’un lien entre Peyremartel et Grandcerf, Comme tout c&
qui lui fut confi, toutefois, ce lien finit par &tre galvaudé et détrui

Lorsqu'un homme modeste associé 4 la maison Bartheld se présenta
devant lord Jamys pour exiger une dot en réparation de Ja déflora
tion de sa fille, Ie sire de Peyremirtel la lui accorda..: & sa maniére. I
exigea un jugement par les armes; et s'assura que le premier sang soit
versé par le fermier... accompagné par son derpier soupir. Hinfotm

ensuite la famille du pauvre homme quelle pouvait garder fépée en
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guise de dot... et qu'il en avait dautres én réserve si efle estimait
la réparation insufhsante. Bien que Jamys essuyit financiérement la
perte de reveny subie par Brom, les relations entre Grandcerf et
Peyremartel en pitirent de maniére irréversible.,

LA RFBFILION DES GREY]OY IES INCURSIONS
DE FER ET 1A (ORT DE Jamws

Six années dlexcés de Jamys pesérent telle une décennie sur les pe-
tites gens comme sur fa noblesse. Ces dépenses inconsidérées lajs-
saient peu de fonds pour restaurer les défenses ou payer les soldats,
si bien que les terres Kytley s'avérérent particulidrement tentantes
lorsque Balon se proclama roi des les de Fer. Ses razzieurs mirent
Forgebourg a feu et 4 sang, détruisant fermes et forges sans se
soucier d'une éventuelle riposte organisée depuis Peyremartel, Les
Fer-nés allerent jusqu'a prendre le sigge des Kytley dassaut. La
grande bitisse ne résista pas aux coups de bélier et aux flammes, et
laissa place aux ruines qui témoignent aujourd’hui de cette bataille.

Lorsque survint 'appel aux armes en faveur du roi Robert, lord Ja-
mys accompagna ses petites gens. Les historiens voient peut-étre 13
son unique acte de noblesse, mais i est fort probable que Jamys ft
davantage poussé par la découverte d’un nouveau frisson (celui de la
guerre) que par son sens des responsabilités. I1 se montra d’ailleurs
_ Incapable de suivre les tactiques les plus simples et Fon sait qu'il 2
- donné une féte dévergondée la veille de Passaut sur la forteresse de
. lord Balon. Quels que fussent ses motivations pour participer au
conflit, lord Jamys fut terrassé par la hache d'un Fer-né avant detre
“jeté & la mer, et ainsi prit fin son e:mprzse sur Peyremartel. =
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LORD ﬁmBROSE LﬁLLIﬁNCE ﬁUEC Lﬁ
MAISON FReY ET ses CONSEQUENCES

Plusieurs jeunes bitards eurent beau étre présentés Peyrémartél,
beaucoup affichant une ressemblance avec Jamys, le Sybarite avait
disparu sans laisser d’héritier Iegxtlme La mort de Jamys plaga 4 la
téte de la maison Kytley son jeune frére Ambrose, sixiéme enfant
d’Edric. Lord Ambrose était un érudit en puissance qui avait étudié
4 la Citadelle en vue dendosscr la'robe et la chairie. 11 dut abandon-
ner ses études pour servir comme gouvemeur de Jamys avant d’avoir
pu forger ses maillons, ¢e dont la maison Kytley devait se féliciter a
lavenir. En acceptant de gouvemer les terres Kytley, lord Ambrose
prit pour épouse une fille de la maison Frey, 2 laquelle il préta ser- -
reent d'allégeance en tant que banneret.

Les neuf dernidres anndes ont vu une lente améliofation de la
situation de la maison Kytley : Forgebourg a été reconstruit, les
petites gens travaillent de nouveau la terre, et lord Ambrose a com-~
mencé & réparer les déghts infligés par le regne cauchﬂmardcsque
de }amys

PATRINOINE,

La maison Kytley évolue sur le fil qui separc la mort et. Panonymat
du prestige et de la fortune: Ses possessions sont resserrées et ses
ressources exploitées jusqu'au point de rupturé, I suffirait d'in nou~
veau désastre pour détruire tout le’ travaﬂ de lord Ambrose, mais Ie
moindre gain permet deé nourrit ses réves. e S




Peyremartel, siége de la maison Kytley, sest bien dégradé depuis son
heure de gloire. C'était autrefois un véritable chiteau, mais la batisse
est essentiellement en ruines et seuls son donjon et le manoir atte-

nant sont désormais susceptibles détre défendus. .

Robert Kytley, héritier actue] de Peyremartel, a quitté la maison pour
étre confié comme pupille 3 la maison Mallister. Si la maison Kytley
devait accurnuler assez d'influence, cest probablement dans le retour
de Robert qu'elle investirait en priorité. En attendant, lord Ambrose
s deux autres enfants : Mérild, la sceur jumelle de Robert, et Walder,
fe benjamin. Ils ne sont certes pas encore trés affirmés, mais assez
agés cependant pour que leurs faits et gestes aient quelque ionpor-
tance d'ordre politique.

pour Tesséntiel, il ne s'agit que de bourbiers ‘et dé zones humides

- DISCIPLINE : DELIGATE(‘)) :

" Le domaine principal de la maison Kytley comprend la petite ville

La maison Kytley est toujours & la téte de vastes terres. Toutefois, -

imipropres au fermage et aux activités qui assurent la subsistance |
Fautres maisons. Clest ainst que de nouvelles industries, comme
lexploitation de [a limonite et du lin; constituent le coeur des re-

“venus de la maison: Les cochotis, qui demandent peu despace et

adorent I boue, sont bien plus courants'que I¢ bétail et les chevaux.

Si létroite voie navigable qui traverse les terres des Kytley a porté un
autre nom que la Fourche du Forgeron, il a depuis longtemps dis-
paru de la mémoire des petites gens. Bien quielle soit toujours restée
de taille modeste, la Fourche est une source précieuse d'eau propre
pour Forgebourg et les environs.

FORGEROURG

de Forgebourg, qui commence tout juste a se relever des dommages
infligés par les incursions de la maison Greyjoy. Les fourneaux
transforment 4 nouveau }a limonite en mineral exploitable, tandis
que les maisons de la guilde des Fileurs de lin extraient une nouvelle
espéce végétale du sol marécageux et assoient d’autant Pinfluence de
fa maison Kytley.

Uindustrie de la ville sert essentiellement 4 subvenir 2 Peyremartel
et 4 Ia maison Kytley qui surveille Forgebourg depuis sa colline arti-
ficielle. La population et Uinfluence du bourg ne font que grandiz, si
bien que ses activités commerciales ne tarderont pas & porter Jusqu'a
Hallebourg.

(OALEPOIGNE

A plusiéurs kilométres de Peyremartel, au cceur des marais, sub-
sistent les vestiges d'uin’ échec retentissant : le manoir en ruines
corinii ous le nom de Malepoigne. Construit & la démande de-
Harwyn La Poigne, & une époque ot les Fer-nés contrdlaient les--
sentiel du Conflans, Pendroit était déja désaffecté lorsqu’Aegon le
Drragon vainquit Je roi Harren le Noir. On ne sait pas ce qu'it adviat
de ses occupants et les petites gens considerent le site comtne mau-
dit. Les feux follets du marécage environnant et le sol traitre nont
rien fait pour infirmer cette réputation. '

Lautorité de la maison Kytley sur Forgebourg est bien réelle, mais.
les marais et la grande surface de terres a gérer ne facilitent pas Iap—
plication de la Joi de lord Ambrose en tout lieu. Les bandes de hozs=""
la-loi sévissent parfois dans les contrées inaccessibles du domaine, h
pouvant dans certains cas imposer dans un secteur tant quelles
respectent certaines limites et nlobligent pas ie sire de Peyremartel 2

prendre des mesures. Parmi les brigands les plus prosperes, Jerrold

Arc-noir terrorisa la région pendant pius d’une décennie. Les poétes

et conteurs r'hésitent pas a puiser dans la légende de Jesrold, méme
si feurs versions tendent 2 occulter Ja brutalisé du coupe-jarret pout .
en faire un héros populaire.

Forgebourg ne fait pas figure de havre parrni ces terres frappées par -
le crime. La ville est largement surpeuplée, sa population rayant
fait que gonfler au moment des incursions des Fer-nés, il y a un
décennie. Clest ainsi que la garnison locale applique sans tarder |
sentences, avec une relative indépendance. Les capes rouge et noir
de ses membres sont omniprésentes et nombreux sont les enfan
qui févent de rejoindre ses rangs. '




population des terres de la maison Kytley, ce qui se traduit par'un
surpeuplement de nombreux secteurs de la ville. Les réfugiés des
incursions des Fer-nés se sont accumulés ict et, neuf ans plus tard,
ils nlont pas reconstruit feurs fermes et sont toujours 2. Quand on
quitte la protection du bourg, la population s'amenuise grandement.
Dee petits regroupements de maisons apparaissent ¢ et B ddhs les sec~
teurs arables, souvent espacés par de vastes marais. La communication
entre ces communautés est donc lente et rest rendue possible que par
le passage des septons et de quelques voyageurs suspects. . ..

Peyremartel est sous la protection de fantassins aguerris menés par
ser Morys, unité épaulée par des archers recrutés parmi les chasseurs
de la roture qui montrent un talent pour Farc long. Deux unités spé-
ciales viennent en outre étendre la puissance armée de lord Ambrose
aux confins de ses terzes.

Lees forces les plus visibles de la maison Kytley dans {a région sont
représentées par la garnison de Forgebourg. Celle-ci assure non seu-
lement la défense de la ville en cas d’assaut, mais gére également
les questions civiles comme le crime, les inondations et fes incen-
dies. Lord Ambrose équipe personnellement le guet et met un point
d’honneur 4 ce que le comunandant de cette unité doit élu parmi
ses rangs. L'actuel commandant, le capitaine Harald Craquedhast,
est 4 ce poste depuis cing ans et fait son rapport mensuel au sire de
Peyremarte! concernant les affaires de Forgebourg '

Triés sur le volet parmi les éclaireurs et traqueufs aguems qu1
connaissent le mieux les marécages, les fameux Tourbeux de lord
Kytiey ont été formés pour exploiter le terrain contre les envahis-
seurs potentiels. {ls sont traditionnellement sous le commanderment
de I'un dentre eux et non d’un chevalier oint. Clest le cas de Boyden
Withars, qui était au départ un simple membre des Tourbeux.

Vétus de tons brusns, gris et verts assortis 4 leur environnement, les
Tourbeux tirent une grande fierté de leurs aptitudes et organisent
souvent des épreuves ol ils se mesurent, entre eux ou contre les
patrouilleurs de ser Morys. De nombreux récits font état de leur
capacité A se fondre dans le décor, d'autant qu'ils ne font rien pour
empécher la légende de grandir.

Llessentie! des finances de la maison Kytley est 1ié & la limonife et au
lin, deux productions pergues comme vitales pour Iavenir. Jusqu'ici,
les dewx piliers de lindustrie des Kytley ont bien remplt les coffres
de Peyremartel. Lord Ambrose a su en tirer profit en employant un
mestre de la Citadelle et en restaurant le poste de forgeron attitié de
Peyremartel (que lord Jamys avait dissout). En plus de fournir des
armes de qualité supérieure aux troupes des Kytley, le fait de disposer
de nouveau de cet artisan a ravivé les liens de la famille avec son passé.

Clest 4 Forgebourg que Fon retrouve la part [a plus importante de la

PEYREMARTFL,
SIEGE DE LA MAISON KYTLEY

Erigé par Théobald le Forgeron comme simple motte de terre avec
un mur denceinte pour veiller suz la ville de Forgebourg, Peyremar-
te! gest vite transformé en véritable petit chiteau. Sous la direction
consciencieuse de lord Osmer Kytley, la pierre a remplacé la palis-
sade de bois et une grande salle 4 été fagonnée entre ces remparts
pour accueillir les nobles en visite de tout le Conflans. LEnclume
Blanche des Kytley rutilait sur les figres flammes flottant au gré de
la brise pour rappeler 4 tous qui résidait ici.

Toutefois, Peyremartel rlest désormais plus que l'ombre de ce qu'il
fut. Halvgrim le Borgne mena une bande de razzieurs fer-nés
jusquau ceeur du fief des Kytley. Lord Jamys étant bien incapable
de leur opposer la moindre résistance, ils mirent le chiteau i feu et 2
sang. La magnifique muraille en pierre de carriére nlest aujourdhui
plus gu'un tas de pierres noircies,

Lord Ambrose sest attelé durant les neuf années qui ont suivi les
incursions A redonner 4 sa famille le statut quelle avait perdu parmi
les maisons du Conflans. Il sait qu'il ne peut:espérer grand-chose
sans disposer d'un sidge digne de ce nom; mais sés ressources. limi-
tées lempéchent de restaurer Peyremartel daris toute sa grandeur. 11
gest donc contenté de faire rebitir la stricture centrale, qui tient plus
du fort que d’un vrai chiteau, méme si le nombre de chambres suffit
4 loger la famille et tous ses invités éventuels: La grande salle des
Kytley a su préserver ses airs d’antan, mais i suflit de jeter un coup




dleeil par les fenetres ] pems carreaux pour que la vue des ruines
vous rappelle la dure réalité du prcsent :

(GRANDE. SALLE .

La grande salle est un monument 2 la gloire de [a maison Kytley.
Large et assez vaste pour accueilfir une suite royale, elle semble im-
mense pour les groupes bien plus modestes quon y regoit régulie-
rement. Les portraits des sires de Peyremartel, de Théobald a ford
Ambrose, décorent les longues galeries et deux tapisseries illustrant la
fondation de la maison flanquent la grande table qu1 domine [endroit.

A une extrémité de la salle, la lourde charpente porte les marques
calcinées laissées par I'incursion du Borgne, celles de autre bout
ayant été récemment remplacées. Des fenétres & petits carreaux
sont disposées 4 intervalles réguliers pour laisser filtrer la lumiére et
reflétent la mosaique simple du sol. On recouvre tout cela de paille
fraiche quand Iheure est & Ia féte et aux réjouissances, pour Hmiter
fes dégits de la liesse, mais la plupart du temps, les pas bottés des
visiteurs résonnent dans cet espace trop grand.

CuisiNgs

Les cuisines bourdonnaient d’activité et la cave' de la maison
Kytley regorgeait de bons crus du temps de 'hédoniste lord Ja-
mys. Au grand dam de Hewrey Le Pas; chargé de cet'aspect de la
maison, I'actuel sire de Peyremartel ne partage pas les penchants
de son frére. Latre est tOﬂJOuIS animé, mais la’ parade de mets
exotique a Jaissé la place 4 des plats plus simples : viande, pain et
tubercules. La cave renferme encore un biel assortiment de vins
de tout Westeros (et méme certaines bouteilles des cités libres),

mais lord Ambrose ¢'y intéresse peu quand il ne regoit personiie
d’important. Et méme dans ces circonstances, il sen remet au
jugement de maitre Le Pas.

Forar

La maison Kytley consacre depuis longtermps ses efforts et ses
prigres au Ferrant plus qu'aux autres aspects des Sept. De leur an-
cétre Théobald le Forgeron 4 la limonite qui assure leur économie en
passant par la devise de la famille, les Kytley se croient fagonnés par
les lammes et le marteau du Ferrane. Alors que d’autres maisons se
dotent d'un septuaire complet, les Kytley se contentent d’une forge
et dun forgeron i demeure.

La forge de la maison Kytley est ornée cie reprcsentatxons de son
patron. On ne Iy vénére pas par lintermédiaire des psaumes des
septons, mais par le carillon du marteau sur le fer. Julyan, I'actuelle
forgeronne 2 demeure, est convaincue de !a nature sacrée de son
devoir auprés de la maison Kytley et se consacre 4 son travail avec
une piété animée par un perfectionnisme inné.

LES REMPARTS

On ne peut aborder le sujet de Peyremartel sans consacrer une par-
tie de la discussion 2 ses défenses autrefois exemplaires. La redoute
de pierre blanche est désormais noircie et fissurée, tandis que les
tours crénelées se sont effondrées. En certains endroits, Yétat de la

=stiucture permet encore d'imaginer ce quelle fut, mais méme ces

portions sont trop précaires pour assurer une réelle protection. Cette
muraille en ruines et le pied des tours présentent aujourd’hui un tel
dédzle de niches que des personnes peuvent sy retrouver  I'insu de
tous, et lexpression « dans les remparts » est emplayée par les petites
gens comme euphémisme pour désigner une liaison intime.

PERSONNQGES -

Cette section présente les personnages notables de la maison Kyﬂey
ou 4 son service,

Lorp AmerosE KYTiey. - -
Enfant, Ambrose Kytley avait deux convictions profondes : les”
images que renfermaient ses livres étajent plus intéressantes que sa

famille et il n'aurait jamais 2 $'inquiéter pour Pavenir de sa maison. Il . -
devait découvrir plus tard qu'il se trompait sur les deux fronts.

Lord Edric ne jugea pas nécessaire d'inculquer l'art de gouverner 4
Ambrose, qui était de sept ans le cadet de ]amys Une maladie infan-
tile le garda 4 I'écart des jeux martiaux et des épreuves physiques qui
animalent les autres gargons de son 4ge, si bien qu’Ambrose sadapta
rapidement 4 univers des fivres et de létude, délaissant Iépée et
Pacier. Ambrose fut ainsi envoyé 2 la Citadelle de Villevietlle, ce
qu'il pergoit aujourd’hui comme la seule marque d'affection jamais -
temmgnee par son: pere

Novice, sa passion pour les livres et Phistoire le servit bien,
puisqu’ll regut le maillon de culvre remarquablement jeune. C
chairion devait & lepoque étre le premzer d une Iongue série d’aprés
ses professﬁurs

Ce fut alors que son pcre ‘mourat au combat durant Ja rébellion d
Robert.

Les rumeurs concernant ia decheance de }'amys se propagercnt:
jusqua Villevieille. Le: nouveau sire de Peyremartel arracha so_
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frére de la Citadelle pour Jé nomumier m‘cendant de fa maison aﬁn de
mieux pouvoir lui~-méme s'adonner & sa’ quéte insatiable de pia1s1r
Ambrose, jusqu’ici peu coricerné par les faits et gestes desa maison,
ne pouvait quohserver son frére plonger chaque jour un peu plus
le nom de Kytley dans lopprobre. Quand débuta la rébellior des
Greyjoy, Ambrose soutint la décision de son frére de prendre part
au conflit. 1l y eut des rumeurs aprés la mort de Jamys, cértes : une
caisse de vin aurait été envoyée sur la cote depuis la cave des Kyt-
ley, Jamys aurait paru particulidrement gauche et désorienté sur le
champ de bataille alors qu'il passait jusque-1 pour un grand bret-
teur... mals  personne iy préta plus attention quand le gouvcrnaﬂ de
fa maison savéra tenu par une maln bleﬂ plus aVlsee -

Le nouveau lord Kytley entreprit de redonner au nom de Ia thai-
son toute sa grandeur d’autrefois. Il avait vite compris que’sa fa-
mille était politiquement dimimée et agxt sans tarder, acquerant du
méme coup un nouveau S'&VOlr‘falfe €n, la rna!:lere DES mariages
opportunistes furent arrangés pour ses trois sceurs ainées, 4 des mai-
sons mineures qu'Ambrose percevait comme; en’plein. essor dans
le Conflans. Sa quatriéme sceur, ‘Hawys, resta célibataire au cds'ou
l'avenir exigerait un nouveau pacte ou arrangement. En quéte de
protection contre lés taisons prédatrices deés abords des tcrres de

sa famille, Ambrose renonga a Pallégeance traditionnelle des siens -
envers Harrenhal pour s'incliner devant la maison Frey, II prit Iui-
méme une des filles de lord Walder pour épouse. Hisser lés cou-
leurs des Tours des Frey sur les remparts paraissait un prix accep~
table pour sassurer que le blanc de 'Enclume des Kytley claque qu
aussi Hérement au vent & Peyremartel.

Lambition de Jord Ambrose est de rétablir le bIason de sa farm]le ;
une entreprise qui sera, il le sait, aussi Jente que la chute fut brutale.
11 est certes un chef enthousiasmant et éloquent; mais il repense
souvent avec émoi 4 son passage 2 la Citadelle. Il ne se passe d’ail-
leurs pas un jour sans qu'il se demande si la chaine de mestre nledt
pas été moins pesante que la chevaligre qu’il porte désormais.” .

1l reste contrarié par la posxt1on délicate de son héritier, pup111e de
[a maison Mallister aprés une accusation malencontreuse proférée
par son épouse Braya. Il 2 donc fait venir mestre Thomnas pour
veiller sur Walder, son deuxiéme fils, et [ui inculquer les principes du
pouvoir. Ambrose est déterminé A ne pas répéter lerreur comrmise
par son pére. 11 chérit en outre sa fille Mérild, mais sefforce de rester
distant, car il sait quelle devra un jour sunir selon les seuls intéréts
de Ia maison Kytley.

Lord Ambrose apparait pour beaucoup comme un mestre. Il ne
porte les couleurs de la famille que pour les grandes occasions, pré-
férant arborer au quotidien les tons gris et sombres de [1 Citadelle.
Sa fréle sithouette et sa nature austére le font paraitre plus vieux
que son 4ge. Il a toujours un livre & portée de main; que ce soit
pour le consultér ou potir y retranscrire ses pensées: Bieri que peli'de
gens Lajent j Jamms v, son maillon de cuivre, jadis destiné A devenir
chaine, est touJours sous sa chemzse, suspendu i une Eamere de cuir.

Dins Pannée’ qux vient, Ambrose, prcgette de prendre d r1sques
afin de ramener son fils Robert, confié & la’ maison Mallister. Il-a
certes condamné publiquement les déclarations de sa fernme; mals
il tient le sire de Salvemer pour responsablé (du moiris en partie) du
manque de résistance opposé aux pillards fer-niés avant d’aéteindre
la cote. Il sait' qu'il doit faire preuve de prudence, sans quoi e j jeune
Robert le paiera de sa vie. Le poids de cette affaire Toppresse énor-
mément, mais le sire de Peyremartel est convaincu que, quelle quen
soit lissue, I'avenir de sa famille sera assuré. Dans Uiminédiat, if doit
protéger la maison colite que colite et la preserver pous son hentmr,
indépendamment de i1dent1te da ccim -ci.

Lapy Braga FREY KYTLEY

Si les Frey ont quelque chose de la belette, lady Braya tient plutot
de T'hermine : pile, agile dans ses mouvements et si différente des
autres membres de sa maison dosigine quon fit difficilement le
rapprochement. Elle ne cache rien de ses sentiments et son désir de
se distinguer de Ia foule de la maison Frey I'a poussée 4 embrasser
son réle au sein de la maison Kitley. Elle assume pleinement et de
bon gré les responsabilités assocides 4 la pormpe et les réjouissances
d'une maison noble, et se présente toujours la premiére pour danser,
qu'il s'agisse d’une pavane majestueuse ou d'un simple quadrille.

Il serait pourtant fort mal avisé de percevoir un manque de finesse
dans cette mdcpendance Sonautorité sur les petltes gens de la mai-
son est absolue et elle o' rien & envier 4 son époux pour ce qui est
de la gestion : si les registres des Kytley ne laissent pas passer un
liard, c'est souvent grice & elle. Son sens. de Ieconozme donne:lieu
4 bien des astuces et des rires parmi les petites gens : on raconte
par exemple quielle serait capable de ﬁx_j.ancer une féte de mariage
avec deux cerfs d’argent et une corbeille de foin. On se garde bien
de répéter ces pimsantenes trop pres delie, car- sa fureur st aussi
légendaire que sa pmgrenc = : -




Elle sait bien que lord Ambrose I'a épousée pour bénéficier de la
protection de son pére et avait au début craint que son époux ne
montre les mémes symptomes que lord Jarmys. Mais en neuf arindes
de mariage, elle a trouvé un homme pattent et affectueux, qumqu un
brin trop studieux. :

Lady Braya supporte mal l’emprise 'de 52 famille' d’o'rigin'e'sur’son
époux et maimerait rien tant que de voir la maison Kytley éclip-
ser la maison Frey dans le Conflans. Elle sait également que cela
a peu de chances de se produire, étant donné Lexistence honorabie
que méne son mari : Cest pourquoi elle préfere partager ses pensées
avec mestre Thomnas dans Fespoir qu'il décotvre quelque élément
exploitable dans les souvenirs d enfance qu e}le adu foncnonnement
interne des Frey. S

Elle est finalement moins derangee queHe ne l’aureut crd par l’élox—
gnement de son fils ainé Robert, confié & Ia « protection » de la
maison Mallister. Ce qui importe davantage, c'est que la « menace
matheureuse » quelle 2 proférée 4 'encontre de Salvemer ait donné
& son époux les raisons et la motivation que méme le comporte-
ment déshonorant de Jamys nlavait su éveiller. Clest avec le jeune
Walder qulelle passe le plus de temps, car elle est plus a I'aise avec
son cdté imprévisible quavec la tranguille et candide Mérild. Elle
fsisse & son époux le soin de projeter I'avenir de Iz maison Kytley,
pour mieux s'atteler elle-méme 4 miner son ancienne famille. Elle
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est bien consciente du penchant de son aeveu Rymarz pour la bo1s~
son et les femmes, et lul réserve une de ses dames d’honneur pour
le compromettre. Pour que son intrigue fonctionne, il faut que lord
Frey le Tardif vive plus longtemps que son frére Stevron, Alors;elle
projette d’avoir suffisamment attiré Ryman dans ses filets quané il
sera fait héritier.

Mestre THOMNAS

Homme au sourire aussi large
que la panse, dussi prompt 4 vous
embrasser chaleureusement qu'a
boire et manger avec des gens de
toute extraction, Thomnas se pré-
sente au premier abord comme le
contraire de I'image quon se fait
du mestre famélique. Il faut vrai-
ment jouir de sa confiance pour
comprendre que derridre cette
facade, il sait aussi se conformer 4
ce quon attend de son rang.

11 croit certes en la nécessité pour
un mestre de servir tout Westeros,
mais pense aussi quune ueur cantonnée dans un coin brille moins
que si on la place sur un piédestal. Clest ainsi qu'il est la premigre
personne & laquelle lord Ambrose fait part de ses projets et qu'il
collabore avec lui pour modeler Pavenir de la maison Kytley. -+~
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A la Citadelle, Thomnas admirait déja le talent naturel d’Ambrose
comme acolyte. Maintenant qu'il a observé comment le garcon est
devenu meneur d’homme, cette admiration sest muée en respect. 11
a accepté sa nomination auprés de la maison Kytley avec plaisir et
a découvert que les trols enfants d’Ambrose étaient animés par la
méme envie d’apprendre que leur pére, méme s'ils ne disposaient pas
forcément des mémes aptitudes. '

1l partage le désir de faire évoluer la maison de lord Ambrose, mais les
deux hommes saccordent rarement sur la méthode. Contrairement
au suzerain, Thomnas reconnait Putilité et la valeur de la duperie et
du bluff dans le grand Jeu. Et quand cette approche ne suffit pas,
ses connaissances en matiére de soins lui enseignent comment mieux
blesser. Il sait qu'it ne pourra jamais amener Ambrose & adopter sa
philosophie, mais Thomnas sourit en coin quand le sire de Peyremar-
tel vient vers lui une fois que la vole intégre a montré ses limites.

Pour Fhomnas, le savoir est au-dessus de tout, et il est bien conscient
du pouvoir qu'il confére. Méme §'il est fort enclin & user de subter-
fuges, il respecte les voeux prononeés en faveur de Ja Citadelle et son
serment envers Jord Ambrose, et ne concevrait pas de les enfreindre.
11 tire en outre un grand plaisir 4 se voir comme le poignard empoi-
sonné de 'arsenal ' Ambrose. R

Mestre Thomnas sait que lord Kytley projette de forcer la main de
fa maison Mallister pour récupérer son fils, mais il nlest pas str de
Fapproche qu'it compte employer. 11 2 de son c6té fait distribuer des
outils et des provisions & certains des clans afin d'instaurer un climat
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favorable si jamais la maison Kytley devait avoir besoin d'alliés.
Lannée prochaine, mestre Thomnas a prévu de réduire cet approvi-
sionnement et den rejeter la faute sur Mallister, dans Iespoir que les
clans se montrent agressifs, ce qui ne fera que diluer Iattention des
Mallister et de leurs alliés.

Ser MORYS DE (MOULINUIEUX, MAITRE D ARMES

Avec ses cheveux gris taillés court et

son visage couvert de cicatrices, ser

Morys a tous les stigmates du che-.. -
valier érrant en fin de cariere; alors’: .
qu'il y a presque une décennie quil
sert la maison Kytley. Lord Ambrose -+
fa choisi personnellement lors d'un:
tournoi et le chevalier fui a retourné
la faveur en se consacrant au ser-
vice du sire de Peyremartel avec e
dévouement de celul qui.a conmu-i
la rédemption. Cela lui 2 permis de. -




saffirmer au sein de la maison au point quiil en est desormaxs le
maitre d’armes, bien qu'il sé refuse & embellir son armure ou A re-
peindre son bouclier pour: ne pas oubher ses ongmes modestes S

Il évoque rarement son passe de chevaher sans ma1tre, si ce fest
pour dire qu'il a traversé le Conflans et sest rendu au nord, et qu'il
a affronté ce qui pouvait menacer les fermes et leés hameaux en
échange des quelques liards que les petites gens pouvaient rassem-
bler. Son souci de protéger les hommes et femmes de la terre ne sest
jamais émoussé et il a d’ailleurs gardé une grande affinité avec eux
depuis Fépoque ol it était des leurs,

Il est encore moins disert sur lépoque qui précéda sa carriére - de che-
valier errant, et pour cause. Durant ld rébellion de Robert; ser Morys
resta fidéle au roi Targaryen, et préféra terrasser son propre seigneur
tige et son frére plutbt que de volr sa maison passer dans le camp de
PUsurpateur. Le fait que lord Ambrose le sache et qu 11 I’ ait malgre
tout promu en dit long sur les deux hommes. -

Ser Morys est souvent d’humeur maussade et les spectres du passé
viennent régulitrement hanter ses nuits. Dés que survient Faube, il
exorcise ses démons en adhérant 4 une discipline stricte et se dé-
vouant sans concession,

Cette discipline exemplaire ne montre ses. limites que lorsque
Hawys, la sceur ainée de son suzerain, est concernée. Il sait per-
tinemoment qu'il ne le devrait pas, mais il ne peut sempécher de
penser 2 elle, Les encouragements quelle luk répéte, une rencontre 4
la sauvette par-ci, un objct transmis via' ine servante par—la, ne font
gquentretenir ses espoirs et attiser son désir de’ se monitrer digne de
ce qu'il ne pourra jamais obtenir : le souRait secret d’acquérit terres,
fortet epouse pour associer ses bzens ala farmlie qu'il sert desormaxs.
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Hawys Kymiey

Derniére fille de lord: Edric;: .
Hawys a toujours pensé quelle’
servirait de pion politique, quon,
lui imposerait un mariage arrangé
pour sceller P'un des contrats de
son pere. A la mort d’Edric, Ja-
mys loublia complétement pour
sadonner 4 ses propres plaisirs,
si bien qu'elle put avoir un avant-
gott de la liberté. Puis Jamys
mourut & son tour et tous ses Pro-
jets partirent en fumée. Son jeune
frére, désormais chef de famille,
mariz toutes ses autres SCEULS,
autant de rappels exécrables de ce
qul aurait aussi da ui revenir.

Frele 2 la limite du cadavérique, Hawys donme souvent Iimpres-
sion que la seule chose qui la garde en vie est le ressentiment quielle
éprouve & légard de lord Ambrose. Elle est suffisamment habile
pour respecter la bienséance de son rang, dont elle sait d'ailleurs
parfaitement jouer. Elle sait que son jeune frére ne peut prendre le
risque de Iui faire honte ou de la renvoyer avant que la jeune Mérild
ne sgit en 4ge de passer un contrat de mariage intéressant, mais elie
&5t décidée 2 tui faire payer union qu'il aurait dé lut accorder quand
it a pris le pouvoir.

Hawys sillonne sa suite de chambres telle une siThoustte decharnee:
en étoffes grises, prompte 2 harceler tous ceux qui l’approchent, pes
tites gens comme nobles. La seule personne qui échappe 4 son ire st .
le chevalier ser Morys: Au début, ellé ne supportait ses avarices que °
pour contrarier son frére, mais son coeur glacé 4 fini par se réchauf- -
fer au contact du vieux cavalier, Elle insiste depuis peu lourdement =
auprés de son frére pour qu'il fasse batir un fort censé protéger une
partie de son domaine, dans lespoit secret quil finisse par conﬁer la o
tour, mais aussi la main de sa sceur au maitre d armes. '

Apam Rigers, mﬁiTRE'DES cm;zs g

Draspect hirsute, voire sauvage, maigre et toujours affamé, il est par~- -
fois difficile de distinguer le jeune Adam Rivers des molosses dont'

il soccupe. I faut y rcgarder de plas prés pour remarquer la fierté de -
son port et la lzeur qui anime son ceil quand ses chiens terrassent un' °
cerf, un orignal ou un sanghier. "

Enfant batard, Adam se satisfait de sbccuper des chenils et il est
rare quil s'adresse 4 la maison Kytley pour des requétes qui ne.
concernent pas sa meute de chiens, Il se souvient de Fépoque ot séx ™

Morys était encore un chevalier errant, ayant méme espéré un temps: -
que le vieux guerrier flt son pére véritable. Mais sa mére lui remit fes.
idées en place en lui révélant que son géniteur était mort des années
plus t5¢. Depuxs lors, il prefére se féliciter de ne rien savoir de plus

sur ses origines. - :

Adam s'intéresse depms peu ala ﬁﬂe du tnatre des cmsmes, dttrai
qui semble mutuel. Cela ne i fait pas négliger son devoir, mais il
nlest pas rare que I'un ou Pautre traverse la cour de Peyremartel en
catimini pour une petite visite. Il estime que le pere de Collys ne.
verrait pas la chose d’un bon ceil, mais reste convaincu que la jeun
fille acceptera de lépouser d&s qu’il:aura les moyens de lentreteni
En attendant, 1l dresse consciencieusenient ses chiens, "




Rogerr Ky1iey

L'héritier de Peyremartel aurait da & Page de neuf ans passer de
Penfance 4 'apprentissage de 'adolescence. Matheureusement, cette
legon s'appliqua plus brutalement que quiconque n'aurait pu sy
attendre. Devenu otage pour contraindre son pére  bien se tenir, le
jeune héritier se trouve entre les griffes de l'ennemi au lieu de gran-
dir au sein de la maison qui I'a élevé.

Paradoxalement, I'absence de Robert en fait un membre bien plus
central de la maison quil ne Ya jamais été. Il a beau avoir été « confié
» 4 la maison Mallister, on lui réserve une place 4 chaque repas et son
anniversaire est f&té comme s'il était présent.

MERiD Kymey

Mérild et son frére jumeau Robert ressentent depuis la naissance
qu'ils forment les deux parties d’un tout. La moindre découverte —
un plat nouveau, une fleur, une pierre — len était pas une tant qulelle
riétait pas partagée avec Uautre. Les deux enfants agisszient souvent
comme une seule entité et séloignaient rarement hors de vue 'un
de l'autre. Cette vie prit fin ie jour ot Robert fut envoyé 2 Salve-
mer. Depuis, Mérild néprouve qu'un grand vide. Toutes les choses
quelle découvre sans Robert paraissent irréelles, car elle a besoin
qu'il lui confirme leur existence. Brillante et vive, Mérild se rendait
jadis impatiente aux lecons de mestre Thomnas. Ces cours ne sont

désormais qu'une tiche laborieuse, comme la couture qulelle est cen-_

sée accomplir.

Elle en sait assez sur I'histoire de sa famille pour s'inquiéter du vide
profond que Jui inflige 'absence de son jumeau et y voir un éventuel
symptdéme héréditaire de Ia folie de son oncle Jamys, Pécho du mal
qui se serait transmis dans la lignée. Elle 2 bien tenté d’aborder le
sujet avec mestre Thomnas, mais celui-ci n'a vu dans ses craintes que
des enfantillages. Pour 'heure, Mérild se contente despérer que le
vieux mestse a raison et surtout que Robert rejoindra les siens avant
que la réalité lui prouve le contraire.

WaLDEr KyTIey

Brillant et joli gargon, Walder est le portrait craché de sa mére, avec
la méme approche du monde, teinté de charme et démerveillement
enfantin. La plupart des habitués de Peyremartel ont appris % se
tenir sur leurs gardes quand ils entendent Je rire musical de cet en-
fant de cing ans, car il est alors souvent en train de leur filer entre
les jambes,

On le laisse pour I'heure nétre qu'un jeune garcon avec les passions
de son 4ge : courir, grimper et jouer avec les bétes sans se soucier de
son rang. Bien que lord Ambrose et mestre Thomnas estiment qu'il
est temps pour Walder dentamer son apprentissage, lady Braya ne
semble pas aussi pressée et reste évasive sur la question, Le jeune
Walder peut done encore s'adonner 4 ses lubies du jour tandis que
tout Peyremartel prend soin de rester 3 écart.

WENEFRYD ATUS, DAME D'ATOUR

Wenefryd s'est bien adaptée 4 la vie & Peyremartel, si bien que rares
sont ceux qui imaginent que la jeune fille aux yeux noirs est entrée
dans cette enceinte pour ka premiére fois il y a quelques années seu-
lement. Les derniers membres de sa famille sont morts lors d’'une
incursion de Fer-nés. Lady Braya préféra alors accueillir enfant au
chiteau plutdt que de la liveer 2 elle-méme. Désormais dgée de seize
ans, Wenefryd a donné 2 dame Braya toutes les raisons de se féliciter

de cette décision en huit années passées 3 Peyremartel. Elle est ¢a~ ' -

pable d’anticiper les humeurs de sa maitresse comme d'autres pré-
voient le temps qu'il va faire en observant la formation d’un nuage,
et elle pourvoit 4 ses besoins avec une grande sérénité:

Wenefryd est farouchement protectrice envers celle qui I'a sauvée,
et quelle ne laisse pas approcher par nimporte qui. It lui est méme
arrivé de se dresser devant le sire de Peyremartel, quand fa mauvaise
humeur de celui-ci menagait daffecter sa dame. Cétoyer le pou-
voir lui a donné Pavant-gott d'une existence quelle waurait pascru
possible et elle compte bien faire de son mieux pour rester dans les
bonnes grices de sa maitresse.

Hewrey Le Pas

Le fait quun homme qui passe ses journées au beau milieu des
victuailles puisse rester aussi maigre que le maitre des cuisines de
Peyremartel est un mystére qui se résout aisément pour peu que
Yon y consacre quelques instants d’observation. Celui que les do-
mestiques appellent fe Freux quand ils le croient hors de portée de
voix endosse parfaitement ce sobriquet. Grand, vétu de noir pour
micux cacher les taches et affichant des traits aquilins, Hewrey
virevolte d'un point 4 l'autre des cuisines, de la souillarde 1 Pabat-
toir, du fumoir 4 la cave, selon les besoins de la situation. Méme
¢'il doit demeurer au méme endroit quelque temps, il ne reste pas
en place. Ses mains tremblent sans cesse, comme animées par un
trop-plein d’énergie.

Le nouveau sire de Peyremartel ne fait que contrarier le Freux. Les
talents de ce dernier, qui étaient jadis célébres jusqua Harrenbal et
Grandcerf, sont galvaudés pour servir un seigne‘ur qui préfére la gelée
de lait au foic d'oie braisé. I! n'a pas rerioncé 4 éduquer le pal:us delord
Ambrose et revit quand se profile un festm ou une fete qm lui Imssera
exprimer tout son savoir-faire,

La cave est la responsabilité que chrey prend le plus 4 coeur. II
se considére comme un expert lorsqu’il s’agit d’assortir le vin aux
rets, 11 regrette I'époque bénie de lord Jamys oit les cuisines et les
caves étaient si fournies qu'elles constituaient quasiment de petits

fiefs. L.ord Ambrose a fortement réduit ces dépenses et le Freux,

autrefois prodigue sur les épices exotiques, a appris & thésauriser
et 4 lésiner.

Couys Le Pas

Enfant unique du Freux, fa jeune Collys a passé toute sa vie éntre
les murs de Peyremartel. 82 mére est morte en mettant au monde

ce qui aurait dii &tre son frére, et les responsabilités de son pére ne ~

le rendent guére attentionné. Clest ainsi quelle a appris & se divertir
seule, par la découverte et lexploration. Elle connait les pierres de
sa demeure comme ses Propres os, et sait Texistence d’alcoves etde
redoutes que méme ser Morys ignore. g

Désormais fernme faite, elle aspire 3 fuir . cage formee pat Ies mitirs
qui lont vu grandir. Elle travaille consciencietisement aux cuisines
de son pére, mais tous ses moments de liberté se passen"* uprés

d’Adam Rivers. Elle nétai au départ que fascinée par ses récits d'at-
dela des remparts, mais il sest développé une idylle qu’ ‘elle sait. par:
tagée. Adam n'a pas encore demnandé sa main 4 $on pére, cé quia’le
don d'exaspérer Collys. Elle a remarqué que certains: dornestiques
des cuisines la reluquaient et a décidé que si Pamour ne suffisait

pas 4 aiguillonner Adam, la }alousm se montreralt peut étre! plus'_

convaincante.,




Maitre D GuiIDE RAuLN

Egger Raulin nest pas un résident de Peyremartel, mais il s’y rend si
souvent que beaucoup pensent qu'il y a établi ses quastiers. I trouve
pourtant les murs de pierre du chiteau plus froids et exposés au vent
que son manoir douillet de Forgebourg, mais le confort est pour lui
secondaire quand on peut catoyer le sigge du pouvoir.

Chef de la puissante guilde du lin de Forgebourg, Raulin entre-
tient des rapports privilégiés avec lord Ambrose pour sassurer que
fe meilleur traiterment possible soit réservé aux petites gens qui font
pousser la plante et & ceux qui travaillent dans les maisons a tisser.
Il assume parfaitement [a fortune qu’il doit 4 son statut : elle vient
selon lui récompenser ses efforts pour la prospérité de sa guilde, de
la méme maniére qu'un seigneur tire profit du travail sur ses terres, I1
va sans dire qu'il ne se risque pas & exposer cette comparaison devant
le sire de Peyremartel.

Au contraize, son comportement vis-i-vis de lord Ambrose est piu-
tot celui du lagorneur. Il sait que la maison Kytley cherche 4 étendre
son influence 3 Hallebourg, et compte bien que le lin Kytley serve de
fer de lance sur ce front. Pour Iheure, il sert volontiers Peyremartel,
mais st jamais il avait impression que lord Ambrose devait le renier,
il whésiterait pas & passer 2 des méthodes plus agressives.

Juvan, LA FORGERONNE

Avec ses larges épaules, ses bras musculeux et son visage couvert de
suie, Julyan est souvent prise pour un homme au premier, voire au
toisiéme coup d'eeil. Son pére ravait aucun fils 4 qui transmettre
son ast : c'est pourquoi i décida de Tenseigner 4 Julyan. Elle 4 ainsi
passé lessentiel de son existence entre la chaleur torride de la forge
et le métal froid de l'enclume. Comme on pourreut s’y attendre, tout
le monde nétait pas prét 4 voir une femme manier le marteau et le
fer. Cela passait au départ pour une curiosité; mais fut vite percu
comme une menace lorsque son savoir-faité strpassa celui d’artisans
plus expérimentés. Sous son tablier de cuir bat un cceur animé par la
fierté de son art et il lui est arrivé plus d’une fois de defendre saforge
et son travail & la force des poings.

Elle est actuellement la forgemnne i derneure de Peyrema.rtel postc
qui équivaut 4 ses yeux 4 celui de septa; car la famille qu'elle sert
vénére avant tout le Ferrant. Julyan se consacre pleinement 4 son
travail et 4 produire des articles de qualité supeneure, denotant un

talent artistique certain.

ASSOMBRIR [E TABIFAU

Vous préférerez peut-étre remplacer i¢ bon lord Ambrose par son
dément de frére Jamys le Sybarite. Le vieillard dlest peut-étre pas
encore mort et continue de ravager consciencieusement la maison,

' Nichée au cosur des contreforts des fontagnes de la Lune, 1a mai-
son Marsten veille sur la frontiere occidentale du Val d’A‘rryn' Clest
une maison fiere dans les veines:de laquelle: coule toujoiirs le sang

des Andals, méme si lés dermeres anmiées lont VU falbhr sous le coup :

d’un sort cruel. Les alliances et les intrigues sont désormais tout.
ce qui reste de la force autrefois proverbiale des Marstén, Mais de
telles armes suffisent-elles encore contre les menaces du temps et
de Pacier ?

HisTOIRE

Le sang des Andals coule dru
dans le Val d’Arryn. Les Sept y
existent comme nulle part & Wes-
teros, bien vivants dans lesprit et
le cosur des habitants du Val. Les
Andals, peuple sauvage ayant ar-
raché les terres aux mains des Pre-
miers Hommes, ont feurs racines
ici, dans le Val et au sein de la mai-
son Marsten. De toutes les maisons
encore existantes, il 0y a guére que
celle des Arryn qui perpétue un héri-
tage andal plus vénérable, remontant aux
rois de la Montagne et du Val.

Comme on peut s’y attendre pour une lignée aussi ancienne,
les événements qui ont donné sa stature historique 4 la maison
Marsten sont bien connus dans tout le Val. Elle fut fondée par
Petyr Marsten, banneret d’Esreg le Fratricide, au cours de T'une
des;batailles-clefs de Pinvasion andale. Prés de l'actuel site de la
Porte Sanglante, Erreg et ses hommes affrontérent les forces” des
Premiers Hommes, mais ‘ils avalent sous-estimé le pouvoir du
désespoir de ceux qui Juttaient ici pour sauver leurs terres, Erreg:
se retrouva isolé et cernd, ct tout semblait indiquer que sa fin était
proche. Mais Petyr vit ce qui se profilait maigré le chaos de la:
bataille et parvint 4 se rapprocher jusqu’a son suzerain et & ren-
verser le cours du combat pour finalement sauver la vie d'Erreg. .
En retour de ce superbe service, Erreg offrit  Marsten de choisir *
ses terres parmi ce qui allait devenir le Val d’Arryn, en ajoutant =
« j'aurai toujours besoin qu'on veille ainsi sur moi. » Ces paroles
sont devenues le mot d'ordre de Ia famille, qui est restée au fil des
si¢cles Pune des vassales les plus fideles de la maison Arrya:

Comme clest le cas pour toutes les lignées importantes, les zones : |-
d'ombre cotoient les aspects plus brillants, Lune des périodes les .
plus troubles concerne Carnwyn la Folle, épouse de lord Willem
Marsten, arriere-petit-fils de Petyr. Carnwyn avait pour oncle Je roi-
Stefen et était issue de la famille Arryn. Elle donna sept fils 4 ford :
Willem et gouvernait 4 ses c&tés avec une grice et une beauté légen-
daire. On raconte que leur amour était pur et sincére, du genre qui-..
ne s'éteint jamais. Mais Iz maison fut frappée par le drame lorsquil

partit chevaucher avec ses homumes le long de ia frontiére de ses. .|
domaines pour enquéter sur une incursion des clans (qui sévissaient ...
déja). Sa monture posa le sabot sur un serpent en pleine route et se
cabra brusquement, renversant lord Willem, dont la téte se brisa.
contre les rochers.

Lorsque le corps de Jord Willem fut rapporté au fort, on dit que
Mere détoutna la téte et que iEtranger se présenta av manoir, Car-
nwyn vit Ja dépouille de son rmari et accourut vers lui en pleurant
inconsolzble. On ne put l'en séparer et elle resta 4 son chevet Jusqu
la tombée de la nuit sans parler & personne. Toute la maisonnée avai
sombré dans le sommeil quand elle se leva enfin, Elle se lava le visag
et les mains, saisit une dague, puis tua ses fils avant de se donner elle
méme fa reort en se laissant choir sur la lame. Un seul fils parvin

échapper au massacre, Diermad, le plus j jeune. 11 s¥était caché dans le
écuries 4 la nouvelle de Ja mort de son pere et fut ainsi épargné.
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Ce fut donc par lintermédiaire de Diermad que la maison sur-
vécut. Il épousa une dame Arryn nommée Jeyne et le couple put
reconstruire la maison terrassée par cette tragédie. Malgré une jeu-
nesse terrible, on le connait sous [e terme de Diermad le Jovial, car
il eut avec lady Jeyne dix enfants qui atteignirent Page adulte et se
mariérent 4 leur tour pour avoir des enfants. Il mena une longue
existence 4 une époque paisible et rendit une grande part de sa
stabilité 4 la maison Marsten.

Durant la grande époque des Andals, la maison Marsten resta forte
et accumula les personnages de légende. Kiergan le Juste obtint la
paix avec les clans sauvages des environs, tandis que Stefan le Pleux
eut des visions des Sept avant de renoncer & son héritage pour se
consacrer 4 la Foi. Ce fut en son honneur quion batit 3 Pont-Che-
vreuil un septuaire dans lequel il servit comme septon pendant des
décennies.

Mais le régne des Andals arriva 2 son terme. St la maison Marsten
avait juré fidélité 2 une autre famille, cela aurait pu sonner son glas.
A la suite du débarquement d’Aegon, la maison Marsten resta
fidéle 4 son roi jusqu'a ce que les Arryn fussent réduits 3 se sou-
mettre. Méme alors, elle ne s'inclina que lorsque son suzerain lui
pria de le faire. Aprés avoir accepté 'autorité targaryenne, elle res-
ta toutefois dans lombre de la maison Arryn et servit loyalement
des siécles durant. Ce ne fut que lors de la Danse des Dragons que
la maison se distingua de nouveau en ceuvrant avec Aegon II pour
balayer la branche targaryenne du Val qui soutenait Rhaenyra, ce
qui valut 4 la maison Marsten son actuel sigge de Landouyer, jadis
fief targaryen, ainsi que les anciennes terres de cette famille.

Plus récemment, la maison Marsten a chevauché aux cétés de lord
Jon Arryn contre le prince Rhaegar et le roi Aerys au coeur de la ré-
bellion de Robert, s'alignant sous la bannigre Arryn pour mettre fin
au régne targaryen une bonne fois pour toutes. Malheureusement,
lord Corben, dernier seigneur en date de la maison, a perdu ses deux
fils ainés et héritiers sur le champ de bataille. Cela peut apparaitre
comme le début d'un déclin pour la maison, d’autant que la mau-
vaise fortune n'a fait que s'acharner depuis lors, notamment lorsque
lord Corben est mort brutalement trois ans plus tard, une épidémie
ayant terrassé ainsi que son dernier fils Willem, 4gé de cing ans
seulement. II laisse derriére lui sa veuve lady Isobel et sa jeune

fille Corline, Mikasl, frére de Corben, a disparu aprés Ia rébellion
de Robert en confiant sa fille unique Gwyneth 4 son frére. Il est:

.:présumé mort; mais certaines rumenrs préténdent qu'il soutenait
les Targaryen et q'il aurait préféré quitter Westeros plutot que de

souffrir 'autorité du Baratheon:.

Depuis la mort de lord Corben, lady Isobel Marsten gouverne la
maison’ d’'une main: délicate, mais ferme. De nombreux préten-
dants l'ont approchée depuis son veuvage, mais elle les a tous écon=
duits. Lady Corline étant bientdt femme faite, la maison Marsten
revét toutefois un intérét renaissant et les contreforts occidentaine
subissent le si¢ége de lords et chevaliers jeunes et moins jeunes qui
voient dans les terres, le nom et la future mariée des Marsten une
aubaine qui mattend que dtre saisie par le digne cahdidat. Lady
Isobel n'a cependant pas l'intention de laisser le nom de son mari-
étre balayé de la sorte. Reste & voir si elle est capable de supporter
ce précieux fardean, : U

PATRIMOINE

Vous trouverez dans cette section le profil et les éléments narra-
tifs de Ia maison Marsten. Cet apercu est plutot détaillé, mais rien
nempéche les joueurs et narrateurs d'y ajouter leurs idées pour que
la maison Marsten s'insére mieux dans leur chronique.

La maison Marsten bénéficie de terres idéales pour protéger lessen
tiel de son domaine : collines accidentées et étendues rocailleuses.
Une riviére navigable de taille moyennie a ses sources sur les terres
de la famille, ce qui facilite le transport vers lest enl passant par les
terres de la maison Corbray. Le bourg de Pont-Chevreuil compté le.
seul pont traversant la riviére, et sert de porte dentrée aux terres des’
Marsten. Landouyer, sigge de la maison; st un chiteau vieillissant;

mais de construction saine.




Des enfants de lady Isobel et de lord Corben, seule la plus jeune
fille, Corline, 2 survécu, Eile a désormais treize ans, en dge détre
promise. Sa mére, lady Isobel, gouverne la maison depuis le décés
de son époux.

Les terres de la maison Marsten suscitent la jalousie de beaucoup.
Cernées de contreforts escarpés et rocailleux qui précédent un mas-
sif austere, elles abritent en leur coeur une valiée fertile. La flerté
des habitants de la région est le pont de pierre ancestral (on raconte
qu'il fut construit 4 Fépogue des Premiers Homunes) qui enjambe la
riviere. Pont-Chevreuil, une petite ville, a poussé aux abords de ce
pont qui constitue 'un des rares moyens de traverser le cours d'eau.
Clest aussi ici que la population des hameaux isolés des environs
peut se fournir en services et en marchandises.

Qutre le bourg et le pont, ces terres recélent un autre trésor : le Voile
de la Jouvencelle. Cette chute deau des montagnes occidentales
nlest certes pas comparable aux Larmes d’Alyssa, mais on considére

quelle a requ la bénédiction de la Jouvencelle, ce qui en ferait un
site sacré. On dit que les jeunes filles qui se baignent dans ses eaux
sont bénies par la Jouvencelle et que la bonne fortune leur est pro-
mise pour 'année & venir. Les vierges des montagnes de la Lune
sy rendent au début de chaque année pour y quérir la faveur de la
divinité et faire démonstration de leur piété.

Le chiteau et la ville ne manquent pas d'eau fraiche ni de nourri-
ture. Les garde-mangers sont bien garnis de produits de la ferme, de
gibier et de poisson, & tel point que les visiteurs issus d’autres régions
de Westeros sont souvent surpris par la qualité de Paccueil quion
recoit 4 Pont-Chevreuil. La ville est petite, certes, mais le commerce
et les richesses naturelles de la région assurent une fréquentation
éronnamment élevée. Sans la présence forte de la famille Marsten,
fes clans {ou d'autres maisons) se seraient assurément arraché Pont-
Chevreuil et les environs,

Les petites gens qui travailient et vivent sur les terres Marsten !
menent une existence paisible. Les assauts des clans qui accablent
fe Val ne frappent que rarement par ici. Le commerce améne bien'
entendu son lot de problemes, mais rien de bien sérieux. Le bon sens
populaire dicte que l'argent et les étrangers promettent les ennuis. '
La garnison de [a maison assure donc des patrouilles réguliéres, tan-
dis que les accusations les plus graves sont portées devant lady Isobel.
pour quielle rende justice. ' :




'De petites gens vivent certes parmi les collines pour soccuper des
troupéaux, mais la majorité de la population réside 4 Pont-Chevreuil
ou aatour. La vallée irriguée compte lessentiel des terres fertiles des
Marsten, si bien que la plupart des fermiers et petits agriculfeurs
habitent 4 moins de deux kilométres de la riviére, sur une rive ou
Pautre. Des murets de pierre séparent les fermes sous forme de
quadriflage irrégulier, le tout donnant impression depuis les mon-
tagnes que des dalles émeraude bordent une eau étincelante, Clest
sur les plus petits coteaux quon trouve les vignes, tandis qie l4 terre
plus plane et la valiée fluviale 4 proprement parler sont consacrées
aux vergers et aux légumes. Lexcellent cidre corsé et le vin de qualité
acceptable figurent parmi les produits les plus courants de fa région.

Plutdt que de recourir au bois et au fer, matériaux coltetsx, la plupart
des batiments des alentours de Pont-Chevreuil sont en pierre. La
ville dispose d’un marché dans les quartiers pepulaires, d'un petit
septuaire et d'une école attenante, ainsi que dune forge, d'une ton-
nellerie, dun moulin et d’une demi-douzaine de petits commerces,
sans compter les deux auberges et la taverne.

La maison Marsten a au fil des années acquis ‘sés propres banne-
rets. Deux maisons plus récentes, Kriegar et Lyras, ont au cours des
cent derniéres années passé une alliance avec la maison Marsten
par lintermédiaire d’unions entre maisonnées. Ces familles plis
jeunes sont techniquement vassales des Afryn, mais leur fidélité va
en réalité directement aux Marster. Si jarnais ces derniers devaient
prendre leurs distances avec la raaison Arryn, ils auraient proba-
blement besoin de toute I'aide que peuvent leur apporter ces deux
families. Mais avec le soutien de tant d’hommes et d’armes, et le site
facile 4 défendre et fortifier que constitue leur vallée, on imagine que
lexpulsion des Marsten se paierait le prix fort.

Pour assurer fa défense de la vallée, la maison Marsten compte sur
la garnison du chiteau, qui protége également la ville. Ces troupes
sont sous le commandement de sexr Markus Elridge. Ce dérnier 2
passé toute sa vie ou presque dans le Val. Clest aussi Jui qui a lancé
la formation d’'une nouvelle unité de cavalerie, pour remplacer celle

Discrpring : Faciie (3) cuez rux
ou DELICATE {9) EN DEHORS

CAVALE

DiscreLing : SiMpLE (3)

que lord Corben avait menée durant la rébellion de Robert. Cétte
unité cofite cher et sa formation a demandé du’ temps: et: des rég=
sources, mais elle est finalement: operanonnelle Le prmapai écueil
qui Fattend est lié 4 sa propre jeunesse et & son mcxpenence, qm ne
pourta s attenuer qu avec 1e temps. g : :

Les Sept se sont montrés généreux avec [a maison Marsten, non
seulement par femplacement des tettes qui lui sont confiées; mais
aussi par la fertilité de leur sol, La famille: sest dequittée de cette
dette en construisant un marché au sein duquel la' population focale
comme les marchands itinérants peuvent vendre leur marchandise,
et en bitissant un septuaire pour que leurs sujets puissent vénérer les.
Sept. Le marché est géré par Luc Seldon, prévat de Pont-*Chevrcull

Septon Aeryn veille sur le septuaire et ses ouaﬂies

LANDOUYER

Le chiteau portant le nom de Landouyer appartenmt au depart a
une brariche de la famille Targaryen, qui Yavait pris & la maison T4~
ryk, alliée fidele de la maison Arryti ayant manqué a sa parole envers
fes rois de la Montagne et du Val pour combattre les énvahisseuirs
targaryens. La maison Taryk fut balayée de 1a face de Westeros par
fes Targaryen et ses terres furent confides i 'un des chefs militaires
d’Aegon, son cousin Rhenyr, pour le rémercier de son. soutien: Les
Targaryen furent les concepteurs: de Landouyer, le blason’de’ Rhe-
nyr Targaryen représentant une tete de cerf o’ argent" de proﬁl sur
champ de sinople.” . . S




Durant la Danse des Dragons, le descendant de Rhenyr qui por-
tait le nom d’Aeden soutint Rhaenyra Targaryen. Quand la maison
Arryn choisit de combattre aux cotés d’Aegon I1, le gouverneur de
I'Est appela ses bannerets 2 lutter contre Aeden Targaryen et Edric
Marsten sexécuta aussitdt en passant Aeden et toute s famille au
fil de Pépée. En remerciement de ses services, la maison Marsten
recut les anciennes terres et le chiteau targaryen, qui sont toujours
en sa possession. On dit toutefois que les fantdmes d’Aeden et de sa
dame hantent encore les couloirs quand vient la nuit. Cela a peut-
étre contribué 4 la piété exceptionnelle dont la famille Marsten a
fait mantre au fil des générations. o :

Le chiteau de Landouyer est la structure la mieux défendue des
terres de la maison. Si une attaque ou une catastrophe naturelle de~
vait survenir, tous les enfants et les femmes de la roture sont censés
gabriter entre ces murs. La muraille extérieure est aussi haute que
les plus grands batiments, tandis que les remparts internes sélévent
sur équivalent de deux étages. La cour intérieure, la demeure sei-
gneuriale, les écuries et les entrepdts sont dans cette enceinte. Le
chiteau est bien plus petit que d’autres, mais il nen est pas moins
beau, certains détails architecturaux témoignant d'une influence va-
lyrienne certaine. Fait peu courant pour une famille de cette stature,
les Marsten nont pas de mestre & demeure. Le dernier ayant été
incapable dempécher la mort de lord Corben et du jeune Willern,
tady Isobel I'a tout simplement congédié et se refuse & le remplacer.

LA GRANDE SALLE
Clest ici, dans la salle la plus prestigieuse du fort, que lady Tsobel

_petites piéces, dominent fa salle principale. On y accéde par une

méne les débats et les audiences avec les petites gens de son fief:
Uendroit est austére, avec un haut plafond aux arches gothiques. De-
hautes fenétres vitrées occupent le mur ouest, baignant toute la salle’

d'une lueur obligue laprés-midi. Les murs sont blancs, recouverts de"
plitre et décorés de fresques représentant le Voile de la Jouvencelle,

les Sept et les portraits des seigneurs et dames des diverses généra-

tions de la maison Marsten.

LA COUR INTERIEURE

Clest dans lenceinte de la grande muraille interne du chateau que
Ton trouve la cour intérieure. Clest dans cet espace, terrain ouvert
le mieux protégé de toutes les terres de la maison Marsten, que se
dressent tous les batiments du chiteau, bordant une vaste cour, un
jardin potager, un petit jardin d’agrément et un pré pour les bétes, la
promenade et tout ce qui néeessite de fa place et de Lair. Les béti-
ments accessibles depuis la cour intérieure comptent le donjon (les
quartiers seigneutiaux), le septuaire familial, les écuries, le grenier et
les entrepdts, les cuisines et une petite forge. Dacces aux caves et aux
catacombes peut également se faire d’icl.

L8 SEPTUAIRE DOMESTIQUE

Ce petit septuaire était autrefols le sidgge du culte de ce coté des
montagnes de la Lune, mais il fut remplacé dans cette fonction
par le nouveau septuaire construit & Pont-Chevreuil il y a quelques
générations. Ce petit bitiment fait désormais office dcole pour les
enfants et permet aux membres de la famille et de la maisonnée
&'y pratiquer diverses dévotions et cérémonies. Septa Heloise est
chargée de la gestion du septuaire. Ses quartiers, constitués de deux

volée de marches située au fond du bitiment.

LeS CATACOMBES

Les architectes de Landouyer savaient qu'il ne fallait pas laisser
certaines choses 4 Iair libre, cest pourquoi ils nont pas seulement.
bati & ciel ouvert, mais égalernent creusé sous terre. Depuis la cour
intérieuce, une porte ouvre sur des marches qui senfoncent sous la -
surface. A partir de 13, on découvre ce qui fut autrefois un souterrain’
de pierre, doté de salles dont les murs sont toujours percés de pitons,
3 entraves. Le sol y est légérement en pente, de manidre 4 évacuer -
les liquides qui pouvaient saccumuler dans ces fieux sans fenétre. -
Ces galeries sont désaffectées, mais les salles les plus proches des.
marches ont été converties en caves & vin et 4 tubercules. :

PERSONNAGES

Cette rubrique présente les personnages principaux de la maison
Marsten, qu'ils soient issus de la maisonnée ou de Pont-Chevreunil. -

Lapy Isorer (NARSTEN

Suzeraine de la maison Marsten par défaut, lady Isobel est désormais
connue dans tout le Val comme une femme redoutable. Issue de la
maison Darry, faroille de bannerets des Tully au fier passé de servi
teurs des Targaryen, Isobel fut considérée cormme un excellent parti &
avait bien des prétendants. Efle eut méme plus que son mot 2 dire su
le choix de son promis, ce qui fut la source de nombreuses critiques.
essuyées pas son pére ser Willem. Quand ses fiangailles avec lord Cot:
ben Marsten furent annoncées, tout le monde convint que- I'unfon’
était idéale. Le fait quielle parit en outre animée par lamour ne fit
quattiser les commérages, et la rébellion des filles opposées aux sou
haits de leur pére atteignit une intensité quon avait presque oubliée.

Mais cétait il y a trente ans maintenant. Isobel a toujours de Fallur
certes, mais elle mest plus la beauté d’antan. Ellé 2 donné naissaric
4 quatre enfants et en a enterré trois. Seule sa dernidre fille Corlin
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peut espérer perpétuer la maison Marsten. La chevelure blond cen-
dré d'Isobel sargente peu & peu. Elle a Ies yeux bleus et le teint claif,
une belle silhouette et le gofit pour bien la présenter, Quadragénaire,
elie parait plus jeune que son dge.’ ' R

Isobel est loyale et intelligente. Elle reste fidéle 4 feu son époux et
o’hésite pas 2 éconduire les prétendants qui se sont présentés depuis
cette disparition. Elle se montre juste avec ses gens, charitable énvers
les indigents et d'une dévotion irréprochable envers les Sept. Elle
est aussi déterminée & pérenniser le nom de Marsten et 4 s'assurer
que Corline, derniére héritiere, ne manque de rien. Il y a toutefois
des choses 4 ne pas ébruiter concernant sa fille et lintendant de la
maison, des choses qui pourraient compromettre tout son ouvrage.
Dans les jours qui ont précédé la rébellion de Robert, ce dernier sest
réfugié chez les Marsten alors qu'il cherchait avec lord Jon Arryn du
soutien pour sa cause. Il ne manqua pas de remarquer lady Marsten
et au petit matin, alors que son héte était ivre mort, Robert trouva
le chemin des quartiers de la maitresse de maison et y prit cefle quil
pergut comme une partenaire consentante.

Le Baratheon repartit le lendemain et lady Isobel ne fit part 2
personne de ce qui sétait passé. Quand elle comprit quielle était
de nouveau enceinte, personne ne sen étonna et elle sefforga elle-
méme de gérer la chose comme si de rien nétait. I suffit pourtant
de poser le regard sur les boucles noires de Corline, qui contrastent
fort avec les cheveux cuivrés des Marsten et notamment de Cor-
ben, ainsi qu'avec le biond de sa mére, pour comprendre quun
incident ficheux se cache derriére tout cela. Lady Isobel réfite
bien entendu tous les soupgons. Elle ne s'est jamais présentée 2
Pore-Réal depuis que le Baratheon est monté sur le trone, pas
plus que Corline. Aux yeux du monde, sa fille est lenfant légitime
de lord Corben et Isobel défendra ses droits jusqu’a la mort... Ja
sienne ou une autre, : . o el
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Lapy CoruNg (YIARSTEN -

Lady Corline Marsten est 'un des
étres les plus inhabituels de Wes-.
teros, du moins au nord de Dorne,
car elle est 4 la fois Uhéritier de sa
lignée et de sexe féminin. Elle n'était
pas censée devenir la légataire de
ia maison Marsten, loin de Ii. Ses
deux fréres ainés sont toutefois
morts avant sa naissance et son frére
cadet, dernier héritier légitime, est
décédé il y a trois ans, terrassé par la
méme fidvre que celle qui a tué son

pere lord Corben.

Lady Corline a treize ans. Elle est femme faite depuis peu. Son
corps wa pas fini de se développer, mais tous les signes laissent
présager qulelle sera aussi belle que sa mére. Avec ses boucles
noires, ses yeux d'un bleu pile et son teint clair, on imagine qu'elle
ne tardera pas 2 briser de nombreux cceuts: Elle'se rapproche en
revanche beaucoup moins de sa mére sur le plan de la personna-
lité. Alors que lady Isobel sest toujours montrée déterminée et
réfléchie, lady Corline est encore trés puérile, douce et franchie aus-
si bien en paroles quen gestes. Elle maitrise certes les rudiments
de la bienséance, mais ne percoit pas.les finesses qui se trament
derriére toutes les courtoisies et les bonnes maniéres. Lady Isobel
a bien tenté d'éduquer sa fille, mais elle: sefforce également: de la

préserver des menaces du monde. -




Corline préférerait ne pas &tre 'héritiére, mais elle a Pintention d'ac-
complir son devoir du mieux possible. Elle apprécie beaucoup Gareth,
pour qui efle éprouve méme des sentiments secrets; ce qui néchap-
pera toutefols pas 3 quicongue sait décrypter le comportement des
adolescentes. Elle sait bicn qu'ils ne pourront jarmais s'unir, mais'la
gentillesse et la bellé allure' de Gareth sont source de ses lamenta-
tions intimes. Il 'a rien fait pour lenicourager, mais on peut facilement
temarquer quelle préfére nettement sa compagnie 4 celle des visiteurs
et prétendants qui ont commencé A se présenter 2 Landouyer. Son
entourage est prét & ne voir 14 qu'une affection infantile, mais lady Iso~
bel sen inquidte au point de vouloir miettre un terme i ces attentions
avant qulelles ne Savérent irréfrénables. Lo

GARETH STONE ©

Gareth est un enfant trouvé,
abandonné sur le seuil du sep-
tuaire domestique. Ce fut lady
Isobel elle~méme qui le décou-
vrit sur le chemin de ses pridres
matinales. Il avait le méme 4ge
que le second fils Marsten et
partagea la nourrice d'Erryk (le
benjamin) avant détre confié
aux soins des serviteurs. Cor-
ben et Isobel décidérent quune
fois homme fait, il serait placé
au service des Sept pour deve-
nir septon. Il montra toutefois: .-
un talent certain pour 1a' ges-
tion domestique, si bien que " o T
lord Corben préféra en faire I'apprenti de I'intendant de la maison,
contre Pavis de son épouse. Quand o connait les malheurs qui ont
frappé la maison Marsten et Landouyer, on comprend que la famille
2 eu beaucoup'de chance de bénéficier du talent de Gareth quand
il 'est agi de gérer I¢ fief. Tout cela ric [éve pas les doutes de fady
Tsobel, qui estime toujours que les Sept attendent leur dfi. - 7

En vérité; les inquiétudes: d'Tsobel sont moins: pieuses quelle ne
Taffiche. Tord Corberi n'était:pas corinu pour son infidélité; mais
plus Gareth grandit; plus se révéle une ressemblance entre fenfant
et Mikael, e frére disparu dé Corben. Peu importe que le garcon soit
e rejeton de Mikael ot de Corben. Ce quelle voulait, cest que len-
fant quitte Landotyer. Mairitenant que les fils d'Tsobel sont fnorts,
Gareth pourrait prétendre 2 Ihéritage si on pouvait donner la pretve
de son ascendance. Heureusement, ces preuves nexistent pas... et
Tsobel compte bien que les chioses en restent Tl 70 0

Ce qui est plus inquiétant, cest Paffection qui grandit entre Gareth
et Corline. Dernier enfant et héritidre de lord Corben, Corline tient
Pavenir de la maison Marsten entre ses mains. 51 Gareth nétait
guun roturier, une lisison entre les deux serait déja bien ficheuse.
§'il est effectivement le fils de Corben ou de Mikael, cela deviendrait
inconcevable. Bien entendu, clest sans compter la véritable parerité
de Corline. Isobel sait que Corline nest peut-étre pas la fille de Cor-
ben. Si tel est le cas, le sang ne représentera plis une barriére entre
les éventuels amants. Mais Isobel ne I'admettra jamais, car nul doute
ne peut venir entacher la légitimité du nom de son dernier enfant.

Gareth ‘est conscient: de Vattention' que lui porte Corline, mais. it
préfere oy voir que lafféction quelle éprouverait pour uri pére ou un
frére, d'autant qu'il est de dix ans son ainé, Une différence d'age de
cet ordre peut toutefois facilement paraitre dérisotre lorsqu'il s'agit
de relations amoureuses. Si Ia sittrtion continue dévoluer dans ce
sens, il-devra Iui-méirie voir la vérité en face et s'interroger & son tour
S ses sentitnents. LT T R

Gareth est grand et mince, avec de beaux cheveux cuivrés. Son regard - -

brun est empreint ¢'intelligence. I a Vimpression d’avoir une parenté
avec les Marsten, mais ne connaissant pas identité de sa mére (tout
comme celle de son pére), il né peut ex avoir fe cceur net. Il arrive que
ces questions le troublent, mais il lui suffit alors dobserver lady Isobel
et lady Corline, et le mode de vie de la noblesse pour se rassurer. I1
rest peut-étre pas Uhéritier de la maison Marsten, mais il en est le
gardien, presque autant que lady Tsobel. Pour Pheure, il sen contente.

Ser Markus FIRIDGE -

Troisieme fils de la famille d'un che-
valier, Markus comprit trés vite quil
lui faudrait mériter sa place et non
pas attendre quon lui serve sur un
plateau. Il nétait pas fait pour étre
érudit ni septon, étant bien plus at-
tiré par le cheval et Iépée que par le
livre et 1a chandelle, Un équipement
de base et un cheval digne de ce nom
furent tout ce que sa famille put lui
léguer quand il devint homme fait,
mais cela lui suffit, Il prit ces pré-
sents, gagna ses éperons, et quitta les
siens avec la ferme intention de se
faire un nom.

“Tloccasion sc présenta durant la rébellion de Robert. Alors qu'il tra-

versait la contrée montagneuse du Val, en quéte d’un suzerain prét
A recevoir ses services, il trouva lord Corben qui rassemblait ses
hommes pous accompagner le Baratheon au combat. Soucieux de ne
pas renvoyer une épée compétente, surtout quand celle-ci était assor-
tie de son propre équipement et quelle connaissait son métier, Cor-
ben accepta ser Markus dans ses rangs. Elridge se révéla comme un
digne chef de troupes, capable d'inspirer ses hommes et de donner des
ordres cohérents. Il accurnula vite les responsabilités et les honneurs. It
se dressa aux cotés de Marsten au Trident, et Iutta pour protéger lord
Corben quand ses fils Stefen et Paul tombérent. If rapatria ensuite
leurs dépouilles sur sa monture; marchant pendant tout le trajet der-
ritre lord Corben, honorant par 1 son suzerain. Ce dernier récom-
pensa sa loyauté en le nommant 4 la téte de fa garnison de la maison.

Ser Markus est un guerrier depuis la naissance. Ses déplacements
accusent désormais une certaine raideur, résultat de I'4ge et de ses
blessures, mais épée en main, il se meut comme un jeune homme.
Ses cheveux bruns sont semés de gris aux tempes et ses sourcils
épais surmontent des yeux noirs et graves. Il sert fidélement lady
Isobel et n'hésitera pas & sacrifier sa vie pour protéger Corline,
qu'il voit pratiquement comme sa fille. If se rend d'ailleurs compte- °
des sentiments qu'il éprouve pour lady Isobel, mais s'est jusqu'ici
bien gardé de les exprimer. I estime qu'il vaut mieux rester & ses
cHtés comme ami et fidele serviteur plutdt que détre rejeté comme
amant éconduit, comme tant d'autres prétendants Fayane précédé. .-

Lorp (Muxarr (NARSTEN

Lord Mikael Marsten étai¢ le cadet des deux fils de lord Payton”
Marsten. Corben, ainé, hérita de la maison, des terres et du pres--
tige, tandis que [ui‘se coisola avec une belle petite fortune... et
Pamertume de nie pas é&tre Ihéritier. - '

La loyauté est un trait fort de la lignée des Marsten, et Mikael étai
3 la fois lami et le fidéle serviteur du prince Rhaegar Targaryen
Quand survint fa guerre de [Usurpateur, Mikael tenta de convaincre,
lord Corben de rester loyal envers le roi plutot que de se liguer avec
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lord Jon Arryn. 11 ny parvint pas et, plutot que de rejomdre son frere
Mikael prit son épée et quitta la maison pour combattre au nom
de son prince. Quand Rhaegar tomba au Trident, il échut & lord
Corben de retrouver son frére pour le livrer 2 Ia justice du nouveau
roi, Mais Mikael rest jamais rentré & Landouyer. Avec toujours une
longueur d’avance sur ses poursuivants, il a été vu pour la derniére
fois en train d’embarquer sur un bateau mettant le cap vers I'Orient.
1l est depuis présumé mort.

Lapy Gwenerd (NArSTEN

Belle et élégante avec ses yeux verts et sa chevelure blonde, lady
Gwyneth est l'enfant unique de lord Mikael Marsten. Sa mére Lydm
(de la maison Tyrell) est morte en couches et lord Mikael ne sst
jamais remarié. Alors que Gwyneth n'avait que sept ans, son pére s
volatilisa et Ia fillette fut recueillie par sa tante et son oncle.

Lady Gwyneth est actuellement confiée & la maison Tulhson, dans
Tespoir d’attirer I'attention de lord Dunstan et de gagner son ceeur.
Lady Isobet se féliciterait si la jeunc fille convolait de la sorte, ce
- qui Himiterait du coup la concurrence pour Corline; mais elle reste
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jusqu'ici sans nouvelle de ce projet. Lady Gwyneth est intelligente et
obstinée, ayant assisté aux intrigues de sa tante depuis son enfance.
Si tout se déroule comme prévu, elie devra1t emporter la mzse et
effectivernent devenir une Tulhson. o :

Loc Sripon

Luc Seldon est le prévét de Pont-Chevreuil; ce qui signifie qu'il
est avant tout chargé de Ia gestion quotidienne de a ville, quil fait
office de juge quand se présente un litige entre deux commergants,
et qu'if collecte les rentes destinées 2 la famille Marsten (sans oublier
de prélever son petit pourcentage). Luc est le: visage' méme de la




petite corruption. 11 se présente comme le gentil oncle, est attaché &
Pont-Chevreuil et fait bien son travail, mais aprés tout, qui se soucie
quun pot-de~vin lui arrive dans I main ou que certaines réparations
trainent en longueur de temps 4 autre en ville ? Depuis la-mort de
lord Corben, Seldon a presque perdu sa peiir de Uinconnu, la seule
chose qui en faisait un homme relativement honnéte. Il a commencé
A asseoir sa base d’influence, en rejetant discréternent la faute de tous
les maux de la ville sur lady Isobel et en regrettant I'absence d'un
suzerain qui poutrait mettre de Fordre dans tout cela. . -

Seldon est de taille moyenne et trés dégarni, avec des yeux d’un gris
délavé et une belle bedaine. T aime relater ses exploits durant la
rébellion de Robert, mais il est bien le seul 4 se souvenir de tels
hauts faits. :

SEPTON AERYN

Le septuaire de Pont-Chevreuil slest peut-étre pas le plus grand ni
le plus beau de Westeros, mais septon Aeryn se félicite d'en étre le
responsable. Prache d'un site sacré, et au sein d'une ville et d'une
famille noble comptant parmi les fidéles locaux, il a le sentiment de
bien veiller sur les dmes refigieuses qui lui sont confides.

Septon Aeryn est animé d'ambitions modestes. Tssu de petites gens
du Conflans, il se retrouva enfant dans le septuaire local, ols it apprit
3 lire et écrire, et fut initié aux mystéres des Sept. Proche de la qua-
rantaine, ii est grand avec des cheveux brunis clairsemés et un regard
pénétrant. $'il métait pas dans les ordres, bien des parents aimeraient
Pavoir comme gendre, mais il n'arrivera rien de tel. Le seul détail qui
contrarie septon Aeryn reste que la famille Marsten vient rarement
prier au septuaire du bourg, préférant méz_ler ses cérémonies au vieux
septuaire domestique, 4 lécart des petites gens. Quand lord Corben
était encore vivant, les choses étaient différentes, mais lady Isobel est
plus distante et septon Aeryn a méme du mal & obtenir la miojndre
audience auprés d'elle. ' IR RETUNDL B

Sepra HErOlsE . _
Septa Heéloise est la septa dé 14’ maison; chargée de veiller sur'la
bonne éducation de Corline. Clest aussi elle qui dirige les-offices
religieux de la famille au septuaire de Landouyer, qui conseille lady
Tsobel et qui pourvoit aux besoins spirituels de tout le personnel
de la maisonnée. Ces responsabilités peuvent apparaitre comme
écrasantes, mais septa Héloise est douée d'une curiosité insatiable
et d’une énergie intarissable qui font passer les fourmis ouvriéres
pour paresseuses. Elle a les cheveux bruns et légers, s meut avec
vivacité et détermination, et laisse peu de répit 2 celle dont ellé a
la chasge.

Mestre LEOPOLD

Les Marsten ne disposent pas de mestre, mais il nlen a pas toujours
été ainsi. Mestre Léopold faisait partie de la maisonnée Marstenily
2 encore trois ans et a conservé 4 Pont-Chevreuil des relations qu'il
voit de temps 4 autre. Il entretient une correspondance avec Gareth,
ce dernier ayant d’aifleurs tenté de convaincre lady Isobel de rap-
peler Léopold. Celle-ci se refuse catégoriqueinent ne serait-ce qu'a
envisager un tel retour. TR RPN

Mestre Léopold réside actuellement 2 Godville; ot il ést le tiiteur de
fils de nobliaux. 11 est étonnant qu'il wait pas encore été nommeé au
service d’une autre famillé noble; miais son logement lui est réservé
tant qu'il souhaitera y rester. On nie sait d'ailleurs pas quelles sont les
raisons qui le poussent & prolongek cette situation. ™7 oot

.perdrait un vassal puissant.
s

LorD Asron Lyras

Seigneur de la maison Lyras, lord Aaron est un des partisans les
plus fidéles de lady Isobel. Sa famille fait partie des bannerets de [a
maison Marsten depuis des générations. Lord Aaron détient un mo-
deste fort en lisitre des terres Marsten, ot il réside avec son épouse
Selma, femme corpulente, mais charmante, et leurs sept enfants. Ils
ne roulent pas sur lor, mais restent Tune des pierres angulaires des
terres de la Montagne et du Val.

Lorp Kerian KrEGeR

Lord Kellan est le seigneur de la maison Kriegar. Grand et maus-
sade, il rest pas d'un abord trés facile, Ses terres, situées dans les
montagnes au nord du domaine des Marsten, subissent sans cesse
les assauts des clans. Il pouvait jadis compter sur la maison Mars-
ten pour lui fournir des hommes afin de repousser les incursions,
mais depuis le décés de lord Corben, lady Iscbel 2 ordonné aux
troupes de ne pas se disperser. Le fils de lord Kellan est mort I'an
dernier en tentant de défendre le fort contre les clans, tragédie qui
a bien ébranlé sa loyauté envers lady Isobel. Tl est rare qu'une mai-
son change d’allégeance, mais cela arrive. De tous les bannerets du
Vai, la maison Kriegar est celle dont la fidélité est a plus friable. 5i
quelqu'un d'autre venait & offrir de quoi protéger les petites gens et
12 demeure de lord Kellan, il y a fort & parier que la maison Marsten

Gorton LiEyre

Ligvre est le forgeron de Ia ville. Cest lui qui ferre les chevaux, afftite
les charrues et répare les lames. Il nest pas armurier de formation,
mais ser Markus ne veut pas se passer de quelquun qui peut soigner
les chevaux et la sellerie. Ligvre est bien apprécié par la population
locale et il est souvent choisi pour représenter les commergants du
marché devant Luc Seldon, 4 tel point que ce dernier laffectionné
beaucoup moins. '

LynpanN FLOWERS

De tous les commercants et petites gens qui se rendent au marché,
Lyndan Flowers est le roi incontesté. Colporteur de produits exo-
tiques et glorieux de tout Westeros, voire de tout I'Orient, Flowers.
est un bonimenteur de premier oxdre, qui sait divertir son public.
tout en vendant ses babioles. Il détient toutes sortes de renseigne-
ments qu'il est prét 4 livrer moyennant la sormme adéquate. 11 ai-
merait bien obtenir une audience auprés de lady Isobel ou de son
intendant Gareth, afin de pouvoir monnayer ses informations, mais
ses efforts sont jusquici restés vains.

RuasmoN ANSEL

Habitant le plus ancien de la ville, Rhaemon est respecté d'un bout::
a Pautre de Pont-Chevrenil. On dit qufil serait bientdt octogénaire,
ce dont témoigneraient ses cheveux blancs et épars, ainsi que ses:
yeux mauves voilés dont lacuité a bien baissé. Il est censé descend
de la branche de la famille Targaryen qui vivait autrefois ici, m
il est désormais sans parent et compte sur la pension que lui ver
la maison Marsten et les attentions de ses voisins. 11 a chez lui une
roukerie qui rlest plus occupée que par un couple de corbeausx et on:
dit quil sait sen servir comme un mestre, bien qu'aucun villageof
it jamais vu la moindre chaine autour de son cou. '




" ASSOMBRIR [F TARLEAU

Ce que Jon Arryn est pour Iheuré le seul & avoir élucidé a également
soulevé de sérieux doutes chez lady Isobel. Elle voit bien les traits
qui caractérisent sa fille Corline et les autres enfants naturels de Ro-
bert, et pense connaitre le véritable héritage des enfants royaux. Elle
pourrait bien vouloir méler les joueurs % ses soupgons, ce qu1 s'avére-
rait bien stir particuliérement intéressant avec un groxzpe B ayant pas
Iy les premiers tomes de la saga.

Située en Hsiére du Conflans parmi la rocaille de la fagade la plus
occidentale des montagnes de la Lune, Ia maison Tullison sest
hissée depuis les modestes origines de son fondateur jusqu’a de-
venir P'une des maisons mineures les plus importantes des Sept
Couronnes. Alliée loyale de la maison Tully, elle se tourne vers le
ceeur du Conflans quand elle requiert de Passistance et alimente
avec le fer de ses mines les défenses de la maison a qui elle doit
01 nom. '

Histolre

Selon les archives de 1a maison,
Joston Rivers, fondateur de fa
maison Tullison et fils naturel
du sire de Vivesaigues, naquit
aux alentours de lan 115
Ce dernier reconnut Joston
comme sen fils, mais il e confla
aux Eyrié pour mettre le batard

4 I'abri des machinations de son
épouse contrariée. Joston montra
trés tt des dispositions pour les
arts martiaux et fut nommé écuyer
de I'un des chevaliers liges de la mai-
son Arryn. Adors qu'il avait quatorze
ans, Joston accompagna son maitre au sein
des armées d’Aegon 11, et servit fidélement jusqu’au bout du conflit
quon connait aujourd’hui sous le terme de Danse des Dragons, Ala
fin de cette guerre, Joston avait atteint sa majorité et fut adoubé par
son maitre reconnaigsant.

La guerre arrivée & son terme, ser Joston se retrouva soldat sans
bataille 4 mener, si bien qu'il devint chevalier errant. Il sillonna
Westeros pendant cing 4 dix ans, avant de parvenir aux mines
de la bordure occidentale des montagnes de la Lune. Ce fut en
ce lieu inattendu qu’il trouva sa destinée. Joston se présenta aux
camps miniers quelques minutes avant un raid des clans des mon-
tagnes. Ce fut un torrent de cris de guerre barbares, poussés par
des hommes déterminés 4 massacrer les mineurs, et 4 repartir avec
les fermmes du camp et tout ce qu'ils pourralent emporter. Joston
improvisa sans tarder la défense des lieux et, bien que plusieurs
reineurs mourussent et que le chevalier fit gridgvement blessé, les
pillards repartirent vaincus.

Tandis que les mineurs pansaient leurs blessures, 1ls exphquerent:
3 Joston qu'ils devaient quasitneént chaque jour faire face i des
incursions meurtriéres. Estimant qu'il était de son devoir de che-
valier d’assurer leur protection, }'oston leur enseigria comment se
défendre. Suivant ses instructions 4 fa lettre, ils cernérent les camps
de fossés hérissés de pieux affiités et se confectionnérent des pavois
recouverts de cuir bouilli pour se protéger contré les fldches, méme
enflanmées. Joston apprit aux hommes comme aux femmes & ma~
nier le pic, la hache et la pelle comme dés armes, et aux enfants 2
faire circuler les seaux deau et de terre pour étouffer les flammes.
Au bout de quelques mois, les petites gens furent en mesure de
résister aux clans. Les assauts de ceux-ci ne {:essérentjamais comi-
pletement, mais ils commencérent 4 sintéresser 4 d’autres czbles
moins coriaces. : :

Reconnaissants, les mineurs et leurs familles commencérent i parler
de Joston sous le titre de « Messire Chevalier », méme 5'il ne cés-
sait de leur répéter qu'il nétait qu'un bitard et nullement un lord.
Jostor: s'arrangea pour que le minerai de fer extrait par les mineurs
soit transporté & Vivesaigues, ot les petites gens pressérent le suze-
rain du Conflans de faire de Joston leur seigneur et maitre, de titze
comme de fait. Impressionné par le noble comportement de son
fils naturel, le sire de Vivesaigues envoya un corbeau & Aégon III,
rappelant les faits et gestes de son bétard pour qu'il sojt anobli. En
I'an 145, 1e rot accéda a la requéte de lord Tully et octroya 2 }oston
les terres encerclant les camps miniers, Désormais véritable suzerain
' dune maison nouvelle, Joston abandonna le nom Rwe:rs reserve aux
bitards et prit celui de Tulhson, en hommage a son pere

Peu aprés son manage avec lady Casserdre de I maison Plper, lord
Joston entama la construction du’ sidge’ de ‘sa famille sur un’ petit
éperon des montagnes de la Lune, profitant de la pierre extraite lors
des opérations miniéres. Ce petit chiteau vit le jour en I'an 150 et
Joston le baptisa Montesgourde. Le batiment fut congu pour inté-
grer directement Yenvironnement rocheux  ses défenses, c'est pour-
quoi le Roc de Joston (comme il fut rapidemeént appelé) apparait
comume une excroissance naturelle de la montagne. -

Lady Casserdre donna neuf enfants en bonne santé i Joston. Cing
dentre cux survécurent & l’enfance pour assurer la continuité de.
la lignée. Joston mourut 4 dge de quarante-huit ans, des suites
d’une plaie infectée causée par une fléche lors d'un combat contrc
les clans. : Sl _

Lors de la rébellion de Robert, iord Sterl dé lz ?naisozi Tullison fé—
pondit & Pappel de lord Hoster Tully pour partir en guerre contre le
roi fou Aerys IL Lord Sterl tomba 4 la bataille du Trident, laissant
3 son épouse lady Moraine la charge de Dunstan, leur fils de deux
ans, et d’Yvenne, leur fille qui venait de naitre, La maison Tullison se
conforme encore aujourd’hui & Fexemple de lord Joston. Ses soldats
protégent les villageois et les mineurs contre les ravages des clans,
tandis que les Tullison entretiennent des liens étroits avec Vive-
saigues, comme bannerets, mais aussi par le commerce du minerai
de fer. Le fer de la maison est réputé gdur sa-'qualité, ce qui falt que
les coffres de la famille sont pleins & craquer. Grace i Fextraction
soutente de la pierre des mines de fer, le. Roc de Joston a totjotirs
connu des améliorations, au point df:tre devenu 1 un des chateaux les
plus stirs du Conflans. T :

PATRINMOINE

Cette section est un apergu du patrimoine de la maison Tulhson
aussi bien sur le plan mecamque que narramf
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Le chiteau que Jord Joston a appelé Montesgourde (et que presque
tout le monde préfere nommer le Roc de Joston) reste la principale
structure défensive du domaine des Tullison. Clest ici et dans les
environs immédiats que la majorité de la population réside.

A la mort de loxd Sterl au Trident, le jeune Dunstan seest retrouvé
seigneur de la maison, et lady Yvenne est donc devenue héritiere
présomptive en attendant que son frére se marie et ait son propre
héritier.

Le domaine rocailleux de la maison Tullison est centré sur un
petit éperon des montagnes de la Lune. Rares sont les plantes qui
peuvent fleurir ici, méme si certains animaux (comme les chévres)
en dénichent assez pour qu'il soit intéressant d'en élever des trou-
peaux. Les champs verdoyants du Conflans fournissent {'essentiel
de la nourriture consommée sur les terres des Tullison. Si quelque
désastre venait 2 réduire la quantité de vivres importée du Conflans
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ou si le Roc de Joston se retrouvait assiégé, le chiteau disposerait
d'une réserve alimentaire de deux ans, majoritairement 4 base de
nourriture séchée. Le ruisseau qui porte le nom ironique de Tor-
rent coule & Montesgousde et apporte de leau fraiche au chéteau
et ses habitants. D’autres cours d'eau plus petits (certains nétant
que de simples filets) existent aussi, mais le Torrent et quelques
puits bien gardés constituent les principales sources deau fraiche
du secteur.

Si l'on excepte les quelques barrals et bosquets d’arbres plus com-
muns, le domaine Tulfison est pauvre en bois. Juchées entre le
Conflans et les pentes enneigées, les terres environnant le Roc
de Joston se montrent plus fraiches que celles que domirent le
Trident et ses « fourches » Qutre fe Roc méme, la seule com-
munauté notable est Mirefief, un hameau abrité dans lombre des
murs de Montesgourde (voir la rubrique sur la population pour
plus de détails). '

Peu de temps aprés que Jord Joston eut terminé Montesgourde dans
sa version initiale, il entama la construction d’une route reliant son
chateau a fa route Royale. Achevée par son fils, la route des Rives
est la seule voie de communication importante des terres Tullison et
constitue un lien crucial vers le Conflans. Cest par ce cherin pavé
et bordé d’un fossé que le minerai de fer descend de fa montagne
pour rejoindre la Verfurque et atteindre Vivesaigues ou d'autres’
acheteurs. En contrepartie, des vivres, du bois et d'autres produits:
nécessaires 4 Ia survie de la maison remontent la route par chariots
et charrettes, jusquau Roc de Joston ou Mirefief. Rarement rendue -
impraticable par Ia pluie, grice aux fossés bordés de pierre qui fa
longent, la route des Rives est suffisamment large pour permettre.
3 deux chariots de bonne taille de la parcourir de front. Ce sont les.
véhicules les plus encombrants qui simposent et obligent les plus
modestes 4 se soumettre 3 lexercice laborieux qui consiste 4 se rans
ger dans le fossé. '




Les clans qui avaient harcelé Joston Rivers importunent encore la
maison Tullison. Bien que les descendants de Joston aient perpétué
fa tradition consistant 4 enseigner aux petites gens 4 s¢ défendre, les
clans restent une menace constante, notamment pour les petits camps
miniers isolés du Roc de Joston. Les deux clans les plus actifs et nom-
bretx de Ia région sont les Biques Noires et les Mange-Rocs. Depuis
épogue de lord Joston, la maison Tullison forme des patrouilleurs
spécialisés dans le combat en montagne. Ser Mather Garennes est ac-
tuellernent 4 la téte de ces hommes, appelés Chasseurs montagnards.

Les Biques Noires tirent teur nom des capes en peau de chévre
teinte en noir qu'ils portent sur le dos. Leur chef répond au nom
de Horag. Ce clan préfére attaquer la nuit, quand le noir des capes
dissimule ses homrmes. Les Biques Noires sont Ie clan le plus hardi
de la région, aflant jusqu'a assaillic Ja route des Rives pour intercep-
ter des marchands 3 destination du Roc de Joston, Les Mange-Rocs
mélangent de la poudre de roche i leurs repas, convaincus que cela
confére & leur corps toute la force de la montagne. Moins auda-
ceux que Jes Biques Noires, ils sen prennent aux voyageurs isolés et
aux petits campements. Clest un certzin Kashal qui orchestre leurs
déprédations. Les deux clans ont adopté un étrange rite d'initia-
tion depuis époque de Joston et prétendent d'ailieurs chacun en
&tre l'inventear. Avant qu'un garcon ou une fille ne soit autorisé 4
prendre part 4 une incursion, il ou elle doit prouver sa bravoure en
se faufilant jusqu’au Roc de Joston et en y laissant sa marque sous ia
forme de lempreinte sanglante de sa main sur les murs.

La majorité de la population des terres Tullison est concentrée dans
le secteur du Roc de Joston. Au lieu des petites fermes et des maisons
qui parsément le reste du Conflans, le voyageur a ici plus de chance
de trouver des camps de mineurs ou de petits groupes de huttes oc-
cupées par les chevriérs, Chaque camp ol commiunauté minuscule
peut disposer de quclques pousses dont fa'culturé ést partagée; mais

cela suffit tout juste & nourrir ceux qui s'en occupent. Aussi réduit
soit-il, chaque lieu de rassemblement est fortifié de poteaux de fer
(le bois étant ici plus onéreux) et d’autxes clements défensxfs censes
dissuader les pillards potentiels, - ' -

Blotti contre la paroi sud du Roc dé _]oston sé trotive Ic hameau de
Mirefief. La légende locale raconte que le village a poussé sur le camp
d'ots Joston veillait sur la construction de Montesgourde. Mirefief ne
compte pas plus d’une demi-douzaine de bitiments et accueille les
petites gens qui nont pas trouvé de place au Roc de Joston. On y
trouve aussi une auberge, un bordel et un petit comptoir de commerce.

Les Chasseurs montagnards sont les yeux et les oreilles: de Ia mai-
son Tullison en milien montagneux Menes par ser Mather, ‘ces




“tout sentir par Pintermédiaire des préts quelle accorde aux maisons

patrouilleurs observent les activités des clans, surveillent la route des
Rives jusqu'a ce qu'efle atteigne les vertes étendues du Conflans et sont
globalement chargés de faire respecter l'ordre et la loi aux alentours
du Roc de Joston. Bien payés, ces hommes nlont pas non plus 4 se
plaindre en termes déquipement et de formation ; is sont le fleu-
ron des forces armées de la maison. Tous les enfants qui grandissent
sous leur regard protecteur révent de rejoindre un jour leurs rangs. Les
ouvriers et mineurs, qui sont généralement accaparés par le dévelop-
pement continuel du chiteau, peuvent constituer un soutien militaire
improvisé en temps de guerre. Quand une situation rarissime pousse fa
maison Tullison 4 faire appel aux troupes enrdlées de la roture, cest le
maitre d'armes (actuellement ser Cranston) qui se retrouve 3 leur téte,

Les mines de fer qui senfoncent dans ke flanc des montagnes de fa
Lune représentent le fuide vital de la maison Tullison. La richesse
qui en découle a permis 4 la maison de gattirer les services du
maitre forgeron Ren Alyard, qui produit les armes et armures de
Montesgourde. Cette fortune justifie égalerent les conseils de
mestre Haelis, mais aussi la construction d’un septuaire sous la
responsabilité de septon Weyls {tous ces personniages sont détaillés
plus loin). Linfluence politique de la maison Tullison se fait sur-

moins riches {mais non moins nobles), avec lesquelles les Tullison
choistssent de pratiquer le commerce de leur minerai de fer. Les-
marchands d’Hallebourg {cf. page 68) ont aussi largement contri-
bué 4 faire gémir de surcharge les coffres de ia maison Tullison.
La maison pourrait techniquement revendiquer le site sur lequel
Hallebourg est construite, mais la plupart des seigneurs Tullison
ont été assez avisés pour ne pas tuer la poule aux ceufs dor en
cherchant & semparer de la ville,

(NONTESGOURDE

Discrerinz : Corsg (12) ENDURANCE 3 -

t La plupart des petites gens ont été formés pour se
défendre ; enrélés, ils ne réduisent la population que
lorsqu'une guerre les appelle.

Bati en plerre extraite des mines de fer, Montesgourde se fond dans
son environnement. Bien qu'll ait évolué depuis la conception origi- -
rale de lord Joston, datant de plus d’un siécle et demi, le chitean est |
resté fidéle 4 la vision quen avait son premier suzerain. Trols remparts
cernent le donjon, par le nord, Touest et le sud, tandis que la montagne -
constitue elle-méme la muraille est, imprenable. De loin, il est facile
de prendre le Roc de Joston pour une excroissance du flanc monta-
gneux. La pierre étant le matériau de construction le plus abondant
de la région, tout batiment quon trouve & Montesgourde en est fait.

LES miNgs

Ot que I'on se trouve sur les terres Tullison, y compris dans lenceinte
du Roc de Joston, on peut distinguer un accés ou un autre aux mines
de fer. Les puits quon découvre a I'intérieur du chiteau figurent parmi -
les mines actives les plus anciennes de la région, certains étant méme
antérieurs a Joston Rivers. En dehors de la production de minerai de
fer de haute qualité qui fait la renommée de la maison Tullison, ces’
mines abritent les petites gens locaux en temps de troubles. Quand
sembrasent les signaux de feu au sommet des tours du Roc de Joston
tout le monde sait qu'un ennemi s"approche de la montagne et se hite -
de trouver refuge  lintérieur du chiiteaw. Les puits dontles filons sont -
épuisés servent 4 entreposer le fer et s’improvisent facilement en abri
ou er logernents provisoires pour les petites gens dont les foyers on
été ravagés par les clans.
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La maison Tullison est fizre de son autonomie en matigre d’armes et
d'armures. Outre les arcs et arbalétes, tout léquipement militaire de
la maison est fabriqué au chiteau. Le maitre forgeron Ren Alyard
et ses nombreux compagnons et apprentis sont capables de 'produire
des harnois complets, ainsi que les cottes de mailles et les cuirasses
qwon retrouve sur la majorité des soldats. Epées, dagues, masses et
toutes sortes d’armes sont fabriquées et entretenues & la forge: En
temps de guerre, les petites gens enrdlés sont équipés de versions
martiales des pics et des haches dont ils se servent chague jour.

LE SEPTUAIRE

Le septuaire de Montesgourde, qui se trouve dans Penceinte du
chiteau, est le seul lieu de culte officiel sur des feues 4 Ia ronde.
Clest ainsi que les petites gens pieux de la région s’y rendent pour
ies cérémonies comme les mariages, les funérailles et autres services
religieux. Le bitiment fut a Iépoque construit spécifiquement pour
le culte et compte sept ¢Btés, disposant chacun de vitraux représen-
tant Pun des Sept. A Pintérieur, le septuaire est illuminé de cierges
se refiétant sur des sols et bancs de pierre méticuleusement polis.
Cest septon Weyls qui veille sur le site et guide les fidéles. On ne
sétonnera probablement pas que le Ferrant et le Guerrier solent les
deux aspects des Sept les plus vénérés en ces lieux.

LA GRANDE SALF

Clest dans la grande salle de Montesgourde que lord Dunstan tient
52 COUE chaque jour pour entendre ses sujets. Lendroit fait double

erploi, puisqiron ¥ dine quand d’autres riobles sont en visite, Les

murs sont décorés de tapisseries Hlustrant les triomphes de la mai-
son ou représentant d’augustes héros vénérés dans les Sept: Cou—
ronnes, tels que Baelor le Bienheureux. Le siége seigneurial est en

pierre sculptée et depourvu de toute forme de rembourrage, commé

le veut la tradition ; le : seigneur de la maison Tullison doit endurer
ce manque de confort 4 I'image de la pierre, symbole de sa famille.
Les hautes fenétres vitrées baignent la grande salle de lumire' dans
1a journée, tandis que lendroit est illuminé par des: torches quand
vient la nuit, ainsi que par des braseros alimentés de charbon et par
les grands atres de ce vaste esi)ace E

Cette rubrique traite des personnalités que l'on peut rencontrer sur
le domaine montagneux de la maison Tullison.

Lorp Donstan Toruson

Avec son sourire spontané et son naturel affable, il est difficile de
ne pas apprécier lord Dunstan. Ses cheveux bruns pérpétuelle-
ment au vent et ses grands yeux bleus loi donnent I'air d’un enfant
joueur, ceci malgré ses dix- ~sept ans. Quand son pére est décede,
Dunstan a été élevé par sa mére et le vieux mestre Donnen’ pour
pouvoir honorer ses responsabilités envers la maison Tullison, mais
aussi envers les petites gens et les terres confiés 4 sa famille. Duns-
tan est prévenant, intelligent et parfaitement 4 Taise; aussi bier sur
le terrain rocailleux que tout Tullison doit. a?prendrﬂ 4 négocier
que dans la cour dentrainerment, ol sés coups de masse fracassent
les boucliers adverses avant de toucher leur ¢ible. Dunstan nest
toutefois pas parfait et 'une de ses faiblesses mqu1etc partlcuhercw
‘ment les autres membres de sa famille, B

I

Dunstan est tout bonnement trop Duvert et honncte, et surtout_"
trop confiant, & fa limite de la crédulité. 11 prend ¢e qu'on lui ditaw
pied de la fettre sans chercher A lire entre les lignes. IL croit sanis
hésiter les nobles qui se rendent au Roc de Joston pouir négocier Je
minerai des Tullisen quand its Tui disent que leur offre est excel-
lente pour les deux maisons. Il est convaineu par le coquin des rues
quand celui-ci Sexcuse pour ses méfaits et prormet de se racheter
une conduite. Il croit aux contes de dragons, de géants, de snarks
et de tarasques. Il ne faut pas en conclure que Dunstan est un'imi-
bécile. Clest juste qu'il rlest pas du genre A douter. Les récidivistes
quon lui présente pour que soit appliquée la justice du suzerain le
surprennent par leur comportement, mais cela ne lempéche pas
de prononcer des sentences sans appel quand il comprend quon
gest joué de lui. Comme bien d'autres personnes naives, Dunstan
se montre féroce avec ceux qui ont 1nc§u§)1tablement abuse de sa
conflance.

Heureusement pour la maison Tullison, les faux pas de Dunstan
sont bien tempérés par le savoir-faire de ceux qui veillent sur son
autorité. Cette responsabilité incombait au départ 4 sa mése et &
mestre Donnen, et sest ensuite transmise 2 sa sceur et 4 Haelis, le
nouveau mestre. Aristocrate ayant largement atteint sa majorité,
Dunstan devrait aujourd’hui étre marié ou du moins flancé. Cer-
taines petites gens murmurent que Dunstan ne ¢'intéresserait guére
aux dames, mais rien ne laisse davantage penser qu ‘il aff'cctzonnermt
plus part1c1}hcrcment les hommes
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]usqu ici, sa sceur et mestre Haehs ont évité qu i ne tombe dans les
filets d’une épouse qui profiterait de 1a richesse de la maison pour
servir ses propres fins au lieu de ce quils percoivent comme le bien
des Tullison. Toutefois, ni sceur ni mestre ne peuvent empécher les
fiancées en puissance et leurs péres de se rendre au Roc de Joston
et Pune de ces jolies damoiselles (comme la tenace lady Gywneth)
finira bien par susciter intérét de Dunstan. Que celuivci souhaite
s'attirer 'affection des femmes ou non, il sait inen qu 11 dcut se
marier pour que se perpetue la maison Tullison..- : :

La naiveté de Dunstan s expnme egalement d'une avtre mamere,
bien plus dangereuse. Le jeune lord est avide. d'aventure. Ayant gran-
di au son des histoires de mestre; il n'aimerait rien tant que d'inscrire

son nom dans les annales. Chaque fols. quie les corbeaux apportent-

la rumeur d’un conflit, sa sceur et mestre Haelis font de leur mieux
pour dissuader Dunstan de sen méler, Il harcele ser Mather pour
qu'il le joigne ain patrouilles des Chasse '§: montagnards eta ?Ius
duine fois échafaindé des plans pour assaﬂhx Ies mliages des clans, qui

auraient bien pu voir le jour sans les efforts concertés de ser Mather,
ser Ulbert et mestre Haelis pour len décourager. Chaque fois, il a
fallu insister sur la nécessité de mobiliser les petites gens, qu'il ne
peut se résoudre A exposer ainsi pour servir son entreprise. Afin de
tenter d'apaiser ses élans délirants de gloire, lady Yvenne a récem-
ment demandé 4 ser Cranston de former Dunstan 4 la bonne utili-
sation de la lance. Elle espére quien lui enseignant l'art de la joute, i
pourra se satisfaire par le biais des simulacres de bataille quion livre
dans les lices, lors des tournois. Dunstan attend avec impatience le
prochain Tournoi des Fréres (cf. page 88).

Lapy Yusnne TULLISON

Lady Yvenne est la preuve vivante que la beauté peut s'admirer par-
tout, méme parmi les hauteurs rocailleuses. Présentée comme la mer-
veille de Ja maison par plus d'un chanteur itinérant, Yvenne a la sil-
houette d'une jeune femme de quinze ans en plein panouissement
physique, avec de longues tresses noir de jais. Les mémes yeux bleus
qui conférent cet air d'innocence 4 son frére ne font chez elle que
souligner sa beauté. Courtisée par les hommes de haute comme de
basse extraction depuis quelle est femme, Yvenne sest bien habituée
a Pattention qulelie suscite et montre méme une pointe de cynisme.
Alliant beauté, charme et richesse financiére, Yvenne apparait cornme
un excellent parti, méme si elle nest que la fille d'une maison mineure.
Le fait que son frére ne soit toujours pas marié ne fait qu'ajouter 2
P'atrrait de 1 jeune fermme, car les prétendants peuvent encore espérer
hériter de Pautorité de la maison si jamais lord Dunstan connaissait
quelque événement ficheux. Et cest 1 que le bat blesse.
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Contrairement 2 son frére, Yvenne est aussi risée et avisée qukelle
est séduisante. Sa meére kui ayant appris les ficelles des intrigues de-
puis toute jeune, Yvenne est bien plus redoutable que ne le laisse
présager son dge. Elle ne sait que trop bien que Ia plupart de ses
prétendants s'imaginent déja assis sur le siége de pierre de 1a maison
Tullison. Ainsi, elle manie sz grice comme une arme et son charme
comme un bouclier, minaudant et flirtant 4 loisir pour mieux attiser
et conirarier les tentatives des candidats au mariage. Ce jeu de dupes
ne I'amuse cependant pas tout le temps. Comme toutes les jeunés
filles, Yvenne réve d’zmour et d'un mariage épanduissant, mais elle
privilégie sciemment son devoir envers la maison et son amour fra-
ternel au détriment de ses propres désirs. Yvenne espéte trouver tine
bonne épouse pour Dunstan, une femme qui saura veiller sur Jui
et le guider affectueusernent & travers les bourbiers parfois immo-
raux qu'il semble parfois incapable de reconnaitre. Ce nlest qualors
quelle songera 2 son propre bonheur. Son refus de se marier pour
Iheure est facilité par la pidtre qualité des soupirants qui se sont
jusquici présentés. 5i Yvenne rencontrait un homme digne de son
respect, elle pourrait bien revoir sa position,

Parmi les prétendants actuellement accueillis par Ia maison Tullison,
on corapte lord Brom Bartheld (un raseur de premiére bien trop gé
pour elle), Galbart Glover et le ou les Frey du moment (lord Walder
aimerait bien marier I'un de ses rejetons avec le frére ou la sceur).
Dans lintimité, Yvenne qualifie de « serpents » tous ces horimes
qui viennent quérir sa main et,'quand on connait sa phobie dé ces
reptiles, on comprend quelle nlest pas vraiment préte & en épouser
un. Deptds que sa meére ady Moraine est tombée malade, Yvenne
compte de plus en plus sur les conseils et les suggcstlons de mestre
Haelis, queile considére méme comre un confident.: :
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Ser MATHER GARENNES

La famille Garennes sert la
maison Tullison avec distine-
tion depuis des générations.
Bien que le titre ne soit pas
héréditaire, les trois derniers .
capitaines des Chasseurs mon-~. -
tagnards étaient issus de cette
famille. Ser Mather a remplacé
son pére quand ce dernier fut
tué par le méme éboulement qui:-
lui laissa la longue balafre qui -
vient giter des traits par ailleurs:-
remarquables, Mather . savait:.:
manier 'arc avant d'apprendre 4




marcher. Les clans redoutent ses traits meurtriers et ont pris I'ha-
bitude de I'appeler le Faucon balafré. Plutdt que de chercher a
minimiser sa blessure, il profite de son aspect stigmatisé pour inti-
mider son adversaire et a méme envisagé de reprendre le symbole

de la balafre pour son blason.

Mather est grand et mince, avec de courts cheveux noirs et des yeux
gris pénétrants. Dordinaire rasé de pres, il lui arrive de revenir d'une
fongue patrouille avec une barbe naissante, auquel cas les poils boz-
dant sa cicatrice sont d’'un blanc argenté. Certains chevaliers sont
connus pour avoir raillé la préférence de Mather pour le combat
3 distance et les armures de peau, qui lui conviennent bien mieux
que les affrontements rapprochés, trop brutaux. Mather répond 2
ces critiques par un sourire entendu, avant de lancer un défi. Il parie
volontiers son arc long et cinq dragons d'or contre les armes des
fiers chevaliers qui ront pour lui que dédain, lenjeu étant de tenir
le rythme pendant un jour de patrouille. Du coup, Mather dispose
d’une belle collection dépées, de masses et autres armes de corps
a corps qu'il conserve dans ses quartiers, au grand dam de leurs
anciens propriétaires. 11 a le pied agile, de lendurance et la poigne
ferme. Sans harnois pour lencombrer, il se meut avec aisance sur les
terrains les plus accidentés. Sans le poids d’'une épée longue ou autre
arme imposante pour entraver ses jambes, il distance facilement
ceux qui lont provoqué. Ces derniers auraient d’ailleurs bien fait de
se rappeler que Mather adore relater ses victoires de maniére trés
peu flatteuse pour Jes vaincus, Cette habitude lui a valu des ennemis
et phus d'une fois failli déclencher un duel & mont.

Téloignent régulitrement de Montesgourde pour: pluisieurs jours,
mais lord Dunstan est chaque fois présent pour l'accueillir chaleu-

joindre aux parties de chasse, miais refuse polirnent 'assistance du sei-.

remplaceront plus faciement un soldat qu'un lord. Mather aimerait

méme soufflé 2 lord Dunstan I'idée de I'y accompagner.. .

MesTrRE HBELIS |

bien relever le défi de la chasse 2 Landé-aux-cerfs (cf:page 93) et 4

et mestre Haelis fut alors dépéché. Ty a trois ans quil sert au Roc

de Joston, et Haelis 2 appris les rudiments de la survie en montagne, '

comme on Pattend de tout membre de Ja maison, noble conime rotu-=
tier. Clest lui qui assume la responsabilité de éducation de Jord Duns-
tan et de lady Yvenne. Lorsque lady Moraine est tombée malade, il a
fait de son mieux pour assurer le confort de la dame et a envoyé des
corbeaux 4 ]a Citadelle en quéte d'un reméde. Haelis a vite noté la ten-
dance de lord Dunstan 2 agir avant de réfléchir et sest empressé de lui
proposer ses conseils, assisté et encouragé par lady Yvenne dont il est
devenu l'ami.

Haclis est petit, maigre et d’aspect parfaitement ordinaire. Ses che--
veux bruns et ses yeux marron ront jamais. attiré Uattention des
jeunes filles, cé qui lui convient tout & fait. Il est le fils naturel de

Les rares personnes de Montesgourde qui savent que Haelis est un

nature et de I'architéctiire ont poussé la Citadelle & lenvoyer aupres

reusement & son retour. Le capitaine est une sorte de pére spirituel et
héroique pour Dunstan, qui n'arréte pas de le harceler pour Faccom-
pagner 4 la chasse ou lors de missions. Le patrouilleur consent 4 se-

gneur lors des opérations militaires en lui rappelant que les Tullison.-

Mestre Donnen a servi la maison Tullison avec compétence pendarit.
: P °© pend

plus de cinquante ans avant de succomber aux ravages de age. A sa-

mort, lady Moraine demanda un remplacant auprés de la Citadelle,

quelque seigneur du Conflans dont sa mére ne lui a jamais révélé le. -
nom, et fut envoyé 4 la Citadelle alors quil était encore trés jeune: -

batard ne sen formalisent pas, au regard de la’ qualité de son ser- -
vice, Les maillotis ‘de sa chdine représentant la connaissance de Iz -

de la' maison Tullison. Haelis est capable d'identifier aisérient tout -

végétal, insecte ou animal, et
peat aussi facilement prédire
fe temps pourtant capricienx.
des montagnes de la Lune. Ses
notions d’architecture ont été
mises 4 contribution dans la
construction perpétuelie du chi-
teau, ainsi qu'aux mines oll ses
suggestions concernant fétayage
croisé et autres améliorations
structurelles nont fait quiac-
croitre la séeurité des mineurs.

Dattention de mestre Haelis
est actuellement concentrée
sur trois choses distinctes. Bien
quil ait sans cesse échoué &
trouver un reméde 4 la maladie
de lady Moraine, il est constamment en quéte de nouveaux trai-
tements, envoyant force corbeaux pour consulter d’autres mestres
sur la question. Haelis et lady Yvenne sont du méme avis quant au
mariage de Jord Dunstan ; la Joyauté de chaque jeune fille quon
présente au jeune lord doit &tre évaluée sans pitié. Haelis est dail-
leurs 4 lorigine de plus d’un départ anticipé de filles Frey. Au fur
et & mesure que lady Yvenne fui a accordé sa confiance, Haelis a
également su Taider 4 mieux manceuvrer ses soupirants. Clest en
suivant ses conseils qu'Yvenne a appris & ne jamais en favoriser un

o A ‘ostensiblement, tout en se gardant d’afficher un refus qui pourrait
Ses responsabilités de capitaing dés Chasseurs = montagnards: ’ B _ qe P

Z: . DRESSAGE

" INGENTOSITE

Lancue

Pzrsuasion

AvANTAGES : CONNAISSANCES SPECIFIQUES (ARCHITECTURE), .
CoONNAISSANCES SPECIFIQUES (NATURE), MESTRE . -




.'gavérer insultant. Certaines rumeurs avancent que l'zide apportée

par Haelis 4 lady Yvenne dans ses MAnigances ne serait pas motivée
que par le sens du devoir. Ces mémes racontars prétendent que le
mestre serait secretement épris de la jeune noble et ne supporterait
pas l'idée de la voir avec un autre.

Lapy (Norawe Turnson

Fille de 12 maison Dondarrion, lady Moraine fut mariée 4 lord Sterl
Tullison 4 I'dge de dix-sept ans. Cette union se montra de plus en plus
dévoude au il des anndes : lord Sterd était un époux attentionné et sa
femme lui donna un héritier, Dunstan, et une Alle, Yvenne. Quand
la maison Tully fit appel & ses bannerets pour scuteniz Robert Ba-
ratheon, lord Sterl y répondit, laissant Moraine 2 la téte de [a maison,
épaulée par les conseils de mestre Donnen. Moraine savéra efficace
en F'absence de lord Sterl et quand ce dernler tomba 2 la bataille du
Trident, elle continua de mener les affaires au nom de son fils.

11y a deux ans, Moraine contracta un mal que mestre Haelis ne par-
vient pas 4 identifier. Sa figvre était si forte quelle en perdit ses che-
veux noits par touffes, alors qulelle continuait de frissonner sous les
couvertures et les fourrures quion empilait sur son ki, Quand la figvre
tomba, le corps de Moraine était devenu squelettique et ses yeux bleus
autrefois pleins de vie nexprimaient plus que souffrance et désarrol.
Maestre Haelis Iui a admindstré tous les remedes qu'if connaissait dans
lespoir de raviver ses sens, mais ses tentatives sont restées vaines. La
maladie sest manifestée & trois reprises depuis. Chaque fois, lady Mo-
raine est un peu phos affaiblie. Tandis quelle saccroche 4 1a vie, mestre

szble 4 chercher le reméde insatsissable qu1 iui rendra sa vigueur:

MaAITRE FORGERON REN ﬁLYﬁRD

Souvent appelé le Taureau du Roc de Joston par les petites gens,
maitre Ren est un homme imposant et solide comme le laisse sup-

poser son surnom. Lord Dunstan aime & répéter que la véritable

raison de cette appellation est lentétement notoire de Ren, Linté-
ressé ne trouve d'ailleurs pas cela amusant du tout, mais personne
a jamais dit que le forgeron avait de 'humour. Quand i a décidé
de faire guelque chose, en revanche, Ren s'y attelle avec une déter-
mination sans faille. Il considére son manque d’humour comme une
force qui lui permet d'accomplir son devoir sans risquer de distrac-
tion, et il attend le méme degré de concentration de la part de ceux
qui travaillent dans ses forges. Les résultats lui donnent en outre
raison. Girdce & maitre Ren, les armes et armures qu'utilise Ia maison
Tullison sont aussi bonnes, voire meilleures, que celles de toute autre
maison du Conflans.

SeproN WEevES

Gaillard chauve, jovial et ventripotent, septon Weyls est un
membre apprécié de la communauté de Montesgourde. Il veille
sur les priéres et les offrandes des fidéles, et se rend towjours dispo-
nible pour les indigents. Il se montre vaguement réprobateur quant
i la présence de catins 4 Mirefief, mais ne leur barre aucunement
accés au septuaire ol if entend leurs confessions, dans l'espoir de
les ramener sur le chemin de la vertu. De temps 2 gutre, i dernande
4 lord Dunstan de lui fournir une escorte pour se rendre auprés des
petites gens qui vivent hors du Roc de Joston et leur transmettre Ia
parole et le pardon des Sept. Le Ferrant et le Guerrier restent les
aspects divins les plus vénérés 2 Montesgourde, mais Weyls fait de
son mieux pour rappeler & ses ouailles qu'ils ne représentent que
deux des faces du culte. :

Assisté par mestre Haelis, septon Weyls reste en contact avec les
septuaires d’autres maisons, et partage son savoir avec lord Dunstan

et Jady Yvenne. Clest de cette maniére que les événements qui ani-
ment Westeros peuvent arriver aux oreilles de Montesgourde. Il ne
fait aucun doute que les renseignements les plus objectifs que regoit
le septon sont issus de ses camarades du septistére du Roc fendu (cf.
page 92). Weyls se rend chaque semaine au chevet de lady Moraine
pour prier et assiste discrétement Yvenne contre fes assauts de ses
prétendants, en leur posant des questions déstabilisantes concer-
nant leur foi,

Ser Ueert Havie

Le capitaine de la garde de Montesgourde est un homme trés
sérieux, considéré comme un petit tyran par ceux qui sont sous
ordres. Ser Ulbert ne souffre aucune dissension, ne tolére pas les
excuses et ne témoigne aucune pitié aux soldats qui se présentent
en retard. 11 méne une revae hebdomadaire des armes et armures
de ses troupes et Whésite pas & recourir au fouet pour convaincre
les récidivistes de ne plus laisser s'installer la moindre trace de
rouille ou d’usure.

I1 dest pas rare que ce comportemnent se traduise par des « accidents »
fatals, mais ser Ulbert nest pas le genre d’homme 2 qui on peut cher~
cher des noises. Non seulement il est plus grand et méchant que tous
ies habitants du Roc de Joston, mais il est aussi connu pour avoir vain-
cu maitre Ren au bras de fer sans méme donner V'impression de forcer.

J‘,En dehors de lord Drunstan et des autres chevaliers du chéteau, le seul
Haelis refuse d’zbandonner tout espoir et consacre tout le temps pos-—+7

‘homme avec lequel Ulbert entretient des relations cordiales est miestre
Haelis. Ulbert et Haelis partagent la passion du jeu de cywosse, gird fut
introduit au chiteau par un mercenaire dornien eraployé par 'un des
soupirants de lady Yvenne. Ser Ulbert a postulé & plusmuzs repnses g
pour étre réaffecté aux Chasseurs montagnards, mais ser Mather n'a
aucune envie de I'y retrouver. Ulbert fut le premier chevalier a relever .
le défi de ser Mather, et ce dernier entrepose encore au-dessus de Fitre
de sa chambre Fépée qu'Ulbert avait alors pariée. -

Lorp Brom BartriD

Grand, fréle et d'une paleur cadavérique, lord Brom est ce quon
pourrait appeler un invité permanent de Montesgourde. A la mort
de sa derniere épouse, Brom a commencé 4 chercher une femme
plus jeune pour réchauffer son lit et son choix sest arrété sur lady
Yvenne. Quand ses tentatives d’arrangement d'union 2 distance se
sont soidées par des échecs, Brom a confié son manoir 2 son petit-
fils ainé et fait le voyage jusqu'ici pour plaider sa cause en personne.
S'est présenté avec Brom son écuyer vieillissant, un bitard répondant
au nom de Dart Rivers. Lord Brom et Dart hantent les couloirs
du Roc de Joston, assaillant fréquemment les invités ou le person-
nel pour les régaler de récits relatant les exploits de Brom durant la
rébellion de Robert. Survivant du Trident, Brom adore exhiber la
bague qu'il a fait sertir d'un des rubis arrachés par Robert Baratheon
a l'armure de Rhaegar Targaryen 4 coups de marteau de guerre.

Lady Yvenne trouve lord Brom repoussant et ses attentions lui
donnent Ta chair de poule, mais elle rlest pas préte A faire interdire
Iacces du chateau au vieillard, Brom est idéal comme faire-valoir
pour les soupirants un peu trop insistants. Toutes les attentions qulelle
prodigue au Vieux Décharné (comme elle I'appelle avéc ses proches)
promettent dtre oubliées par l'intéressé quand Yautre soupirant sera
finalement reparti, découragé. Brom se console de ce quil pergoit
comme des « indiscrétions » de 12 part de sa future épouse auprés des
putains de Mirefief qui ne cessent de 5% mervexﬂer de sa... vitalité,




Lapy GWeNETH (NARSTEN
Blonde, menue et jolie, lady Gwyneth est en visite 2 Montesgourde
dans Tespoir d'épouser lord Dunstan. Elle est la nidce de lady Iso-
bel Marsten par le frére de feu son époux Mikael. Il est vrai qu'un
mariage entre les maisons Tullison et Marsten aiderait assurément
les finances moribondes de cette dernidre, mais ce rest pas la seule
raison qui a motivé le départ de Gwyneth pour aller courtiser lord
Dunstan. Lady Isobel voit ce mariage comme un excellent moyen de
se débarrasser d’une rivale potentielle de son dernier enfant vivant
pour le contréle de la maison Marsten. Clest d’autant plus impor-
tant que personne nest absolument certain que Mikael est vraiment
mort. Véritable panier percé, il a été vu pour la derniére fois sur un
navire qui faisait cap vers IOrient, et personne n'a entendu parler
de tui depuis.

Peut-étre parce quelle n'a aucune envie de retrouver ses conditions
de vie précédentes, Gwyneth n'a pas été aussi facile 4 écarter que
les autres jeunes filles qui sont venues faire la cour 2 Montesgourde.
Elle endure les silences glaciaux et les remarques lourdes de sous-
entendus de lady Yvenne, faisant mine de ne pas comprendre les
allusions de mestre Haelis quand il laisse habilement entendre
quelle rest pas la bienvenue. Lord Dunstan semble plutdt appré-
cler sa compagnie, mais pas au point que Gwyneth pense gu'elle est
proche de conquérir son cceur. Quoi qu'il en soit, la comédie doit
durer, car Gwyneth entend bien épouser ce jeune seigneur ou du
moins, éviter de rentrer chez les Marsten. Les rimeurs vont bon

train parmi le personnel du Roc de Joston concernant les relations =

entre lady Gwyneth et celui qui lescorte : ser Willain Marks: Lady
Yvenne w'a jusquici pas été en mesure de confirmer ces bruits, ce
qui Parrangerait pourtant bien. : SRS EE

Ser Wiian (args - | g
Grand, hardi et bel homme, ser Willain est lé genre de chevalier 2
figre allure qui provoque Fadmiration des jeunes filles: Resplendis-
sant dans son harnois et monté sur son destrier blanc, Willain offre
un tableau saisissant alors qu'il nlest que chevalier errant, Quand
lady Isobel a décidé dexpédier lady Gwyneth 3 la maison Tullison
pour quelle s’y marie, elle a engagé ser Willain comme protecteur
de sa ni¢ce contre les dangers de la route. Willain prétend avoir
été adoubé par le roi Aerys en personne, ce qui reste trés difficile 2
prouver étant donné que Je souverain a disparu, et presqué toute Ia
maison Targaryen avec kui. Toutefois, personne ne peut le contredire
non plus, si bien que Willain conserve son titre et les honneurs qui
Paccompagnent. ' U

Willain profite de son séjour @ Montesgourde en faisant étalage
de ses qualités de jouteur devant les yeux éhahis de Jord Dunstan
et en sentrainant aux armes avec les Chasseurs montagnards, On
raconte qu'il ne jouirait pas que de la simple hospitalité de la mai-
son. Les petites gens murmurent que ser Willain et lady Gwyneth
entretiendraient une relation secréte. Le bon ser se faufilerait ainsi
une nuit sur deux dans Ia chambre de la damoiselle, avant den
émerger aux premiéres lueurs de I'aube. 81 ces rumeurs se véri-
fiaient, elles seraient fort compromettantes pour Willain et lady
Gwyneth. Dans le meilleur des cas, Willain serait forcé de prendre
le noir et lady Gwyneth serait ramenée chez elle pour y terminer

sa vie dans lopprobre,

La légende d'Horag a commencé chez les Biqués- Noires quah(i”ii

a laissé les empreintes’ sanguinolentes de ses mains sur les murs de -

Montesgourde alors qu'il navait que douze ans, et qu'il en a profi-
té pour ramener une femme de Mirefief. Horag était tout juste un
homme qu'il sétait déja confectionné un collier avec les langues des
cing hommes qu'il avait tués. Il prit bientdt la téte de son clan. Horag
prétend que sa force lui vient de sa volumineuse barbe broussailleuse,
quil n'a jamais taillée ni brossée depuis apparition des premiers poils.
Sa cape en fourrure de chévre noire est garnie des pidces d’argent de
ses victimes, tandis que lépée longue qu'il a récupérée sur la dépouille
d’un Chassear montagnard fait la fierté du clan.

Derni¢rement, Horag a adopté une stratégie d’assaut qui est per-
ue comme le summum du génie tactique par les autres membres
du clan. I envoie les femmes et les plus faibles de la communauté
aftaquer un petit campement de petites gens, juste assez proche du
Roc de Joston pour que lincursion parvienne aux oreilles du cha-
teau. Alors, tandis que les Chasseurs montagnards sont occupés 4
poursuivre les incapables du clan, Horag sen prend a un marchand
empruntant la route des Rives. Les attaques sont coordonnées selon
la position du soleil, les assauts contre les marchands intervenant
généralement juste avant le crépuscule. Ser Mather a toutefois com-
mencé & décrypter son stratagéme et réserve une surprise i Horag la
prochaine fois que les Chasseurs montagnards entendront la rumeur
d'une attaque.

Kassar

‘Le chef du clan des Mange-Rocs est animé par un seul désir ardent : .
boire son vin dans le crine de ser Mather. Kashal menait une incur- S
sion contre un campement lorsque ser Mather et son pére ont surgi’
dans le dos de ses hommes. Méme §'il est parvenu 2 fuir, Kashal 4
recu ce faisant une fléche dans les fesses de la part dé ser Mather H
blessure humiliante qui obligea 4 prendre ses repas debout et 2 dor-
mir sur le ventre pendant un mois. Bien que ser Mather lignore;
Kashal est 2 Torigine de Péboulement qui a tué son pére. Kashal*
apprit furibond que le glissement de terrain n'avait pas tué le fils, sa

vengeance nétant ainsi toujours pas assouvie.

Les Mange-Rocs observent avec une certaine jalousie la réussite des

opérations que fance Horag contre les convois sillonnant la route

des Rives. Kashal a jusqu’ici refusé que son clan se joigne aux expé-

ditions des Biques Noires, ce qui a suscité un certain mécontente L
ment parmi les siens et I'a poussé 2 tuer un de ses hommes pour:

éviter une révolte. Il ne cracherait certes pas sur les marchandises et
les armes des comumergants itinérants, mais Kashaf préfére $'abstenir

de les attaquer et se tapir dans le sillage des Biques Nores pour

observer. 11 sait que ser Mather finira bien par comprendre la tac- :
tique de Horag et alors, quand le capitaine tendra une embuscade’

aux Biques Noires, Kashal prendra 4 son tour les Chasseurs monta-
gnards A revers et aura sa vengeance. :

ASSOMBRIR [E TABLEAU

Dunstan est toujours célibataire, non parce qu’Yvenne et Morain:
ne lui trouvent pas dépouse digne de Iui, mais parce que Morair

et It entretiennent une relation incestueuse des plus infimes (dans

ce scénario, Moraine nest pas malade, ou du moins, pas moribonde}.
Yvenne cherche par tous les moyens 2 quitter cette maisonnée d
mente, mais aucun prétendant valable ne lui est proposé. Les joueit
pourront peut-étre Uaider. - Sl .




Aussi obnubilées que puissent &tre les maisons nobles de Westeros
par leurs propres aftaires, elles ne sont pas déconnectées du reste
du pays et du peuple des Sept Couronnes, tant sen faut. Ce cha-
pitre vous aidera & replacer dans le contexte général les six maisons
des chapitres précédents en déerivant la région du Conflans ot elles
vivent et poursuivent leurs objectifs propres.

Ce chapitre s'intéresse & Flallebourg, une ville franche & cheval
sur la frontiére ténue qui sépare diverses maisons et suzerains, et
oll des personnages de différentes factions peuvent se croiser et se
rencontrer, voire comploter les uns contre les autres et mettre leurs
plans 3 exécution. Hallebourg dissirnule son comptant de secrets et
d'intrigues, dont beaucoup de ficelles remontent jusqua son « rusé
prévot », Esra Stone.

Ce chapitre esquisse certains recoins du Conflans sur lesquels une
nouvelle maison créée de toutes pigces par les joueurs pourrait
tout 4 fait exercer sa suzeraineté, si tant est qu'ils ne désirent pas
intégrer leurs personnages aux lignées présentées au précédent
chapitre. Bois-Durain est une région sauvage infestée de bandits,

et 1a place forte de Fort-Rugar une petite forteresse tout & fait
adaptée 4 une maison assez récente, Fleuve-lépine est une éten~
due de terre autrefois prospére mais ravagée par une épidémie
qui a décimé ses précédents propriétaires, laissant Rosemanoir
disponible pour une famille qui ne rechignerait pas 4 repeupler
ses hameaux et ses fermes 4 'abandon. Port Maril est une petite
ville & la réputation douteuse, mais qui joue également le réle de
carrefour local pour le commerce (et fe marché noir). Le nouveau
capitaine du port et sire de 1a tour des Tempétes devra ¢’y colleter
aux pirates et autres contrebandiers, soit en les éradiquant tout 2
fait, soit en s'appropriant une partie de leurs gains ilicites.

Ce chapitre se termine par un éventail traditionnel d¥vénements et
de sites intéressants que vous pouvez utiliser pour épicer une chro-
nique du Tréne de Fer se déroulant dans le Conflans, depuis le tour-
noi annuel des Fréres et la joute des pitres jusqu'aux licux comme
Lande-aux-cerfs, la Bouche de la Sozciére ou les champs hantés de
la ferme de PEtranger.




Durant les siécles qui se sont écoulés depuis la colonisation de la
Coliine de la Halle, le nom d’Hallebourg a été donné & un fort, d un
chiteau et & deux villes différentes. Hallebourg 2 été abandonnée,
pillée par les maraudeurs et ravagée par une épidémie, mais les habi-
tants sont toujours revenus rebitir la ville.

HisTOIRE

Clest dans son implantation idéale qu'il faut chercher le secret de la
persistance d’Hallebourg, Un ruisseau baptisé la Fille du Ciel des-
cend des montagnes de la Lune et serpente dans une plaine fertile
appelée Course du Lion avant de se jeter dans la Verfurque et de
couler ainsi jusqu'a la mer. Au centre de la Course du Lion, fa Fille
du Ciel effectue presque un cercle complet autour d'une vaste et
haute colline en pente doucs, dressée sur un robuste soubassement
de roc. Toisant les environs, facile 4 défendre, disposant d'un accés
aisé 4 des terres de premier choix et 4 leau, dotée de fondations
sofides, la Colline de la Halle est le site idéal pour une ville, ce qui
explique pourquoi génération aprés génération, les habitants de la
région sont revenus la bitir 2 nouveau.

Lors de sa premiére incarnation, Hallebourg était un fort baptisé

Arros et construit plus de cing mille ans avant la venue d’Aegon par.... dvoir acheté cette terre & la maison Asrig juste avant que celle-ci

les envahisseurs andals déferiant sur Westeros en direction du nord
et affrontant les Premiers Hommes, Quand le front se déplac;a vers
le nord, Asros resta en place et se transforma én ville. v

Des siecles avant la venue des Targaryen, Acros sétait réduit 2 un

tas de bois poum et de batiments abandonnés. Les Iégendes locales:
affirment que c'étaiént les enfants de la forét qui en avaient chassé:
les habitants, et quils pourraient bien revenir un jour soccuper de

ceux qui y résident actuellement.

La forme suivante d’Arros fut celle d’une cité fortifiée de bois et de
pierre, batie par le seigneur andal Larson Daﬂy Cette incarnation
de Ia ville, baptisée Costebourg, survécut 4 son fondateur et 4 sa
famille, et fut rebitie 4 de nombreuses reprises. Costebourg perdura
encore toute une génération aprés Ja Conquéte, quand elle se joignit
i la révolte du culte des Sept contre les Targaryen et fut réduite
en cendres par le feu-dragon. Selon les mestres de Villevieille, la
bataille fut un massacre, mais bien des paysans survécurent en se
réfugiant dans les montagnes des alentours, Les dirigeants de la
ville, eux, furent pendus, écartelés et donnés en pature aux dragons
pour leur outrecuidance.

Les Targaryen, qui nétaient pas du genre & gaspiller un tel potentiel,
rebatirent peu aprés la cité sous le nom de Feu-dragon-la-Coste et
la confiérent 4 fa maison Asrig. Le nom fut choisi pour rappeler
a la populace, dont bien des membres étaient les descendants des
survivants de Costebourg, quel était le prix & payer lorsqu on défiait
les Targaryen. Ce fut peut-gtre 4 cause de ces sinistres prémisses que
Feu-dragon-la-Coste ne parvint jamais & prospérer. Les habitants
affirmaient que leur foyer était maudit, hanté par les spectres cal-
cinés de leurs ajeux. Les funestes prophéties se réalisérent presque
deux siécles plus tard, quand la populatlon de la ville ﬁlt deczmee par
le Fléau de Printemps. -

La derniére incarnation d’Ha]iebOufg naquit quelques années plus
tard seulement, quand le site fut repeuplé par Tobis Stone, batard
d’une fille déshéritée de la maison Arryn. Les premiers habitants
de ia ville furent des survivants du Fléau et d’ambitieux roturiers

des domaines des Arryn. La ville est demeurée indépendante vis-

a-vis des maisons nobles locales depuis. Hallebourg est parvenue 3
rester neutre pendant Ia rébellion de Robert, du simple fait quielle se
trouvait 4 Uécart des principaux théitres des événements, ce qui fut
égatement le cas lors de fa rébellion des Greyjoy.

Aujourd’hui, toutes les familles nobles disposant de terres dans Ia ré-
gion prétendent &tre les suzeraines légitimes d’Hallebourg. Chaque
maison a ses propres justifications. Les Bartheld affirment que la
ville est leur parce quelle appartenait 3 feue la maison Asrig, dont
les terres leurs furent confides par le zoi Robert. Beaucoup n'y volent
cependant que pure spéculation, car la maisen Asrig n'avait jamais
exercé d'influence directe sur Hallebourg depuis que le Fléau de
Printemps avait ravagé Feu-dragon-la-Coste. Les ambitions des
Marsten se basent sur des faits bien plus récents : ils sont préts a
admettre {ou 4 prétendre) que le pére anonyme de Tobis Stone était
Pun des leurs si cela leur permet de mettre da main sur Hallebourg,
La maison Barnel! considére que Hallebourg fait partie des terres
qui lui ont été accordées par la maison Tully, tout comme fa maison
Tullison (lord Tully sintéressant, lui, 4 de plus gros poissons). Les
ambitions des Kytley sont encore plus anciennes que celles des Bar-
theld, et leurs preuves plus douteuses : ils pensent que Hallebourg
n'a jamais appartenu 2 la maison Asrig, mais quelle était 3 eux de-
puis le début. Les prétentions des Asrig étaient selon eux illégitimes
et basées sur des documents falsifiés. Les arguments avancés par la
muaison Dulver sont dordre économique : ses membres affirment

ne soit annihilée au cours de [a rébellion de Robert, et bien que les
copies royales de cette transaction aient été détruites lors du sac de

Port-Réai, lord Dulver prétend avoir ses propres exemplaires pour :

prouver ses dires.

Toute maison locale qu1 se montrerait capable de Semparer d’'Hal="
lebourg et de la conserver en tirerait d'énormes bénéfices. Non seu- -

lement le vainqueur ferait main basse sur les revenus issus des taxes
de la ville, mais cette victoire symboliserait également son ascendant
sur les autres familles, un événement qu'aucun noble soucieux de son
rang ne serait prét A oublier de sitGt.

Plutét que d'en venir aux mains, les nobles locaux se satisfont pour le
moment du statut franc de la ville, ce qui ne déplatt pas non plus aux
habitants de cette derniére. Ceux-ct sont ravis de navoir 3 s'acquitter
que de l'impét di 4 Ia Couronne, et relativement rarement par-des-
sus le marché. Par ailleurs, en quinze ans, on a largement le temps
de senraciner dans ses habitudes. Quiconque souhaite semparer
d’'Hallebourg devrait déjouer les plans des autres maisons, mais aussi
du rusé prévt de la ville, Esra Stone.

LIFUX IMPORTANTS

Hallebourg est de forme 4 peu prés carrée, et entourée d’une en-

ceinte renforcée de tours de guet 4 chaque angle. Les murs de cette |
palissade sont composés de plusieurs épaisses cloisons de bois an-

cien et solide fixées par de gros boulons de fer. Certaines sections
de lenceinte remontent & Pépoque de Feu-dragon-la-Coste ou au

repeuplement opéré par Tobis Stone. Les tours de guet, elles, sont en
pierre, et trés récentes. Elles datent de la pénode I plus troublée de

la rébellion de Robert, oi: le prévdt craignit qu'une maison noble lo-
cale ne prenne comme excuse limminence du conflit pour semparer
d'Hallebourg. En plus des fortifications traditionnelles, les tours de
guet de la ville sont dotées d'un systéme d’immenses braseros et de
miroirs pour communiquer rapidement entre elles en cas d’urgence.




Hallebourg est divisée en deux quartiers. La vieille ville a été batie
en grande partie 4 Iaide d’anciennes pierres sur les vestiges de Feu-
dragon-la-Coste, A cause de la superstition tenace qui veut que les
anciens bitiments soient insalubres et que épidémie qui a décimé
Feu-dragon y rode encore, la mistre régne sur la vieille ville. On 'y
croise plus de désespérés et d’ivrognes que de véritables meurtriers,
mais les assassinats et les crimes passionnels y surviennent bel et
bien de ternps 4 autre. La ville neuve, elle, est Ia partie rebitie depuis
que Tobis Stone a repeuplé Hallebourg. Elle est propre et prospere,
et les habitants y sent fiers, heureux et ambitiews.

LA PLACE DU MARCHE
FT IE < BAR DES CORNEILLES »

La place du marché, carré de terre battue de vingt métres de cote,
constitue le cocur de la ville. Une statue méconnaissable qui repré-
sentait peut-étre autrefois Tobis Stone se dresse en son centre. Les
années et les couches de flente d'oiseau ont eu raison des détails de
la sculpture., Celle~ci semble curieusement attirer des nuées de cor-
beaux du coin, ce qui lui a valu le sobriquet de « bar des corneilles ».
Quand un habitant d’Hailebourg déclare : « je vous retrouve zu bar
des corneilles », cela signifie qu'il vous rejoindra sur la place du mar-
ché. Les Hallebourgeois ont habitude d'évoquer les transactions les
plus louches « 2 fa lune et 2ux corneilles », ce qui signifie au centre de
la place du marché, de nuit. Méme le plus discret des espions aurait
du mal 2 s'approcher du « bar des corneilles » sans se faire repérer, de
nuit, et lobscurité dissimule fes traits des conspirateurs 4 qui souhai-
terait les épier & distance.

Les négociants Jocaux se sont fendus d’un tigde effort pour amé-
lorer F'aspect de la place du marché, Un modeste parterre de feurs

surélevé entoure la statue et plusieurs échoppes se sont dotées: de
devantures attirantes ét colorées. La majeure partie de 14 semaine;
la place du marché est un parc. Les jeunes viennent sy promener
en compagnie de leur bien-aimé(e), les vieillards 'asseyent pres des
fleurs au centre de la place et jetterit des miettes de pain et di mais
aux omniprésents corbeaux; et les enfants jouent. - 1l
Le premier jour de la semairie, la place subit uné stupéfiante trans-
formation. Toutes les boutiques' qui la bordent souvrent sur Ia riie
et exposent leurs meilleurs produits. Les habitants du cru qui ne
sont pas assez riches pour acheter ou louer une devanture sur plice
y installent leurs étals, rejoints par les marchands de toute la région.
On vend 14 toutes sortes de biens, dés épéés: dexcellente: facture
aux courges musquées. Comme Hallebourg ne paie’ d'impdt qi'a
la Couronne, les prix sont extraordinaifement bas : en termes de
jeu, les marchands d’Hallebourg sont considérés comme Aimables
envers la plupart des acquéretrs dans le cadre des tests de spécialité
Marchander. D'autres corps de métier interviennent pour nourrir et
divertir ceux qui font ici leurs courses, et la place se remplit de ven-
deurs de tourtes, de buvettes, de jongleurs, de chanteurs et de poétes.
Laa place du marché est un joyeux chaos oli se mélent les couleurs,
les bruits et les odeuss. R R

Le sepruaiRe D'ENDRA
Contrairement 4 la majorité: des septuaires, celui’d'Endra est un
batiment relativemnent récent. Il fut bati par la'septa Endra Le Ton~
nelier dix ans aprés le repeuplement du site par Tobis Stone. Les
Hallebourgeois évitaient effectivement ancien septuaire; alors I'uni
des plus anciens édifices de la ville, de’ crainte que Te fléau qui avair
décimé la population ne sé soit installé dans le bois qui le composait,
Comme le septuaire le plus proche se trouvait 4'prés d'une journée




de rmarche, les dirigeants de la Foi craignaient que les habitants
d'Hallebourg ne sombrent dans Iimpiété. Septa Endra fit le long
voyage depuis le Septuaire Etoilé de Villevieille pour venir restaurer
rituellement le batiment.

Le septuaire d'Endra était 2 lorigine un humble édifice & sept cotés
auquel étajent rattachés un dortoir destiné 4 la septa et 4 son person~
nel, un petit hospice et quelques pidces aux usages divers. Au fil des
ans, de riches marchands désireux de attirer les faveurs des Sept
ont fait dimportantes donations, et le septuaire est devenu de plus
en plus somptueux. Aujourd’hui, il s'agit d'un des rares batiments
de pierre de la ville neuve. Clest désormais une construction de deux
étages avec un plafond en voite pour la chapelle et deux niveaux
pour les bitiments administratifs et le dortoir, aux murs de marbre
blanc et aux fenétres ornées de vitraux. Les simples icones de tissu
brodé quEndra avait rapportées de Villevieille ont été remplacées
par des statues de marbre incrustées de métaux précieux, méme si
les premiéres ont encore une place d’honneur dans les archives du
septuaire. Septon Harald et son personnel vivent dans un complexe
tentaculaire qui dispose de jardins et méme de sa propre biblio-
théque. Bien que les Hallebourgeois soient fiers de leur septuaire,
la plupart des étrangers le trouvent trés ostentatoire, et Endra elle-
méme en aurzit sans doute été scandalisée.

La MAISON DE LA JOUUENCELIE

Lunique bordel d'Hallebourg, La Maison de la Jouvencelle, est un
batiment de deux étages situé dans la ville neuve, non loin du sep-
tuaire. Comme la place du marché, La Maison de la Jouvericelle passe
inapergue toute la semaine et se transforme lors des jours de marche,
o1 des fanternes rouges illaminent chaque fenétre et ot des femmes
se prélassent dans la rue ou se penchent aux balcons pour attirer

le chaland. Les affaires de La Maison de la Jouvencelle fleurissent
chaque jour de marché, quand les marchands itinérants viennent y
trouver le confort dont ils ont été privés sur la route.

Dame Adrienne, la propriétaire, ambitionne de faire de Lz Mai- . |
son de la_Jouvencelle un établisserment de bon gott, comme les bor-
dels de Port-Réal et Port-Lannis, mais sans grand succes. Les filles

sont plutdt satisfaites de la vie quelles menent et les chambres sont
propres, mais le décor et la musique s'avérent un peu trop criazds,

et les accents trop provinciaux. La maison reste toutefois de meil-

leure qualité que la plupart des lupanars quon trouve & Westeros, et

comme tous les Hallebourgeois, ses locataires et ses propriétaires

sont ambitieux et déterminés,

IF BOSQUET SACRE

Aux alentours d’Hallebourg, au pied de la colline et dans la plaine
de Pest, au-dela des champs et des fermes, une forét sétend jusquaux
piémonts des montagnes de la Lune. Ce bois trace la frontiére
orientale d'Hallebourg, qui 1z sépare des maisons nobles. Quand les
batisseurs de la ville allérent y chercher du bois de construction, ils
revinrent les mains vides. Au lieu d’arbres 4 zbattre, ils trouvérent
un trés ancien bosquet sacré envahi par la végétation. Les habitants
d’Hallebourg sont généralement des adeptes du culte des Sept, mais
ils refusent d’abattre I'ancien barral et les arbres qui entourent. Au-
jourd’hui, fes rares Hallebourgeois qui recherchent les faveurs des
anciens dieux font le voyage jusqu'au bosquet sacré pour venir se
recueillir seuls sous les arbres. '

Llancien culte n'a pas de prétres, mais un vicillard du nom de Peter

Hasting est devenu gardien du bosquet par la force des choses, Mal- -
gré L'arthrite qui ronge ses doigts et ses genoux, Peter sy rend dewx
fois par semaine pour balayer les feuilles mortes. Clest lui que les
gens du cru viennent consulter lorsqu'ils recherchent la bénédiction. *

des anciens dieux, et Peter leur explique quelle attitude adopter dans:
le bosquet et comment prier. '

e Corur eT 1A COURONNE

A un paté de maison de la place du marché, 4 la limite entre la vieille
ville et la nouvelle, se dresse Le Ceur of Ja Couronne, la meilleure:
taverne d’Hallebourg. On trouve dans lz ville neuve des tavernes
de meilleure qualité, et des bars bien moins chers dans la vieille,
mais tout le monde vient de temps en temps faire un tour dans cet
gtablissement. B

Le propriétaire du Caur ef la Couronne est Hadrian Tor, un grand
rouquin brusque, d’une laideur repoussante, qui approche la soixan-
taine. Hadrian descend dune des files de Tobis Stone, et Le Covur’
et la Couronne est dans sa famille depuis sa fondation par Stone lui~
méme, peu aprés le repeuplement d'Hallebourg. Gréce 4 ce ped

gree, Hadrian et la taverne sont quasiment des institutions locales
et particuliérement appréciés. '

Les prévéts d'Hallebourg tiennent officieusement conseil au Caur.
Cest 1a que le prévot Esra Stone et ses conseillers gérent des cas
qu'ils ne peuvent ou ne veulent pas traiter & [hotel de ville, et bien
des marchés informels y sont conclus et rompus. Pour finis, Ia cave du
Ceeur dissinoule un passage secret menant aux catacombes du sous
sol d’Hallehourg, formées par les strates des anciennes cités quelle
recouvre aujourd’hui. Le prévét Stone et ses plus proches alliés,
compris Hadrian, y complotent pour écarter les mains de la noblesse
de la ville. Ils y entreposent par ailleurs les armes et les armures don
ils auront besoin si Yon doit recourir  la violence, :




- L'HOTFL DE VILLE -

© Dhotel de ville est le' deuxiéme: bitiment: le plus ostentatoire de
la ville aprés le’ septuaire’ d’Endea (et suivi’de: prés par la maison
des guildes et La Maidion de iz Jouvencelle). Il s'agit dune des dutres
constructions en pierre de la ville neuve, placée de fagon 4 disposer
sur s2 fagade arriere d’un balcon surplombant [a place du marché.
Lédifice abrite une salle d’audience ot le prévdt recoit lés requétes,
un tribunal et plusieurs bureaux administratifs. Quand e prévdt doit
s'adresser au peuple d’Hallebourg, il se rend au balcon tandis que ses

administrés se rassemblent sur la place du marché. -

" En plus d'abriter ses dirigeants, 'hdtel de ville est le centre névral-
gigue du guet municipal. La cime centrale du bitiment regoit les
messages envoyés par miroir ou par signaux de furnée depuis: les
quatre tours de guet, dépéchant des sergents pour gérer la crise le cas
échéant. Le sous-sol abrite également 12 prisorr d'Halleboirg, dont
les cellules sont rarement occupées, la justice de la ville étant parti-
culigrement expéditive : les criminels violents sont pendus, ies men-
teurs et les escrocs exilés, et les coupables de délits mineurs fouettés
ou mis au pilori avant d’8tre libérés.

PERSONNAGES

Esra stone, le septon Harald Finch, Dame Adrienne et Yorik Ratk
sont les personnalités de premier plan d’Hallebourg.

Le PREVOT Fsra STONE

Les nouveaux venus en ville sont souvent étonnés du patronyme
du prévdt : Stone. A Westeros, les noms de bitardise ne se trans-
mettent pas sur des générations, d’habitude. Les batards s¢ marient
dans des familles légitimes, adoptent des noms liés 2 leur ville ou &
leur profession, ou meurent sans héritiers. Les Stone d’Hallebourg
ont survécu et prospéré grice 4 leur ingéniosité pendant plis d'un
siécle. Ce rie sont pas des paysans préts 4 adopter le riom de leur
terre ou de leur métier. Les Stone sont les bétards par excellence :
impitoyables, fiers et dotés du sens de I'adaptation. Et ils veulent que
nul ne Pignore. Le prévot Esra Stone est le patriarche actuel de la
famille, aussi audacieux que ceux qui lont précédé. "

Esra Stone est un homme grand, aux larges épaules, conservant
toute sa vigueur dans la force de 'dge. Dans le gesre mir et pitér-

nel, il est plutdt bel homme; avec des traits bien marqués et des che—

veux noirs grisonnant aux tempes. Les yeux sombres d’Esra pétillent
d'intelligence, d’humour et de malice, presque incongrus dans son
visage sérieux et fiable. Il porte des véterents de bonne qualité, mais
non ostentatoires. Esra marche avec talent sur la corde raide : il doit
2 la fois faire étalage de son statut, séduire les riches marchands
d'Hallebourg, et rester sympathique aux classes modestes de la ville.
Il ne porte presque jamais d’arme et ne saurait pas sen servir de
toute fagon, mais ne se déplace jamais sans une petite escorte de
sergents du guet, généralement ses neveux Kurt et Elias, manis de
cuirasses et de solides triques. e

Les gens d’Hallebourg ont surnommé Esra le « Rusé Prévét », un titre
qui ui sied & merveille. Esra Stone a permis 2 Hallebourg d¥échapper
4 l'influence des nobles pendant plus d'une décennie malgré les efforts

conjoints des maisons des environs pour s'approprier la ville, et il ne,

montre pas le moindre signe de laisser-aller jusqu’a présént.

- Hallebourg est entrée en conflit avec les nobles 4 plusietirs reprisés-

-au fil des ans, ces derniers mettant 2 Fépreuve la motivation et Iindé-
“pendance de la ville et de son prévét. Esra a da user de toute son
. ingéniosité, voire d'un culot absolu, pour conserver son autonoimie.
Il'a dressé les maisons les unes contre les autres; fait des promesses
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qu'il p'avait jamais eu l'intention de tenir et des menaces quil nau-
rait jamais pu mettre 4 exécution, menti, volé et commandité des

méurtres, tout cela pour quHallebourg reste libre. Clest pour cette
“raison que les habitants lapprécient, mais leur admiration serait sans

doute moindre 'ils savaient 4 quels sacrifices il a 44 recourir pour
leur bien.

Etant lui-méme un menteur et un manipulateur, Esra n'accorde pas
aisément sa confiance, Toutefois, il a été bereé dans sa jeuncsse par
les récits mettant en scéne Viniquité des nobles, et il 2 une préférence
pour les gens du peuple dont ces derniers ont abusé. Par ailleurs,
Esra entretient une certaine rancoeur vis-a-vis des membres de la
noblesse et adore déjouer leurs plans. Finalement, et clest le plus
important, Esra est poli et conserve son sang-froid, tout sourire et
mots suaves quoiquil advienne. 11 ne se cache pas d'étre partisan du
népotisme, tout en s'assurant de garder de la place pour les paysans
prometteurs n'appartenant pas i sa parenté immédiate.

Esra Stone vit avec son épouse Devra dans le manoir du prévdt
d’Hallebourg, non loin de Phétel de ville. Ils ont quatre enfants. Li- -
lah et Maryan, douze et quatorze ans, vivent toujours chez eux. Leur
fitle ainée Daisy a épousé un artisan local et vit 2 Hallebourg, Quant-
3 leur fils ainé Niall, il sest installé comme marchand 4 Port-Lannis -
et leur écrit de temps 2 autre. Le frére cadet d’Esra, Hans, le pére de-
Kurt et Elias, vit également en ville. '

Fera aurait bien du mal 4 se défendre en combat singulier et ne prend
pas la peine de porter d’arme. Il préfére sentourer de jeunes hommes
fiables, des sergents du guet comme ses neveux Kurt et Elias. La fiche
que vous trouverez ci-dessous peut d'ailleurs aussi bien s'appliquer 4 -
ces derniers qu'a nimporte quel autre sergent du guet.

SepTON Haraip

Harald Finch est le septon d’Hallebourg. Il est voué au Pére et porte
autour du cou une effigie en argent de cet aspect des Sept mon;
tée sur une chaine. Harald Finch est un homme d'une quarantaine
d’années, petit et mince, et loin d'étre séduisant. Il a les cheveux gris:
et une barbe tailiée de prés. 11 porte ses robes comme §'il était né
dedans, et on 2 du mal & Timaginer autrement que comme un septo
tatillon d’age miir. Ses acolytes ont Ihabitude de dire que « septon
Harald n'a jamais été jeune », ‘




- Harald estloin d gtre un septon par-
fait. I1 est caustique et déplaisant,
st refuse tout compromis lorsqu'il
sentretient avec des individus qu'il-
considére comme inférieurs 2 lul.
Clest un célibataire endurci que les
fermes agacent : il les voit toutes
comme des créatures frivoles et
génantes, quelques qualités quelles
puissent avoir en réalité. La plupart
des Hallebourgeois évitent autant
que possible Finch et préferent se
tourner vers ses acolytes, qui sont
généralement bien plus sociables et

désireux d’aider leurs cuailles i résoudre leurs problemes Face aux

individus puissants, comme les riches marchands, les nobles et les
agents de haut rang de 1a Foi, Harald se transforme instantanément
en un flagorneur contrit et obséquieux.

Ce dernier trait de personnalité, sa docilité face 4 Pautorité, est la
raison qui a permis 4 Harald Finch d'obtenir son poste au septuaire
d’Endra. Le précédent septon était un homme plus solide et ambi-
tieux qui empruntait beaucoup aux marchands du cru pour financer
ses entreprises charitables. Par conséquent, les guildes et associations
d’Hallebourg possédent quasiment le septuaire, et ont pu s'arranger
pour obtenir un septon un peu plus malléable,

Harald Finch est faible de nature, une faiblesse qu'il cherche 4
cacher 4 lui-méme. Il se laisse manipuler, par crainte et par ign
rance de sa propre force. Sa foi en les Sept et en le Pére est bién
réelle, et il prie chaque jour pour que celui-ci fui donne la force, la
sagesse et le courage, sans savoir qu'il dispose déja de ces qualités,
et quil lui suffirait d'avoir le cran de s'en servir. Harald Fincly ne
gest jarnais trouvé dans une situation ol sa vie ou celle d’autrul
était en danger, et personne, lul encore moins que tout autre, ne
sait comment il réagirait alors. Dans le cas d’Harald Finch, Phabit
ne fait peut-étre pas le moine... & moins qu'il ne soit exactement
ce qu'tl parait,

Dame ADRIENSE

La mive maguerelle de La Maison de
la Jouwvencelle est une femme sculptu-
rale d'une bonne trentaine d’années.
Ses cheveux sont relevés en coiffures
complexes, et elle se sert de produits
cosmétiques qui ne dépareraient pas
dans le nécessaire d'un mestre pour
se donner un air tout aussi sophisti-
qué, Adrienne porte les plus beaux
vétements quelle peut se procurer,
des robes aux broderies barogues
taiflées et teintes de fagon & s'har-
moniser avec son maquililage quekque
peu outrancier et 4 flatter sa plan-
tureuse  silhouette, auxquelles elle
ajoute nombre de bijoux en or et en rubis.

Elattitude de Dame Adrienne peut se résumer en deux mots : vice
et classe. En tant que tenancidre de lunique bordel d’Hallebourg,
Adrienne est hien consciente que son statut fa place hors des cercles
bienséants. Elle r'hésite pas 2 jouer les paillardes; encourageant ses
clients 4 se faire plaisir en se montrant & la fois séduisante et mater-
nefle. En paralléle, Dame Adrienne emploi¢ tous les artifices de la
classe et de la bonne éducation, de son titre de « dame » jusqu'a ses

atours en passant par une diction parfaitement aristocratique, Darie
Adrienne ne vend pas que du sexe & La Maiton de la Jouvencelle,
elie vend 2 ses clients I'illusion qu'ils sont puissants et imiportants,
comme les nobles qu'ils admirent et craignent, et qu'ils disposent
de sérails pleins de splendides fernmes qui n'attendent que leur bon
plaisir. Dame Adrienne ne prend que trés rarement des clients elle-
méme, et uniquement sur invitation, Un noble de passage ou un
riche marchand peut se voir offrir Ja possibilité de passer la nuit avec
la maitresse de La Maison de la Jowvencelle; tout comme ses vieux
amis du temps oll elle vivait 2 Dorne.

¢ Naturellement, les apparences sont tromg}euses,ia encore. Maigre ses

maniéres apparemment distinguées, Damie' Adrienne peut s¢ mrion-
trer remarquablement brutale envers lés prostituéés ou les’clients
qui suscitent son mécontentement. It lui est arrivé plus d'uine fois de
faire battre presque 4 mort un client qui avait blessé une de ses filles,
et bien quelle ne s'en prenne pas phys1qucment 4'ses emgloyees, elle
néprouve pas la moindre pitié lorsqu'il s'agit d'en jeter une a la rue
quand celle~ci commet une botirde trop gravé, comme offenser un
client important, voler Iétablissement ou tomber enceinte. Dame
Adrienne est également trés dévote : elle assiste reguherement atx
offices, au septuaire d’Endra, et fait de genéreuses donations.

Dame Adrienne est également une espionne 2 la solde des pnnces
de Dorne. Hallebourg est idéalement située pour glaner; toutes
sortes d'informations au sujet du Conflans, Des rapports arrivent
régulierement & La Maison de la Jouvencellz; sous forme’de lettres
remises par des nobles de passages; des richés marchands et de vieux
amis dorniens. Elle les transinet ensuite 4 ses supeneurs ‘Adrienrie
est espionne depuis longtemps : celd remonte & un séjour qu elle fit
i Dorne dans son adolescence, Elle pénse sincérement que Dorne
est un endroit meilleur et plus j Juste que le reste de Westeros. Tenir
unt bordel était sa vocation, mals accroitre imﬂuence de Dome &
Westeros est un véritable appel du eceur. :

IE carmame YORrK Ralk

Le commandant du guet muni-
cipal d’Hallehourg est un grand

homme 4 la forte carrure, aux
cheveux noirs et réches, aux yeux -
sombres et au teint mat. Le capi~ -
taine Yorik Raik est sans conteste:
I'homme le plus coriace d'Halle~

bourg. Il forme personnellcment”- San
tous les hommes du guet; et na’

jamais été battu, méme: par- ses.
meilleurs apprentis. Ses: ensei
griements ne sont pas pour les_
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tendres : il préfere avoir moins d’hemmes 4 son service plutét que
des hommes moindres. Certains de ses sergents lont vu encaisser
des blessures qui auratent eu raison de la plupart des individus ou
les auraient estropiés. Ce fut le cas lors du raid des bandits du pic
Etincelant, it y a cing ans. Chaque fois, il s'en tire avec de nouvelles,...
cicatrices & ajouter & une collection déja bien fournie. Yorik porte
une cuirasse de cuir bouilii ordinaire peinte aux couleurs du'guet :
rouge et blanc. T R TR
Yorik Ralk est si laconique qu'il frise le mutisme absolu. Il'com-
mande essentiellement en montrant Yexemple et grice 4 de dis-
crétes conversations avec ses lientenants. Pourtant, le travail est fait
et les lieutenants en question sont d’une loyauté fanatique envers
leur commandant. Le capitaine Ralk agit avec un honneur quon
ne voit méme pas chez la plupart des chevaliers. Il n'a jamais aban-
donné un sergent du guet en danger et se considére résponsable
de ceux placés sous ses ordres. Quand un sergent ést tué ou blessé,
Yorik s'assure personneliement quon prenné soin de sa famiile. -

Ralk parle encore moins de son passé que du reste. Le prévét
Stone en connait assurément les détails (la plupart des Halle-
bourgeois ont du mal 4 imaginer le Rusé Prévdt permettant 2
Yorik de conserver son poste si tel n'était pas le cas}), mais fui non
plus ne divalgue rien 4 ce sujet. Yorik posséde une épée en acier-
chiteau et on 'a vu sentrainer avec, mais en tant que capitaine du
guet, il manie une solide trique, comme tous ses hommes. Yori
serait-il un chevalier déchu ? Le fils bitard d’'un noble cherchant
4 transcender ses honteuses origines ? Ou s'agit-1l de toute autre
chose ?

Malgsé cette aura de mystére, les Hallebourgeois aiment beaucoup
Yorik. Comme le prévét Stone, c'est un héres local, un homme bon
qui se bat pour que la ville reste libre, stire et prospére. Yorik vit
dans les baraquements du guet et ne posséde aucune autre mai-
son. On ne lui ¢onnait ni femme’ ni enfants, et malgié les efforts
conjoints des fouineurs de la ville, nul ne I'a jamais vu entrer ou
sortir de La Maison de lp Jouvencelle. Dame Adrienne, bien sir, ne
Pipemgtacesujet_.'-.' o R e

Les six maisons nobles décrites au chapitre précédent représentent
un bon point de départ pour les joueurs qui veulent commencer
immédiaterent la partie, ou en tant que rivales 4 utiliser par le nar-
rateur. Destinée aux joueurs et aux narrateurs qui désirent disposer
d’une certaine marge créative mats ont du mal & prendre I'élan néces-
saire pour créer leur maison, cette section présente trois descriptions
de régions ol les joueurs ou leurs adversaires peuvent sétablir. Elles
sont délibérément vagues afin de pouvoir étre adaptées aux désirs
des joueurs ou du narrateur. Au fieu de chiffrer exactement les attri-
buts de chaque maison, des fourchettes sont fournies : les joueurs
pourront donc déterminer les valeurs exactes sans pour autant bou-
leverser le contexte, et tout en conservant le controle sur le processus
de création. Si le narrateur ou les joueurs préférent nutiliser que
certaines portions de ces régions et les modifier encore plus, pas de
probléme. En général, Flnfluence, la Puissance et la Richesse sont
plus floues, car elles sont moins lides 4 la géographie, et dépendent
plus de Phistoire de la famille correspondante.

Tous ces sites se trouvent prés du Trident, mais le narrateur peut
ajuster leur position sur fa carte comme bon lui semble afin de
conserver le contrdle de sa chronique. Is sont liés aux diverses
inaisons précédemment décrites afin de fournir au narrateur et aux
joueurs un apercu du genre de conflits qui les attend peut-étre.

Si les joueurs préferent sen prendre 2 'une des autres maisons dé-
crites dans cet ouvrage, les leux recensés ici font d'excellentes zones
dexpansion et d’aventure, ou des trophées 4 se disputer. Décider
détendre les terres d’une maison en direction de Fleuve-l¢pine, par
exemple, est un excellent moyen d'aller se frotter 2 Ia maison Dulver,
qui désire s'accaparer Rosemanoir.

Bois~DuraN

s Pinvasion andale, Bois-Durain, une des plus grandes étendues
boisées du Trident, a toujours été difficile 2 dompter en raison de’
ses nombreux vallons cachés, de ses fourrés denses et de ses sentes
sinucuses. Ces caractéristiques ont encouragé les hors-la-loi 4 sy
réfugier pendant des siecles, mais pendant Ja majeure partie de -
cette période, ils ont plus nui aux fermiers qu'aux nobles seigneurs.:
Récemment, des bandits dirigés par un certain Bugan le Rouge se
sont enhardis et ont commencé 4 sen prendre 4 la route Royale elle- -
méme. Du coup, on en est venu 2 restaurer lantique forteresse de -
Fort-Rugar, dans lespoir que le nouveau suzerain qui en fera son fief
saura soccuper des scélérats.

Histolrr

A lorigine, les habitants de Bois-Durain étaient les Premiers
Hommes, qui baptisérent la forét du nom d'un héros local de PAg
des Heéros. On dit qu'avant que Durain ne vienne dans la région, il
oy avait pas de forét, mais que ce fut le sang d'une ancienne wyvern
qu’il avait terrassée qui lui donna naissance. Ceux qui vivent dans [e
environs de la forét connaissent encore cette légende, et beaucoup:
mettent sa nature labyrinthique sur le compte du courroux de la
wyverne envers son assassin. Elle est parfois surnommée la Forét
de la Wyverne, mais on n'utilise généralement cette appellation qu
lorsquon maudit les hors-la-loi qui y ont élu domicile. o




o 'Comfyte tenu de sa densité et de Pabsence de sentier pratique, la

“forét est devenue un refuge pour tous ceux qui sont pourchassés
au fil des siécles. Pendant la conquéte andale, ses atouts défensifs
en firent un des points stratégiques tenaces des Premiers Hommes
pendant des décennies aprés que les environs furent tombés aux
mains de lennemi. Il en alla de méme pendant 'invasion des Tar-
garyen, durant laquelie elle fit office de havre de sécurité pour les
hommes en rupture de ban et Jes soldats andals bien aprés la fin de
la guerre. Par la suite, chague conflit majeur a vu Bois~Durain se
‘transformer en refuge pour les déserteurs, les voleurs et les crimi~
nels, avant quon len débarrasse, des annédes ou des décennies aprés
la firr des hostilités.

Un siécle apres la Conquéte, les Targaryen tentérent d'installer un
noble seigneur 4 Bois-Durain en y bitissant une forteresse qud servi-
rait de quartier général d'oll éradiquer les criminels quiy avaient pris
refuge. Cette forteresse, Fort-Rugar, ne constituait pas une protec-
tion trés efficace, et le premier lord 4 recevoir ces terres fut assassiné
dans son lit trois mois aprés son arrivée. Pendant un siécle, Fore-
Ragar passa aux mains d’une série de nobles mineurs chargés de
nettoyer la forét, mais au bout du compte, tous se rendirent compte
qu'il était plus profitable et moins dangereux pour leur santé de fer-
mer les yeux sur les activités les plus louches qui s’y déroulaient. Le
dernier suzerain de Bois-Durain mourut il y a cing décennies aprés
sétre retrouvé impliqué dans les luttes intestines entre factions de
hors-la-loi

Durant la guerre de I'Usurpateur, certains des habitants criminel§”
de Bois-Durain se rangérent aux cbtés des Targaryen en échange

de promesses d’amnistie, que ces derniers furent au bout du compte

incapables de tenir. Pendant le conflit, les bandits de Bois-Durain

harcelérent les troupes de Robert Baratheon dans tout l¢ Trident,

raais 4 Ia veille de la défaite des Targaryen, ils se replidrent dans la

forét et firent de leur miew{'pour disparaitre. La Couronne avait

dautres chats 4 fouetter, et ce nlest que maintenant quelle s 1nteresse

au maintien de Iordre 4 Bois-Durain.

UTILISATION DANS UNE CHRONIQUE,

Bois-Durain correspond parfaitement & une jeune maison, en par-
ticulier i celle-ci a été créée peu apsds la guerre de M'Usurpateur.
Elle Jui donnera Yoccasion de prouver sa loyauté et son ingéniosité
en pacifiant la forét, mais risque également de creuser prématu-
rément sa tombe. Toute maison qui sempare de Bois~Durain se
retrouve avec un ennemi difficile & cerner et 2 acculer dans ses
propres frontiéres, ce qui fera de la restauration de la loi et de
lordre un processus des plus délicats. Le nouveau suzerain tentera~
t-i! de marchander avec les bandits ? Ou utilisera-t-if des troupes
conséquentes pour arracher de force la coopération des habitants
de ses terres ? Une fois que la guerre des Cing Rois commence,
la situation peut changer du tout au tout, car disposer d'un fief
bien défendu et abritant des combattants expérimentés qui le
connaissent comme leur poche est un avantage non négligeable,
Dans ce cas, la maison aurait sans doute intérét i faire preuve d'un
peu de clémence...

Au lieu de faire partie d’'une toute nouvelle maison qui regoit Bois-
Durain, les joueurs peuvent appartenir & urie branche dune lignée
plus ancienne affectée au nettoyage de la forét qui jouxte 1€ térritoire
. de cette famille plus importante, ou qui s’y trouve englobée. La si-

* tuation est semblable & celle présentée précédemment, mats permet
aux joueurs de créer uné maison plus ancienne. .




Situé au coeur de Bois- Daram, I‘ort«»Rugar en}ami*)e Ia scuie rovte
qui le traverse de part en part. Le petit chiteau est composé d'un
donjon de pxerre sis 4 intérieur d'une enceinte de bois. A Pintérietr
de celfe-ci, on n'a guére de place pour autre chose quc pour ‘cette
batisse. Les arbres ont jadis été abattus: daris un rayon de qumze
métres autour des murs du chiteau, dang toutes les diréctions; mais
on pa guere fait defforts’ pour préserver cette zone dégagée; et ils
ont repoussé presque jusqu 4 la limite de lenceinte, Du coup, il est
extraordinairement aisé de s'approcher de l'édifice sans étre vu, ce
qux explique pourquoi tant de ses habitants ont été assassinés. Les
écuries sont situées dans la cour, ainsi qu un baraquement secondmrc
en bois, lequel a en grande partie pourri et tombe en rume

Le donjon n'a pas été entretenu et certzines partles du mur menacent
de s'effondrer. Les dégits sont importants et il faudra un investisse-
ment considérable si Ton veut que le denjon se retrouve au micux de
sa forme, Fort-Rugar n'a ni décoration, ni statue, nd tapisserie, ni dutre
fuxe & proprement parler, car il a été depuis longterps dép'oui]lé de
tous ces éléments. Les animaux ont pris Fhabitude de venir nicher
dans certaines des pigces les plus isolées, et il faudra les en chasser
pour rendre la bitisse habitable. Le donjon abrite une vaste salle cen-
trale, des cuisines, un arsenal, une forge, des baraquements capables

nées au suzerain, 4 la dame, aux autres nobles et aux visiteurs.

Fort—Rugar estla pnnmpale forteresse de Bois- Dura1 niais il existe
dautres fortifications baties durant les. diversés tentatives. visant 2
pacifier la forét. La plupart de celles-ci ne sont gu '
ruines, méme si certaines sont occasxonneliemcnt utilisées par les

d’accueillir une centaine de soldats, ainsi’ que pIus1eurs ‘pidces desti- ==

de Bois-Durain ont été bities depuis la victoire des Targaryen et

nont donc pas encore eu le temps de tomber en décrépitude. Le
plus grand de ces batiments est Nordmanoir, situé 4 la bordure sep-
tentrionale de la forét. Abritant une garnison du temps des Targa-
ryen, cest désormais I'un des quartiers généraux des hors-la-loi. Si
on parvenait & sen emparey, il pourrait reprendre du service aprés
quelques mois d'efforts, ce qui serait sans doute plus facile que de
rebitir entiérement une nouvelle forteresse.

Si le narrateur le souhaite, il peut laisser acheter Fort-Rugar pour
25 points de Défense au lieu de 30, mais le chiteau fera simplement
office de demeure fortifiée tant quion n'aura pas dépensé 5 points de
Richesse et passé 6 mois 4 le réparer.

Aucurn niveau d'Influence particulier nest affecté 4 la gestion de
Bois-Durain. Toutefois, diriger un dorpaine dont la valeur est si
contestable n'est pas le genre de chose que ferait une maison dis-
posant d'une considérable Influence. La région est plus susceptible
de revenir 4 une lignée dont 'Influence est moindre, et qui posséde
peut-étre plus d’atouts dordre militaire. Si la forét peut étre paci-
fiée, [a maison qui y parviendra s’attirera probablement respect et
Influence, mais jusque-1a, on parlera de ses membres comme des
nobles qui vivent dans une forét infestée de gredins, sinon comme
de,s bandits eux-mémes, Passer des marchés avec les bandits pour~
riit avoir un impact négatif sur I'lnfluence de la maison selon les
détails du pacte en question. '

Bois-Durain s¥tend sur des lieues recouvertes de forér dense. Une
seule et unique route délabrée serpente au travers de la forét et [a.
relie A Ja route Royale, mais elle ne voit pas passer beaucoup de tra--
fic. Elle est réguliérement bloquée par les chutes d'arbres, qui né::
sont pas toutes dues aux embuscades des bandits. La route nlest
plus entretenue depuis plusieurs décennies, et se trouve désormais
réduite & deux profondes tranchées boueuses qui sillonnent la forét.
L2 nature a commencé  y reprendre ses droits, et Jes jeunes plante;
ne sont pas rares dans ces ornigres. En dehors de cette vole, il nexist
que quelques sentiers utilisés par les bandits. On y trouve quelques:
petites riviéres, mais leur cours est sl tortueux, comme le tracé de |
route, qu'il est pour le moins difficile d'y naviguer, Voyager 4 che
val en dehors de la route s'avére extrémement difficile en raison d
la végétation envabissante et du terrain accidenté. La plupart du
temnps, on iy voit pas plus loin qu'a trois ou quatre métres dans tous
les sens, ce que narrange pas, bien au coatraire, le brouillard qui
tapisse nombre des vallons de la forét. :

Plusteurs ruines sont éparpillées dans Bois-Durain, la plupart étan
des fortifications entamées mais abandonnées 4 un moment ou u
autre de leur construction. Elles nont guére de valeur awjourd’hui,
mais les bandits sen servent pour s'abriter par mauvais temps.

Lomniprésence des hors-la-loi limite la valeur de Loi de Ia régior
laquelle devrait 8tre inférieure 4 20, voire 3 10 st possible. Lamélio
rer en soccupant des maraudeurs sera probablement un des object




o principaux de toute maison fieffée de Bois-Durain. Des efforts si-
gmﬁcaufs de la part des joueurs pour réduire Pactivité des voleurs
pourraient ajouter un bonus aux tests d’Evénement de maison, voire
directernent  la valeur de Loi. Infliger des pertes importantes aux
bandits devrait au moins accroitre cette valeur & court terme: Elimi-
ner les hors-la-loi de Bois-Durain de fagon permanente nécessite
de détruire leurs cachettes, de capturer ou de tuer une bonne partie
dlentre eux, et plus important, d'occire Dugan le Rouge.

La population de Bois-Durain est étonnamment nombreuse, mais
le suzerain découvrira quil ne s'agit pas du genre de sujet qui paie
limpdt ou répond a Vappel pour les corvées. Un petit nombre de pay-
sans respectuenx de la loi vivent & forée de la forét. La plupart sont
des fermiers ou des biicherons, mais méme eux ont fini par conclure
un accord avec les bandits. Lensemble du territoire pourrait permettre
& une importante population de subsister si on essartait pour installer
des fermes, si on dégageait des routes et si on y ramenait lordre.

Toute maison qui désire s'approprier Bois-Durain doit disposer de
considérables effectifs de soldats. Fort-Rugar doit étre défendu, mais
cela ne suffira pas 2 rétablir Fordre dans la forét. 8'il faut se Ja réappro-
prier 4 la force des armes, des soldats doivent patrotillef; chercher 16§
hors-fa-loi et fournir d’autres efforts pour les débusquer. Ces activités
nécessitent énormément de personnel. Par ailleurs, mieux vaut que les
soldats en question ait un peu de bouteille §'ils doivent affronter des
adversaires capables de frapper puis de disparaitre atssitdt  des bleis
ne survivront pas trés longtemps a une guérilla. Les unités de cava~
lerie sont d'une utilité douteuse & Bois-Iurain, car elles ne pourront
sillonner que la route et Torée de Ia forét. Les archers, Uirifanterie et
les guérilleros seront les plus efficdces, et des i mgemeurs pourront se
montrer utiles pour les reparatzons de Fort—Rugar -

Bois-Durain pourrait se transformer en excellente source de reve-
nus en raison de tout le bois qulon peut en extraire, une activité qui
nécessite cependant de soccuper du probléme des bandits, Toute
maison qui sempare de Bois-Durain devra survivre sur les réserves
de richesse quelie amane avec elle, car efle aura bien du mal 3 tirer
des bénéfices de son nouveau domaine au début.

INTERACTIONS AVEC
[ES AUTRES MAISONS

Voici le point de vue des maisons de Ia région sur Bois-Durain,

Maison BarnesL

Du point de vue militariste de la maison Barnell, Fabsence dordre
au sein de Bois-Durain est une honte pour toutes les maisons de
ls région. Lord Barnell a annoncé sans ambiguité qu'il pensait que
bouter les bors-fa-loi hors des bois était une juste cause, mais il n'a
rien fait pour y parvenir de son ¢6té. Certaines rumeuss prétendent
gue si les bandits de Bois-Durain senhardissalent encore, la maison
Barnell sen irait les écraser elle-méme, mais les chances de succes
d’uné telle entreprise sont tout 4 fait discutables. ;

Discrering CORsE (12) ..

Masor Bartaerp

Par tradition, la maison Bartheld n'a pas vralment été impliquée
dans I'histoire de Bois-Durain, mais une récente attaque lancée
contre plusieurs nobles se rendant 4 Grandcesf et Iascension’de lord
Davain Bartheld ont changé la donne. 5i lembuscade na fait au-
cune victime, la perte financiére a été lourde, et plusieurs objets qui
faisaient partie de I'héritage de la maison Connington, également
vassale des Baratheon, ont disparu. Ceux qui sont dans le secret
des dieux prétendent que le nouveau lord Bartheld est en train de
rassembler une troupe de mercenaires pour nettoyer la forét, mais
jusquici, ces rumeurs sont infondées. Etant donné les ressources
militaires limitées des Bartheld, il leur faudrait sans doute des alfiés
pour se lancer dans une telle campagre.

Matson Duwer

1l est arrivé 4 lord Harald d'acheter des produits aux bandits de
Bois-Durain. Tom le Bref a établi des relations avec les hors-la-lot
qui le contactent lorsqu'ils tombent sur des objets particulidrement
préciewx ou difficiles & revendre. Il les rachéte alors en ayant recours
a plusmurs intermédiaires pour éviter déveiller les SOUPGONS. La
maison Dulver n'a aucun intérét A contrbler Bois-Durain ni 4 voir
pacifier la forét : les bandits sont plus utiles 2 lord Harald que nele
serait un seigneur rival qui s 1nsta11em1t a Ieuz' place RS

(YiaisoN Frey

Bien que les Frey s'insurgent publiquement: contre la présence- des
bandits 4 Bois-Durain, la remeur pretend qu’ils ont pactisé avec eux
et quils les paient pour harceler ceux qui. vellent nuire au* controle
qu'ils exercent sur e passage de Ea Verﬁzrque La maison Frey a Iancé




plusieurs expéditions 2 Bois-Durain pour traquer les bandits, mais
certains affirment qu'il ne s'agissait que de poudre aux yeux. D'autres
prétendent que les Frey Sapprétent 4 semparer de force de la forét
sous prétexte que ses suzerains actuels sont incapables de [a contrdler.

Maison Kyriey

Préoccupée par ses affaires internes, la maison Kytley n'a guére de
temps & consacrer aux bandits qm sévissent hors de ses frontiéres.
Certaines cargaisons de fer envoyées 2 Forgebourg ont é1spam par
la faute de Dugan le Rouge, mais Jusqu ici, lord Kytley n'a jamais
disposé des ressources nécessaires pour soccuper “de Tui. Les bandits
de Bois-Durain ont rencontré A plusieurs reprises Jerrold Arc-noir,
le principal hors-la-loi des terres des Kytley, durant s& sanglante cai-
riere, Les deux groupes ont développé une meurtriére rivafité avant
que Jerrold ne soit exécuté. :

aison (YYARSTEN
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Si les hors-la-loi de Bois-Durain nlont pas grand-chose & voir direc~
tement avec la maisen Marsten, la loyauté sur le déclin de la maison
Kriegar a suscité des rameurs prétendant quelle poursait bien tenter
de pacifier la forét et d'y installer son nouvean fief, Jusquici, ce ne
sont que des on-dit, mais une patrouille de membres de Ia maison
Kriegar sest récemment lancée aux trousses des bandits.2 Bois-Du-
rain, ce qui parait curiewx compte tenu des problémes qu 'ils ont déja
a régler chez eux.

Maison TuiLsoN

Les bandits de Dugan le Rouge ont dérobé plusieurs cargaisons de
fer que la maison Tullison avait expédiées 4 Vivesaigies, suscitant le
courroux de cette derniére, mais sans gudre de succés jusqu'ici. La
maison 4 trop dennuis avec les clans de montagnards ;mur cnvoyer
des soldats si loin de ses pénates. -

Maison Towy

La maison Tully a tenté 4 plusieurs zepnses de nettoyer Bois- Duram
au fil des ans, sans jamais obtenir de succés durable. Elle g'intéresse
aux réserves de bois que représente la reg:on, et espére mettre fa
main dessus, ou au moins bcneﬁmer des services de Ia fazmlle qm
'y instailera. S :

PERSONNAGES I(PORTANTS
Dugan le Rouge et Thalia Perem sont deux hors-la-loi célébres qu1
ont élu domicile & Bois-Durain.

Duaean 1F Roves

Drugan le Rouge, un des plus prospéres des seigneurs brigands du
Conflans, opére 4 Bois-Durain depuis une bonne vingtaine d’an~
nées, Redoutable combattant et chef respecté, on prétend qu’il ser-
vit l'une des grandes maisons ou fut un chevalier errant avant de
sombrer dans le crime. Il ne parle guére de Iépoque ol il nétait pas
encore hors-la-loi, mais une cicatrice laissée par une corde autour de
son cou et Pabsence de trois de ses doigts donnent & penser q\ze 1a
vie n'a pas été pamcuheremer;t clemente avec 1u1 '

Dugan d1r1ge des dizaines d’hommes, les novrrit; Ies habﬂle et
les occupe & voler pour le bien de tous. 11’ arrange pour que ‘cha-
cun obtienne sa part de butin'et de’ noumture, passant autant de
temps A préserver la paix parmi les siens qu'a se livrer aux p1]iages
I1 éprouve une haine intense pour les nobles et les attaque des que

FurriviTe 1B

Dsux mans,
INCOMMODE, -
PerroranTE 1;
Portis Longur
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possible, mais il ne tue pas queux,
de risque de trop attirer lattention.
Dugan sait exactement quand faire
profil bas et quand frapper : il ne
risque pas, ainsi, d’attirer le cour-
roux d'une faction au point que
celle-ci décide de les rayer de la
carte, lui et ses guerriers,

§'1l fait mine de ne rechercher que
la richesse et la sécurité, en secret,
Dugan veut gattirer le respect. Il
n'a pour ainsi dire pas de famille,
et n'envisage pas d'en fonder une si




- ‘qu'un jour les nobles auront tellement besoin de ui qu'ils seront
contraints doublier ses méfaits et de lui témoigner le respect qu'il
pense mériter, et fait tout pour que cette situation se présente un
jour.

Taaa Prom

Autrefois civile suivant une armée
- lors de la guerre de I'Usurpateus,
Thalia vint échouer au Bois-Du-"
rain aprés avoir poignardé un
chevalier qui avait essayé de la
violer. Craignant d%tre punie,
elle senfuit dans la forét o elle
rejoignit les hors-la-loi et devint
bientdt un de leurs chefs grice
son astuce et 4 son caractére impi-
toyable, Clest désormais la prin-
cipale rivale de Dugan le Rouge,
mals 14 ol lui organise et planifie,
elle régne par la terreur et la force.
Tous deux opérent publiquement
main dans Ia main, mais en privé,
ils se détestent cordizlemnent et finiront par régler leurs comptes
un jour. Un tel affrontement sera sanglant, car énormément de
bandits renieraient Dugan en faveur de Thalia, qm leur a promis
d’attaquer et de tuer des nobles et d’autres proies que son rival
juge pzeferable d'éviter. La maison qui contrdle Bois- Durain pour-
rait se servir de ces dissensions pour semer la zizanie parzm les
hors-la-loi.

o R .
FIFUvE-L'EPINE
Pendant des décénnies, Fleuve-Iépine était réputé dans Ie Trident
pour étre le fief verdoyant de la prospére maison Otell, miais 2 Ia fin
de Ia guerre de I'Usurpateur, une épidémie ravagea cette région pag-
torale, Désormais, les villages de Fleuve-Iépine sont des hamiedux
déserts hantés par des individus auxquels la maladie a laissé de ter-

ribles séquelles, et le manoir de la maison Orell est vide, totite la
famille ayant succombé. En temps normal, un domainié dussi'dési-:

rable et sans suzerain serait fa cible de nombre de maisons, mais le:
spectre de Iépidémic a tendarice 4 étouffer ce genre d’ambitions.
Quconque finira par semparer de Fleuve-Tépine devra reconstrmre_

pendant des années et surmonter la mienace de la peste pour attirer .
. mais fe jeu en vaudra assu-

des paysans afin de cultiver les champs..
rément la chandelle.

Hisrore

Fleuve-l¥pine était un territoire agricole prospére depuis Pinstal-
lation des Premiers Hommes dans le Trident & PAge des Héros.

Dés I'arrivée des premiers colons; la regxon était réputée pour les.

buissons de roses aux couleurs vives quon trouvait partout; et'qui
inspirérent le nom que. i donnerent les' Andals. La: térre fertxle‘j-
et la proximité du Trident rendaient les cultures de Fleuve-lépine
exceptionniellement productives, bien que [a zone ne dlsposat guere:
dautres ressources. Lies Premiers Hommes, et les' Andals apres eux;
cultivérent Fleuve- ~lépine de long en large et initiérent la tradition:
-~ qui consistait 4 fanre pousser et & tailler les rosiers de la région pour .
én’ faire des’ ornementatmns, t:radmon que Ies dermers hab1tants-'-._

: perpetuamnt ericore:

‘cest pour la faire vivre dans les bois parmi des criminels. Il espére
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A Tarrivée des Targaryen, Fleuve-lépine fut confié & la maison
Orell une fois la région arrachée des mains des Aadals, Désireux
de contréler cette source de nourriture majevre, les Targaryen ano-
blirent Mager Orell, I'un des valets d’Aegon Targaryen, afin que sa
famille exerce la suzeraineté sur Fleuve-l¥pine. Témoin direct du
caractére impitoyable d’Aegon durant ses années de service; le dou-
veau lord Orell fit de son mieux pour ne pas s'attirer ses foudres. 11
ne lui fallut pas longtemps pour organiser la construction de son
manoir, le tracé des routes, et 'afflux de grains vers les domaines de
son suzerain. Pefficacité étaitun des traits caracterlanues des OreH
mais lostentation aussi. G : R

Jouissant d’un climat clément, cie r absence d ennemis dans Ees envis
rons et d'une criminalité réduite; loid Orell chercha bientét dautdes
moyens d’améliorer son fief. Sur les conseils de son épouse’ Sulle,
noble méridionale qui lavait épousé 4 linstigation d’Acgon, lord
Orell entreprit de domestiquer les' roses sauvages’ qui: poussalent
dans tout Fleuve-épine. Avec l'aide d’une véritable armée de- pay-
sans recrutés de force, les rosiers flirent transplantés et taillés pour
border les pr1nc1pales routes” et forther plusieurs’ jarding ‘auitour
du manoir, qui fut baentot bapusé Rosemanoxr une;: fozs la tache
accomplie. -

Fleuve- l’epme parvmt A traverser ‘la rebelhon Feunoyr et la guexre
des Rois 2 Neuf Sous sans s tmphquer dans les conflits. Ceci était
essentiellement dd au fait que la maison Orell britlait ses champs
et les réserves de nourriture dont elle disposait dés qu'une troupe
ennemie s'approchait. Le préncipal atout stratégique de Fléuve-
Iépine s'en trouvait réduit 4 néant; méme $i cette tactique coltait
cher. La gestion astucieuse des finances et des fermes de fa maison
Orell Iui permit de se relever bien vite et de redevenir prospére au
lendemain des deux guerres, d’autant quielle ne rechignait pas i
faire quélques proﬁts Iors du conﬂn‘: lorsqu il's agissarc de Vendre
ses récoltes. S

Bien guelle usir de la méme strate ie. Iors dela guerre e 1’Usurpa—
teur, la maison Orell ne s'en tira pas. aussi bien. Fleuve-Iépine était
uncentre d’ apgrowsxonnement majeur pour les soldats targaryens du
Trident, ce qui la plagait directément surl¢ front. Malhetireusement
pour eux, les Habitants de- Fieuve-lepme ne survivraient pas asser

_ longtemps potr voir les armées de Robert Baratheon conquenr 1eurs



‘ferres; Durant les témips qui précéderent la bataiile du gué des Rubis; -

" urie épidémie éclata 3 Rosemanoir. On pense qu'elie y fut introduite
. par un groupe de mercenaires braaviens au service de fa maison Tar-
garyen. En quelques semaines 4 peine, la totalité des membres de
la maison Orell fut victime du fléan, ainsi que nombre des paysans.
Craignant que ses bommes ne soient contaminés, Aerys I1 ordonna
que les terres fussent incendiées et mises en quarantaine, une déci-
sion qui cofita la vie & des centaines de soldats et de petites gens. Les
villages situés & la périphérie de Fleuve-Iépine furent rasés, mals les
environs immédiats de Rosemanoir demeurérent intacts puisque nul
nosait y pénétrer. Au bout du compte, épidémie prit fin; mais au
prix de Ia vie de tous les habitants de Fleuve-Iépine.

Apreés la victoire de Robert, on se désintéressa de Fleuve-Iépine et
Rosemanoir pendant quelques années, ce qui leur permit de devenir
le refuge de tous les rescapés de la maladie, des chapardeurs, des
mécréants et des criminels. Cing ans aprés la fin de 1a guerre, on
commenga, 3 Port-Réal, & évoquer la repopulation de Fleuve-Tépine,
mais rares étaient les maisons désireuses de s'approprier ce quon
considérait encore comme une région contaminde. Fleuve-Tépine
serait un trophée précieux pour qui saurait lui rendre sa gloire d’an-
tan, mais peu sont préts i relever le déh.

UTILISATION DANS UNF CBRONIQUE

Fleuve-Iépine convient mieux 3 une jeune maison, particuiiérement si
clle a gagné en statut grice 4 ses hauts faits lors de la guerre de I'Usur-
pateur. Lendroit ne serait guére prisé par les grandes maisons, mai
cest un lieu plein de potentiel pour lexpansion d'une nouvelle lignée:
Celle~ci aura fort & faire pour attirer des paysans qui travailieront dans

les champs, restaurer les bitiments et se montrér 4 i1 hauteur de la

réputation de son nouveau foyer, mais fe potentiel est bien 1. Elle
néchappera certes pas aux soucls réservés i toutes les maisons nobles,
comme les hors-la-loi et les complots, et elle devra qui plus est gérer
des situations plus ordinaires et déplaisantes, comme travailler sans
reliche afin de ne pas susciter le mécontentement du peuple et créer
des fosses communes pour se débarrasser des corps des victimes de
Iépidémie qui nont pas ét€ inhumées.

St vous désirez utiliser Fleuve-1épine en tant que foyer d'une mai-
son plus ancienne, considérez que Iépidémie qui a décimé les Orell
est survenue plus tot, pendant la guerre des Rois 4 Neus Sous ou la
rébellion Feunoyr. Dans les deux cas, les conséquences de la maladie
ont été gérées, mals le spectre de la mort 1éde toujours & Fleuve-
lépine. Ce genre de région reste considéré comme maudic méme
une fois la menace immédiate éradiquée.

Une autre option consiste & effacer la maison Orell de Phistoire. Au
lieu de cela, la maison qui sest établie 4 Fleuve-¥pine en est fieffée
depuis la conquéte des Targaryen, voire avant. Dans ce cas, elie a
survécu de justesse & la maladie, 2 moins quelle ne soit composée
désormais de membres de la famille qui étaient élevés comme pu-
pilles ou étudiaient ailleurs lorsque le mal a frappé. Dans ce cas, les
survivants pourraient se retrouver catapultés 3 la téte de la maison
une fois décimés tous leurs prédécesseurs dans la ligne de succession.
L¢pidémie men semble que plus menagante, car cest elle qui a établt
les nouveaux dirigeants de la famille 4 sa téte en les hissant sux les
cfadavres de leurs proches.

Un narrateur peut méme débuter sa chronique 2 Fleuve-Tépine pen-.
dant la rébellion de Robert, permettant ainsi aux joueurs d’en vivee =
les événements, ainsi que la période de terreur liée 4 18pidémie et la.
reconstruction qui sensuit. g




Les batiments abandonnés de Suila, le hameai fondé par Mager
Orell et baptisé en souvenir de sa femme, se dressent au milieu du
domaine de Fléuve-Tépine, et Rosemanoir a été érigé au centre de
Sufta. Ledifice fut bit selon des critéres plus esthétiques que défen-
© - sifs. Il est entouré de statues autrefois magnifiques et de nombreuses
. gargouilles désormais craqueiées bordent son toit. Liintérieur, autre~
fois somptueusement décoré de tapisseries, de boiseries et de ta-
pis myriens, est décrépit, tous ces ornements ayant disparu ou se
trouvant dans un état déplorable, tachés et moisis, aprés des années
d’abandon. Rosemanoir est désormals la vivanté incarnation de la
négligence.

Le manoir contient une grande salle, une cuisine, une petite
caserne, une loggia, quatre chambres pour les visiteurs et une
immense chambre 4 coucher destinée au suzerain des lieux, La
maison Qrell était réputée pour son hospitalité et on y mettait un
point d’honneur 4 fournir au moins un matelas & chaque visiteur,
mais ses soldats étafent souvent forcés de coucher dans la grande
salle étant donné la petite tatlle de leur baraquement. Bien qu'il ne
soit pas bien entretenu, Rosemanoir conserve sa valeur défensive.
Ses murs sont faits de pierres solides des montagnes de la Lune

et leur construction est robuste, comprenant de résistantes portes-

bardées de fer, des meurtridres astucieusement dissimulées et un
certain nombre de passages secrets. Ceux-ci permettent de traver-
ser les piéces principales de la grande salle sans se faire v01r, ou de
senfuir dans les jardins de rosiers attenants.

Comume la majeure partie de Sulla, Rosemanoir est entouré de buis-
sons de roses. Autrefois, ils étaient bien taillés, agencés en rangées
qui bordaient les sentiers pour former de splendides jardins autour
du batiment. Aujourd’hui, ils sont redevenus saavages et bien des
chemins ont disparu sous la végétation. Les années d’abandon
semblent avoir permis aux roses de se développer au point quon af-
firme qulelles sont les plus rouges de tout Westeros. Bien des paysans
qui sont restés dans la région croient que ces ﬂeurs se nourrzssent du
sang des victimes du fléau. : SR

Compte tenu de son passé douteux, Fleuve-Tépine nlest pas néces-
salrement une région propice & attirer une des grandes maisons, mais
cewx qui voient un peu plus loin que le bout de leur nez ne peuvent
manguer den percevoir la valeur. Fleuve-Iépine pourrait soit étre
refourguée 2 une maison de faible influence pour s’y faire un ailié,
soit étre réclamée par une lignée plus puissante préoccupée par son
développement & long tezme. Par conséquent, des maisons de tous
niveaux d’Influence peuvent chercher & s'approprier la région, méme
si leurs membres risquent bien detre traités comme des pestferes
jusqu'a ce que l'on cublie le passé. S

Toute maison qui obtient Fleuve-1épine fermt mieux d investir de
IInfluence dans un héritier aussitdt que posszbie Dans une région
réputée contaminée, rien de tel pour asseoir la perenmte duni suize-
rain et un sentiment de sécurité que de savoir qu'un héritier est dis-
ponible au cas ol le chef de famille ne survivrait pas Et si 1’hér1t1er
en question vit aillears, c'ést encore mieux.

Fleuve-Iépine comprend une considérable étendue de terre bien
développée, dont [a majeure partie dispose d'un aceés 4 l'eau. Grice
aux fourches du Trident, la région posséde également un moyen
de transport et d'irrigation pratique, mais la maison Orell ne se
satisfaisait pas du transport fluvial, Mager Orell débuta une cam-
pagne agressive de construction de routes qui dura tout e long de
la suzeraineté de sa famille et relia Iés principales zones de Fleuve-
I'épine grice 1 des voies bien entretenues. Celles-ci ne se sont que
trés peu dégradées ces dernidres années, méme si elies étaient 4
'abandon.

La terre de Fleuve-lIépine elle-méme est particuli¢remient fertile et
plate. Si la majorité du terrain est occupée par des fermes, la plopart
sont restées en jachére depuis épidémie, et plusieurs portent encore
les marques des bichers utilisés par les Targaryen pour purifier la
région, On 'y trouve aucune forét, et une seule colline, baptisée la
colline du Bécher en raison des nombreux cadavres qui y furent in-
cinérés pendant lépidémie. Les gens du peuple affirment que la col-
line est hantée par les spectres de ceux dont les cendres y rcposent et
on peut encore y trouver quelques ossements eparpxiles

'Le hameau de Sulla est la seule localité remarquable de Fleuvew

lepme, et se réduit & une vingtaine de batiments qui existaient es-~
sentiellement pour approwswnner le personnel et les habitants de
Rosemanon‘ Ses maisons s sont remarquabicment bien construztes




pour des habitats paysans, la maison Orell ayant désiré projeter une
image dopulence pour tous les visiteurs. Toutefois, comme Rosema-
noir, ces maisons ne sont plus que lombre delles-mémes. Elles sont
principalement bties en bois, avec des fondations de pierre, et com-
prennent une suberge, deux tavernes, un comptoir de commerce,
une forge et un septuaire. Il ne reste que quelques paysans 4 Sulla,
et ceux-ci sont trés soupgonneux vis-i-vis des visiteurs. Les gens du
peuple travaillent pour la plupart dans les champs autour du hameau
et ont tout juste de quoi survivre. Ces fermiers portent les marqucs
de la variole qui a décimé leur hameau :

5'il ne reste pas beaucoup d’habitants 2 Fleuve- Iepme pour ¥ catser
des troubles, on ©'y trouve pour ainsi dire aucun représentant de
Tordre depuis Iépidémie. Le spectre de la maladie a écarté fa plupart
des chapardeurs et des brigands, mais pas tous. La plupart des objets
précieux ont déja été pris 4 Fleuve-fépine, et les pilleurs se font rares
ces temps-ci, mais un certain nombre de groupes de hors-la-loi ont
pris Phabitude de se cacher 4 la frontiére de cette région, puisque
nombre d'étrangers hésitent 2 venir les y chercher,

Heureusement, compte tenu de la faible densité de population,
restaurer fordre devrait s'avérer assez aisé si la nouvelle maison
dispose d’assez de soldats. Protéger Sulla et les principales fermes
sera bien plus facile que ramener lordre a lorée de la région en

maitrisant ceux qui se cachent derriére sa reputanon pour ¢ éviter
les poursuites.

Natureliement 11 reste peu d’hab1tants i Fleuve-lépme apres l’ep1—_ :
démie. Ceux-ci sont essenticllement des survivants marqués par la
variole ou de nouveaux arrivants qui ont bravé la maladie pour avoir.
la posmbxhte demménager dans une des fermes abandonnées de.la;
région. Dans tous les cas, lés habitarits sont des inidividus craintifs et
suspicié, qui attendent désespérément: de trouver queiqu un pour.
les sortir de leur misére, mais craignent égalément le retour de Fépi-
démie si les excés des Orell se reproduisaient: Les gens du cri sont.
devenus trés supersuneux depuis le fléau, et mettent leur. maiheur_
sur le compte de signes ou dagsscments de la part ‘de 1a ' maison.
Orell. Le peuple continue 4 percevoir ces mauvais présages et beau--
coup pensent que la maladie reviendra terminer I¢' travail quelle
avait commencé. Ce fatalisme est un handicap & :1a restauration de la
région, car les gens du peuple croient que tout ce qu 'ils rabat;ssent
est destiné & &tre détruit,

Les soldats ne sont pas essentiels pour restaurer F}euve-l’epme, et
la maison qui sen empare n'a don¢ pas besoin de disposer d'une
force: de frappe, quielle’ gu'elle soit. Les troupes permettront de:.
maintenir Fordre et de garder le‘peuple dans le droit chemin, mais

u siizerain qui aurait la main trop lotrde ne ferait pas long feu.”
Les habitants du cru sont déja comp}etement démoralisés et ont
perdu leuss familles et leurs amis, et il faudra autre chose que de

rétablir Fordre dans la région, én particulier en chassdnt les pitleurs

se cacher.

la forée pour les motiver: La puissance 'm111ta1re sera: utile’pour
- 4 Pacquisition’ de Fleuve—l’épme, dxsposant des: liquidités nécessaire
et les hors-la-lo qui mettent & proﬁt Ea réputatmn de cé: ﬁef-‘pour.__-'

: SRR . tré quils Sopposeraieiit 4 ce que lord Harald sempare du fief. -

Bien que plusieurs cours d’eau sillonnent Fleuve-I¢épine, ils ne sont
pas assez profonds pour des navires de taille conséquente. Linfan-
terie, les archers et fa cavalerie sont les troupes les plus utiles, en
particulier cette derniére, qui profitera de la grande mobilité que lui
offrent les routes et le terrain plat, ce qui la rendra efficace dans qua-
siment toutes les batailles. Compte tenu de la faible population, la
maison suzeraine ne pourra pas vraiment Compter Sur une conscrip-
tion en cas d'urgence.

Si Fleuve-lépine a investi de grosses sommes dans ses infrastruc-
tures, y compris un marché, une forge et un septuaire, aucune d'entre
elles ne dispose du personnel requis pour fonctionner. Par ailleurs,
elies ont été & 'abandon pendant des années, et les rendre de nou-
veau opérationnelles s'avérera presque aussi coliteux que de les rebé-
tir. Si la région a la capacité de générer d'immenses profits une fois
ses fermes de nouveau productives, la maison qui la dirige devra
fournir des années d'efforts pour en arriver 1, car les fermes sont
actuellement en jachére.

RELATIONS AUEC IES AUTRES MAISONS

Voici ce que pensent les autres maisons de la région de Fleuve-Tépine.

Mason Barneis

Considérant Fleuve-lépine comme un handicap stratégique et

ne disposant que de peu de ressources financidres pour y rebitir,.
la maison Barnell ne s’y intéresse pas. Lord Barnell est I'un des
rares seigneurs locaux qui r’hésiteront pas a poursuivre fes bandits .

" jusque-13, cependant, car il ne craint pas vraiment la maladie, mais-

méme lui ne sénfoncera pas trés loin dans les frontiéres du fief.
Daveth Barnell reconnait Je potentiel économique de ces terres, -
mais il n'en a pas encore convaincu lord Barnell. Méme s'il y parve-
nait, sa maison manquermt de 1 argent nécessaire pour rehablliter.
Fleuve- lepme :

(Yiason BﬁRTHEE.D L

Les nobles de la maison Orell venaient autrefois régulierement
en visite & Grandeerf, et en echﬂnge, ils: accdeillaient souvent le
nobles et invités des Bartheld 3 Rosemanoir. En fait, on trouve des
rosiers de Fleuve-Pépine 3 Grandcerf. Malgré la menace de Fépidé
mie, le nouveau lord Bartheld sefforce de pousser un de ses invités
prendre la région, dans lespoir de débarrasser sa maison de ses plus.
pc:mbles hétes. Jusqu'ici, malgré ses intenses efforts de reﬂemon,
m'a guére eu de succes.

&

Matson Duiver

Certaines rumeurs prétendent que les premiers charognards & Venir
piller Rosemanoir étaient en réalité des agents de la maison Dulver,

" et que jusqu'a ce jous, les membres de celle-ci en envoient de temps
- autre voler ¢¢ qui reste de précmux 4 Fleuve-Tépine. Lord Harald ni
en bloc, inais les tapisseries aux miotifs de rosiers suspendus awx m

du Puxts semblent confredite sa version. La maisori Dulver ¢'intér

pour y rebitir, mais les autres seignieurs locaux ont subnlement mo:




© Mason KeTiey

Essentieﬂement préoccupée par des problémes internes, la maison
Kytley n'a guére de temps a consacrer & Fleuve-1épine. Certains
des hors-la-loi qui rédent A Torée du territoire des Kytley se sont
réfugiés la-bas une fois pourchassés, et la famille aimerait done que
quelqu’un reprenne le contrdle de la région. Ses membres nont sim-
plement pas le temps de se soucier de ce genre de détail.

(NasoN_(ARSTEN _ .
Située a [écart de Fleuve-Iépine, la maison Marsten n'a guére de
rapports avec celle-ci hormis le fait que des soldats des Mazsten
on tué plusicurs membres de la maison Orell lors de la rébellion
de Robert. Une certaine rancceur séparait donc les denx familles, et
avant sa mort, lord Corben a fait clairement savoir qu'il préférerait
savoir Fleuve-1¥pine liveé aux vautours que de voir restaurées les
terres ancestrales des Orell.

Mason TorsoN

Lord Ster]l Tullison a abattu lord Qrell lors de la bataille du Tri-
dent, ce qui légitime selon certains les prétentions des Tullison sur
Fleuve-Tépine, par droit de conquéte. Lord Sterl n'a pas survécu
pour concrétiser cette ambition, et lady Tullison ne semble pas trés
susceptible de le faire, mais son soutien serait trés précieux pour
toute autre maison qui souhaiterait semparer du fief.

PERSONNAGES IPORTANTS -

Orell pour les soustraire aux troupes

Miles Tanry, Douglas Wotlin et Karya Hough ne sont que quelques
individus parmi ceux qui habltcnt 4 Fleuve-lépine.

Mires Tangry

Miles, un des fermiers survivants de
Fleuve-Tépine, tient Heu de chef au
peupie qui subsiste 4 Sulla et aux envi-
rons. Vieillard décharné, ses yeux sont
durs et son corps creusé par des années
de labeur éreintant. Forcé denterrer sa
fernme et ses deux filles durant Iépidé-
e, Miles n'a plus vraiment de raison de
vivre. Ne craignant plus la mort, il soppo-
sera volontiers 4 tout noble qui viendrait
bousculer les paysans de Fleuve-lépine
en prenant de grands airs. Un noble qui
tenterait de rallier le peuple par la bonté
et la sagesse trouverait en lai un solide
alli¢, tandis qu'un suzerain régnant par la peur et la force se ferait 1
un: implacable adversaire.

Douaras WotLn

Dernier survivant des gardes de la
maison Orell, Douglas Wotlin veille
seul sur les vestiges de Rosemanoir. I
a entretenu son petit coin du baraque-
. ment, mais 2’y connait rien en ma-
© gonnerie ou en charpenterie, et s'avére
. done incapable de réparer le reste du
bitiment. Le fait de survivre 2 Tépi- .
démie a quelque peu perturbe Tesprit
de Douglas, et il persiste 2 nier ce qui

sest passé, 1L vit dans un monde fantasmé ot il sért toujours. la-
maison Orell avec ses compagnons de la garde, depuis longtemps
défunts, Les habitants du coin le laissent faire et le nourrissent
par pitié, mais il s'est montzré utile les rares fois ol des beigands
sont venus 3 Sulla. 81 Douglas waccepte pas de réaliser ce gui s'est
passé & Fleuve- lcpme, 3 un niveau subconscient, il aspire au repos
et cherche & mourir au combat dés qu'il en 4 loccasion. Il lui est
arrivé plus d'une fois de repousser des groupes de hors-la~loi en
jouant le berserker dément, mais ensuite, il n'a pius aucun souvemr
de ces crises de rage desesperce -

Karva Houan

Nouvelle habitante de Fleuve-lépine -
aprés lépidémie, Karya est arrivée
avec plusieuss autres charognards,
déterminée 4 ronger les os de la mai-
son Orell, Elle et ses compagnons ont
trouvé un considérable butin & Rose-
manocir avant d'en étre chassés par un
groupe de pilleurs plus important. Ka-
rya a trouvé une carte dans un viewx
livre. Efle pense que celle-ci méne 2
uneé cache contenant des richesses, et
dissimulée prés de Sulla par la maison

.d invasion de Robert Baratheon. Si-
“ses carnarades ont quitté Fleuve-I'épine pour alier trouver fortune
ailleurs, Karya continue 3 suivre la cdrte, en grande partie 1ﬂts1bie,
pour trouver le trésor. Elle commence cependaut & croire qu'il
sagit d'un faux ou d’'un leurre, car elle va rien trouvé et ne sait
pas lire le haut valyrien, langue dans laquelle le document est en
partie rédigé.

Porr MariL

Pendant des décennies, la petite ville de Port Maril a eu I'insigne
honmeur daccueiliie des marins de haute mer aux meetrs douteuses
venus y vendre leurs biens mal acquis loin des questions ét du regard
des forces de lordre. Cette situation cessa durant la guerre des Rois 2
Neuf Sous, quand les Feunoyr se servirent de la ville pour alimenter
leurs soldats du Trident. Les troupes des Targaryen prirent Port-
Maril et le sympathisant Feunoyr qui la dirigeait fut destitué. Le
nouveau suzerain que les Targaryen instalidrent 4 sa place découvrit
bientdt qu'il était beaucoup plus profitable de laisser la ville se gérer
comme auparavant, en empochant une part des bénéfices, plutdt que
de mettre un terme aux activités louches. Port Maril est devenue un
refuge pour les criminels ol rien d'illégal ne se produit au grand
jour, mais ol l'on n'a pas besoin de creuser bien profond pour décou-
vrir de telles activités.

Histolrr

Port Maril nétait 2 & lorigine qu'un petit village de peche 4 Pabri
d’une anse rocheuse naturelle au creux de Ja baie des Crabes. I fut
fondé par les Andals it v a des siécles, et cette naissanice revétait si
peu d'importance quon nen a gardé aucune trace dans les annales.
A Tépoque, lévénement se limitait 4 une petite douzaine de pé-
cheurs construisant quelques taudis voisins. Grice 4 I'abondance
de poissons et de crabes, et ala protection de la baie ol elle était
située, Port Maril grandit lentement mais sirément, en' térmes de
population sinon en matiére de nchcsse et de prestxgc




La situation commenga 4 changer 4 larrivée d’une certaine Ester

Killian, une femme qui affirrnait venir des fles de Fer. Elle vint en
ville discrétement, acheta un bateau et Pemmena 2 la rame hors
de la baie lors des nuits brumeuses, quand la plupart des pécheurs
étaient occupés A siroter un tord-boyaux artisanal au coin du feu.
Elle revenait le lendemain, émergeant du brouillard matinal avec
i son bord de mystérieuses calsses. Au bout de plusieurs sernaines,
les habitants furent pris de curiosité et interrogérent Ester, qui
leur confia volontiers qu'elle rencontrait des navires pirates dans
la baie des Crabes et quelle emmenait leurs prises 4 terre pous les
vendre 4 des receleurs de sa connaissance 4 Vivesaigues, Port-Réal
et zutres lieux de ce genre. Elle envisageait de dcmenager au bout
de quelques mois, mais il s'avéra que les autochtones wavaient rien
contre la piraterie du moment quielle ne s'accompagnait pas de
violences.

La nouvelle se mit & circuler chez les pirates et criminels de la ré-
gion : Port Maril était un lieu sir ot débarquer les produits volés et
ol s’approvisionner pour les receleurs et investisseurs que ce genre
de marchandise intéressait. Quand Jes navires pirates se mirent 4
utiliser les docks, d'autres habitants vinrent peupler le village, y
compris des aubergistes, des prostituées, des criminels et autres
individus appatés par I'argent des pirates. En lespace de cing ans,
la petite ville de Port Maril passa du statut de hameau de pécheurs
a celui de carrefour commercial affairé doté d’un secret de pohc:in—
nelle. Les nobles de la région continuérent a penser qu’il s'agissait
d'un simple viliage de pécheurs sans intérét, ce qui fut facilité par

devenait célebre pour ses activités commerciales et ses fétes, et rares
étaient ceux qui remarquaient les actes criminels qui s'y déroulaient
sous la surface.

Depuis la guerre de 'Usurpateur, Port Maril continue & prospérer,
mais en prenant soin de le faire discrétement. Dissimuler les vraies
activités de la vilie cotte de plus en plus cher, car les pots-de-vin se
multiplient, et le suzerain de la ville cherche done 2 effectuer des
réformes en profondeur.

UTILISATION DANS UNE CHRONIQUE

Port Maril est une exceliente base dopérations pour une maison
désireuse de s'impliquer dans les affaires les plus louches de Wes-
teros, ou dans le domaine naval. Les habitants et leur suzerain sont
conjointement compromis dans une entreprise criminelle qui leur
cofiterait la vie, ou du moins leur causerait de séricux ennuis si qui-
conque venait 4 en prendre connaissance hors de la ville. Compte
tenu des événements qui se préparent dans les années 4 venir, les
grandes puissances auront d'autres chats 4 fouetter qu'une ville tra-
vaillant main dans la main avec les pirates. En fait, Port Maril pour-
rait méme y gagner, ayant accés 4 toutes sortes de produits et des
contacts avec nombre de pirates. Toutefols, en dehors des périodes
de guerre, vivre dans un repaire de malfrats nest pas forcément une
bonne idée.

La maison qui contrdle Port Maril y a probablement été installée

un accord passé avec les pirates fréquentant la ville et leur intimant_ /4y Jendemain de la guerre des Rois 2 Neuf Sous, quand les activités

de ne l'approcher que discréternent. La plupart des pirates locaux
se faisalent deja passer pour d’humbles négociants, et acceptérent
de ne pas sen prendre a des bateaux dans un rayon de cent heues
autour de Port Maril.

Quant éclata la guerre des Rois 2 Neaf Soué, Po:rt Mail é'tait un'e
ville de malfrats qui avaient fait cause commune avec les habitants
contre un monde qui fes avait ignorés ou persecutes, et qui recevaiént
une juste compensation. La guerre des Rois & Neuf Sous sonna le
glas de cette tradition lorsque le capitaine du port, seigneur et maitre
de Port Maril, permit aux navires des Feunoyr de mouiller aux docks
pour ¥ debarquer soldats et provisions. Cette décision, quoique pro-
fitable, forca brusquement fa ville 4 choisir son camp dans la guerre
en cours et attira Pattention des ennemnis des Feurioyr, les Targaryen
A la fin de la guerre, Ia represswn 'abaftit sur tous ceux qu1 avaient
aidé les Feunoyr, et Port Maril était du lot.” :

Les Targaryen prirent fa ville par la force, mais la plupart de ses
pires habitants avaient de;a fui depuis Jongtemps. Les Targaryen
pommérent un suzerain qui devrait sefforcer de ramener lordre en
ville, mais malheureusement pour celui-ci, une fois ramené dans le
droit chemin, Port Maril voyait son commerce décroitre. Goéville et
Viergétang offraient déja leurs services, et f'on n'avait guére besoin
d’un autre port dans la baie des Crabes 4 moins qu'il nedt des ser-
vices inédits 4 proposer.

En dix ans, le sire de Port Maril était ruiné, sa ville déserte et son
avenir en péril. Désespérés, les habitants qui étaient restés lui firent
une offre ; reprendre les anciennes activités de la ville; mais plus
discrétement encore, le suzerain recevant les impdts: appropriés et
endossant le manteau de capitaine du port. Sans autre option viable,
le seigneur accepta et la ville reprit vie. Les habitarits de ce nouveau
Port Masil ne sefforcirent pas tant d'éviter d'attirer Pattention que
de dissimuler les agissements douteux qui avaient liew en ville: Au
Heu d'essayer détre ternes et sans intérét, le suzerain et sa maisonnée
firent tout pour que la vifle soit visible comme le nez au mifieu de
la figure, utilisant la bonne vieille technique qui consiste 3 se cacher
en se mettant bien en évidence:: En: quelques années; Port: Maril

g
criminelies de ses habitants ont été découvertes, mais si vous le vou-

lez, elle peut sen étre emparée avant ou aprés. Le titre de capitaine:
du port peut étre une fonction héréditaire remontant 2 la fondation
de la ville, et les Targaryen ont pu décider quélever celui-ci au statut
de lord serait une meilleure fagon de garder la ville sous contréle. A
moins que Port-Maril n'ait choisi le mauvais camp durant la guerre".
de I'Usurpateur et mait besoin d'un nouveau suzerain ? Se retrou-
ver 4 la téte de Port Maril pourrait méme constituer un événement
néfaste de I'histoire de la maison, une penition pour avoir mangué .
4 ses devoirs durant la guerre des Rois & Neuf Sous ou la guerre de
r Usurpateur, par exemple 3

Dans la descnpnon qui suit, on considére que le sire de Port Maril-
ceuvre de concert avec les habitants pour cacher au reste du monde
ce qui se passe réeliement en ville, mais ce n'est peut-étre pas le cas.
Peut-éfre que le tout nouveau suzerain s'efforce en fait de nettoyer la
ville tandis que les habitants lui mettent des batons dans les roues.
La partie risque dtre corsée, les joueurs devant lutter chaque jour
contre leirs propres sujets, essayant de servir la Ioi et Iordre alos:s .
que tout le monde est contre eux.

Les systemes défensifs de Port Maril ne sont pas des plus redou-
tables, egsentiellement parce que la ville nlen a jamals eu besoi
Elle a été considérée comme trop petite et de trop peu d’impor-
tance pour que quiconque lattaque pendant la majeure partie de
son histoire, et méme les brigands s'en désintéressaient. La Tour
des Tempétes est restée pendant des années sa seule fortification;
batie sur Tune des péninsules qui forment la baie de Port Maril.
Elle fut érigée 4 Papogée du commerce illicite de la ville avec les
pirates, avant la guerre des Rois a4 Neuf Sous, dans le but de gar
der lcml sur Ies navires en approche Dressée sur les roches dela




péninsule et accessible uniquement par une mince route en mau-
vais état, elle n'a guére d’intérét défensif si ce wlest pour protéger
Fanse de la baie et surveiller les bateaux. La tour dispose de plu-
sieurs engins de siége pour attaquer les vaisseaux, mais aucun r'a
jamais fait feu en dehors des exercices de tir. Beaucoup craignent
que la tour ne soit abattue dans quelques décennies par les fots
qui assaillent Ja péninsule perdant les tempétes, mais jusqu'ici, elle
tient bon.

Ces dernjers temps, la ville a de toute évidence prospéré, et par
conséquent commencé 4 attirer I'attention de la flotte royale et des
navires de Peyredragon. Certains membres du conseil du port ont
manifesté des inquiétudes quant 2 la défense de la ville en général.
Certains en appellent désormais & Ja construction d’un chiteau, ou
au moins d’une demeure fortifiée 2 Port Maril, pour mieux pro-
téger la ville. Etant donné les revenus quelle dégage, beaucoup
voient 12 une requéte des plus raisonnables, mais il reste 4 voir si
elle se concrétisera.

En raison de sa réputation louche et de sa valeur marchande dou-
teuse pour le reste du monde, il est peu probable qu'une maisor un
tant soit peu prestigicuse et respectable soit affectée 4 la direction
de Port Maril, ce qui signifie que la maison a peu de chance d’avoir
une Influence €levée, En fait, 8tre suzerain d'un fief tel que celui-ci,
au passé en dents de scie, risque méme dentacher la réputation de la
famille qui entreprendra cette tiche.

Le seigneur et maitre de Port Maril contrdle peu de terres en dehors
de la ville elle~méme, et celles-ci se réduisent 4 des marais. La terre
r'a d’autre utilité que de rendre lacces 2 la ville difficile autrement
que par P'unique route bitie lorsque le sire de Port Maril était en
fonction. Ceci permet de surveiller facilernent les visiteurs venus du
continent, et en particulier le collecteur de taxes.

La cbte qui borde Port Maril est un marécage formé de massifs
d’arbres aux vastes racines retenant le terrain face aux inexorables
marées. Les gens du cru naviguent dans ces eaux 4 I'aide de minces
bateaux 4 fond plat, généralement mus par des perches. Les marais’
servent souvent & dissimuler des produits que les pirates aménent
en ville jusqu’z ce quon puisse les envoyer i l'extérieur.

{a baie de Port Maril est formée de deux affleurements rocheux
qui semblent incongrus dans les marécages, certains pensant
dailleurs quils sont artificiels. Etant donné 'habitude quont les
habitanfs de Port Maril dé raconter des histoires, lés versions deés
origines de la baie sont nombreuses et variées: La plus popuialre
prétend que les affleurements séralent les- vestxges d'ine forteresse
batie en bord de mer par les Andals, et qu1 ‘sest eﬁondtée :1 y a
bien longtemps. s

Port Maril est actuellement iine v111e de deux cent c;nquante ‘habi-
tants, mais la population peut grimpér:en fonction des navires  qui
arrivent au port. La plupart des batxments abntent des entreprises




gérant les bateaux et leurs équipages, y compris un bon nombre de
tavernes, d'auberges et de bordels. Des forgerons et autres artisans
vivent en ville, mais la plupart se spécialisent dans les travaux de
construction navale. Actuellement, les seuls caréneurs en ville sont
les membres de la famille Raris, trés doués et particuliérement de-
mandés. Llabsence de cale séche et autres installations limite leurs
activités aux réparations, mais fe chef de famille, Harold Raris,
tente de rassembler des fonds afin de batir une infrastructure des-
tinée & construire des navires. Il espére ainsi que la ville se tournera
vers la construction navale et dépendra moins des pirates.

B

Pour une ville de criminels et de pirates, Port Maril sait se tenir, Les
habitants savent que leur prospérité dépend du secret qui entoure leurs
agissements fraudulew, et ifs font donc de leur mieux pour contréler
les activités {llégales les plus voyantes. Celles-ci ne sont pas totalement
absentes, mais elles restent généralement perpétrées par les visiteurs.
Pour limiter les perturbations au minimum et tenir leurs visiteurs les
plus turbulents sous contrdle, les habitants ont promulgué un code de
conduite que tous, autochtones et étrangers, doivent respecter :

§  Tous les combats se pratiquent & mains nues. Le premier 2 dé-
gainer une arme meurt.

Pas de vol.

Nattirez pas vos problemes ici. i un agent du roi ou d’'une

grande maison vient demander aprés vous, on vous livrera & lui-

sans hésitation.
La parole du capitaine du port a force de loi.

@ Les lois du rol ont généralement cours, mais elles sont encore

plus importantes pour les habitants de Port Maril.

Les problemes légaux sont portés devant le capitaine du port, ou le
conseil du port en son absence. Les chitiments sont notoirement durs
pour éviter que la ville rfattire plus d'attention que de raison, et pour
montrer aux pirates en visite quils ne doivent pas faire de vagues.
Pour enfoncer le clou, la ville 2 fait installer plusieurs gibets le long de
la route et prés des docks, tous garnis de cadavres relativement frais.
Le fait que le sire de Port Maril paie de temps 4 autre des pilleurs de
tombes pour maintenir ce spectacle rlest connu que de lui seul.

Si le seigneur et maitre de Port Maril exerce la suzeraineté sur la
ville et ses environs, et dispose d'un pouvoir absolu dans le fief, il
a permis aux habitants de nommer ce qu'ils ont baptisé le conseil
du port pour Iépauler. A lorigine, le conseil du port fut créé pour
permettre au suzerain de Port Maril de gérer sans heurt les pirates,
les receleurs et autres criminels auxquels il nétait pas habitué, mais
il est demeuré en tant qu'institution destinée  le conseiller. Il n'a

** adorateurs des Sept, mais ils nont plus de religieux depuis la mort du

aucun pouvoir réel, mais donne I'impression aux gens du cru quils
ont leur mot 2 dire, et renforce par conséquent leur moral. Pour le
sire de Port Maril, cest une source d'information qui lui permet
de diriger plus facilement ses sujets, puisqu’ils pensent exercer une
influence sur ses décisions. Les membres du conseil servent comme
bon leur semble, et choisissent ceux qui les remplacent lorsqu'ils
abandonnent leur siége. Le chef actuel du conseil du port est un
vieux capitaine pirate du nom de Robert Garrys, installé en ville
aprés une longue vie passée sur les mers.

La population de Port Maril est limitée et les marais environnants
sont presque vides 2 lexception de quelques braconniers et ermites.
Le caractére inhospitalier de la région a toujours freiné sa croissance,
et il est fort peu probable que la ville se développe en Pabsence de
changements majeurs. La ville occupe déja quasiment tout le terrain
stable des marécages et tire presque toute sa nourriture de Ia mer
si Ton nétend pas les tesres du suzerain de Port Maril au-deld des
marais, elle a peu de chances de s'agrandir.

Les habitants de Port Maril organisent traditionnellement des fétes
religieuses particuliérement exubérantes, pendant lesquelles ils tentent
de contrebalancer leurs nombreux péchés quotidiens par des manifes-
tations publiques de dévotion. Ces fétes sont immenses et d'un cott
cjtii confine 4 Fobscénité. Les habitants de la ville sont presque tous

premier 4 sétre installé en ville, frére Joshua. Frére Joshua est désor-
mais considéré comme une sorte de saint patron pour la ville, et on
invoque son nom pour avoir de la chance danis Tadversité, - o

Pendant des années, Port Maril s eu aucune garnison & propre-
ment parler, mais une fois la ville rasée au lendemain de la guerre
des Rois 2 Neuf Sous et le commerce réinstauré avec les pirates
le nouveau suzerain a décidé qu'il serait malvena de se mettre 4 la-
merci du moindre navire de bandits qui accosterait dans ses docks.
Par conséquent, il a dépensé ses premiers revenus issus des activités:
illégales pour acquérir un certain nombre de vaisseaux et de soldats
afin d’assurer la sécurité de Port Maril. s

Les cing bateaux qu'il a engagés (Le Kraken Ivre, La Baleine Noi
Le Chanteciel, Le Vagabond et Le Poing de Fer) étaient tous des navires
corsaires ou pirates 2 la recherche d’un moyen plus tranquille et légal”
pour gagner leur vie. Ces derniéres décennies, les navires ont tenu’
Yieu de marine 3 Port Maril, 'un d'entre eux restant toujours au port
pendant que les quatre autres patrouillaient dans la baie des Crabe




par paire. Ils permettaient ainsi d’intimider les visiteurs pirates et
de renforcer illusion d'une ville portuaire ordonnée et respectuetse
des lot F

es lois.

Les soldats engagés par le sire de Port Maril sont formés au sein de
la Garde des Tempétes, et chargés de maintenir lordre et d'occuper
la Tour des Tempétes. ls connaissent le secret de Ia ville et regoivent
de considérables pots-de-vin pour ne rien dire. L2 Garde des Tem-
pétes est trés active dans son rdle de traque des criminels et de main-
tien de 1a paix, sachant que la prospérité de la ville en dépend. Tous
les membres obéissent 4 un code de loyauté commun, et les traitres
sont sévérement chatiés. Le phénomene ne sest produit qu'a deux
reprises : un des membres a tenté d'aider des pirates 4 piller la vilie
et un autre a essayé de la trahir anprés d’un seigneur voisin, Tous
deux ont été atrocement torturés et se sont vus arracher la langue
avant d’étre enfermés dans des gibets hors de a ville pour y mourir
lentement.

Port Maril est une ville basée sur Iéconomie, et 1 a_rgent apyelle Pargent.
Toute maison: suzeraine de Port Maril aura besoin de liquidités pour
assurer une gestion fluide, mais pourra s'attendre 4 faire de rapides
profits. La ville dispose déja d’un port et d’un marché, mais plus on
améliore une localitd commergante comme celle-ci, plus efle prospére.
Le principal souci concernant les revenus de Port Maril, cest de les
faire paraitre Jégitimes. Le sire de Port Maril ne sera probablement
jamais & méme d¥%taler publiquernent toute sa fortune devant ses palrs
nobles sans susciter de génantes questions. -

RELATIONS AVEC [ES AUTRES (MAISONS. .

Vous trouverez ick le détail des refations qulentretient Ja ville avec les
principales maisons de Ia région.

Mason BarNeLL

NY¥échangeant que fort peu avec Port Maril, la maison Barnell ne sait
rien des activités illégales qui 8’y déroulent. Dans son ignorance, lozd
Barnell respecte le sire de Port Maril pour son intransigeance vis-
&-vis du crime, I1 s'est d'ailleurs entretenu avec son sénéchal Farris
Leed pour envoyer une partie des réserves de grain des tesres de la
maison par Port Maril plutdt que par Salins et les autres ports des
efrvirons.

MeaisoN BaRTHELD

Si le nouveau lord Bartheld ignore tout du secret de Port Maril,
Brom Bartheld était au courant, comme certains invités de Grand-
_cerf. Brom se servait souvent de Port Maril pour mettre la main

sur des produits rares, comme des bons crus, et ne posait guére de
questions sur leur origine. Phusieurs des invités actuels dé Grandcerf
profitent également des pirates : si leurs activités sont découvertes
par Yactuel lord Bartheld, ils risquent détre sévérement pun;s, etle
secret de Port Maril détre rendu public. ~ ©

Masor Dower

Pendant bien des années, les biens achetés et vendus par la maison
Drulver sont passés par Port Maril, et bien des produits acquis par
cette famiile venaient du butin des pirates. Si lord Harald ne sait pas
exactement ce qui se passe 4 Port Maril, il nignore pas quon peut
sy procurer des articles d'origine douteuse et dispose de plusieurs
agents A Paffat des bonnes affaires dans cette ville. Tom Ie Bref a
appris les secrets de Port Maril, mais ]usqu ici, if les garde pour fui

_,aﬁn de proteger lord Harald s'ils venaient a étre rendus publxcs a1ns1
“.que le role qu yjoue la maison Dulver TR .

(NaisoN Kemzy - . g
Si persorine 4 la maison Kytley ne connait les secrets de Port Maril,
les armes produites 2 Forgebourg sont régulidrement achetées par'des
agents des pirates qui accostent Ia-bas. A Pinsu des Kytley, ces armes
équipent donc les pirates deplﬂs des décennies, une situation qu'ils
ont bien lintention de voir perdurer Jusqu'ici, les Kytley nlont pas
posé trop de questions quant 4 la destination de ces armes ou d la
nature de leurs acheteurs, mais 'ils le faisaient, ils seraient assurément
4 mérne de découvrir ce qui se trame réeflement 4 Port Maril:

MaisoN MarsTEN

La maison Marsten achéte de temps & autre des biens qui sont pas-
sés par Port Maril, mais ne commerce pas beaucoup avec ce repaire
de pirates. Au fil des ans, les Marsten ont entendu parler d’un port
pirate situé dans la baie des Crabes, mais sans y préter récllement
attention jusqua ce quon parle d'un navire pirate olt ford Mikael
Marsten aurait été apercu quelques années auparavant, Juste avant
sa mort, Jord Corben Marsten était sur la piste de cette rumeur, et’
bien prés de découvrir le secret de Port Maril, mais son trépas a
coupé court & ses découvertes.

Maison TULUSON

Mestre Haelis a fait quelques voyages & Port Maril pour y cher-
cher des herbes exonques et des drogues afin de soignier lady
Moraine, mais sans gucre de succes jusqu'ici. La maison Tullison
dans son ensemble ne s'intéresse pas bcaucoup i Port Maril, mais
le mestre y voit le meilleur endroit oli obtenir des remédes venus
de pays lointains. Mestre Haclis ne sait pas la vérité au sujet de
Port Maril, mais le conseil du port craint qu'il ne la décotivre. Ses
membres ont done élaboré un complot visant 4 pousser le mestre 4
acheter sciemment des blens voIes, pour ie fazre char:ter aﬁn qu il
garde le silence. : : :




PERSONNAGES IMPORTANTS

Robest Garrys, Daniclle Tayle, Harold Raris et Edwin Manéster
comptent parmi les personnages de premier plan qui habitent 4 Port

Maril, :

Rorgrr Garrys

Robert Garrys est 4 la téte du conseil du port et méne une vie tran-
quille passée & boire, aprés une jeunesse aventureuse en tant que
pirate. I1 porte les séquelles de cette époque lointaine, sous la forme
d’une oreille manquante et d'une machoire de travers, mais il pense
que ces traits ne rendent son visage que plus redoutable. Robert
Garrys voit en Port Maril sa meilleure occasion de vivre vieus, et s
montre par conséquent prét & tout pour protéger son avenir, méme
¢'it faut recourir au meurtre. Robert 2 commis plus d’'un méfait dans
sa jeunesse, alors un de plus ou de moins... en particulier §'il S'agit
de servir son nouveau foyer. : -

Dangrie Tavie

Danielle Tayle dirige le principal bordel

de Port Maril, l'auberge de La Siréne
Noire. Loyale partisane du suzerain et
persuadée du bien-fondé du subterfuge

de 1a ville, elle fait de son mieux pour
que tout se passe sans accroc. Sachant
bien que les hommes sont parfois trop
bavards dans Uintimité, Danielle dirige
son entreprise autant pour les infor-
mations que glanent ses filles que pour
Pargent quelles tui rapportent. Si elle e
veut pas de probiéme en ville, elle esten
effet préte & vendre & des pirates des in-
formations sur leirs rivainx, ce qui a pro= |
voqué plus d'une perfidie en haute mer. R
Danielle obtient toujours une part des bénéfices réalisés grace aux
renseignements qu'elle donne, et jusquici, personne nest remonté
jusqua elle. - ARt e Y R e

Haroip Reris

Principal caréneur de Port  Maril,
Harold est 'un des principaux parti-
sans d’une tentative visant 2 en faire’
une ville honnéte. Les Raris sont lune -
des plus anciennes familles en ville et
construisent des bateaux pour les gens
du coin depuis tovjours. Flarold dispose
donc d'une grande influence en ville, et
gen sert généralement conire ceux qui
y provoquent des troubles ou désirent
la tourner vers des activités encore plus
louches. Si quelquun veut tenter de
nettoyer Port Maril, Harold Raris etsa - "o 0 Sl
famille seront des alliés tout disposés & lui préter main-forte: Les
habitants ordinaires le prennent pour un ‘petit saint suffisant : sans
sa richiesse et son talent, il y a longtemnps qu'il aurait été balancé d'un
eanbancaddise, o R s e

CeprtaiNg Eowin MARESTER =
Cormandant de lx G'ardé'c'iéé' Te'ixipé:tes-,; [e capitaine M’aﬂestef_ est
le garde malhonnéte par excellence. Méme pour Port Maril; son

penchant pour les magouilles est

impressionnant : il a congu toutes
sortes de taxes, de papiers officiels
et de permis pour se remplir les
poches. Ces sommes sont essen-
tiellement extorquées aux étran-
gers, pour ne pas se mettre la popu-
lace Jocale & dos. Sachant flatrer les
bonnes occasions, le capitaine Ma-
nester travaille dur pour assurer la
sécurité du peuple de Port Maril, et
utilise avec grand plaisir les gibets
placés & Pentrée de la ville quand il
le faut. Jusqu'ici, il parvient 4 rester
en équilibre sur la corde raide sépa-
rant la corruption et la justice, et 2 demeurer dans fes bonnes grices
du capitzine du port... mais un faux-pas est si vite arrivé...

Dans les pages qui suivent, vous trouverez la description des événe-

ments traditionnels organisés dans cette partie de Westeros.
!

LE TOURNOL DES FRERES

Dans le Conflans, on raconte la légende de sept fréres qui traver-
serent le détroit  bord de sept navires quand les Andals s'en vinrent
3 Westeros. Chacun disposait de mille hommes et d'une unique.
graine. Les fréres et leurs compagnons s'installerent 4 travers le
Conflans, repoussant les Premiers Hommes et se frayant une place
dans la région. Chacun sappropria un chéteau, en déracina Farbre-: -
ceeur et planta 2 Ia place fa graine qu'il avait rapportée de par-dela
les mers. :

Cependant, les Premiers Hommes étaient les amis des eafants de.
la. foré, et ils vénéraient leurs anciens dieux anonymes. Quand les:
fréres arrachérent les barrals saceés, les dieux anciens en prirent-
ombrage et leur envoyérent un messager. Un homme 2 la peau.
aussi pile que Iécorce d'un arbre-cceur et aux yeux rouge sang se
présenta 2 chacun des sept chateaux, un biton en bois de barral -
3 la main, pour héler les conquérants. « Tout comme vous avez -
semé le déshonneur dans le sol sacré de cette terre, je sémeral la:
discorde entre vous | A dater de ce jour, vous ne connaitrez pointla -
paix, mais vous vous dresserez au contraire les uns contre les autres -
jusquau jour ot les enfants reviendront et reprendront ce que vous
avez arraché de force | » -

Et ensuite, selon la légende, le vieil homme se transforma en grand
oiseau blanc et senvola au loin, mais sa malédiction s'abattit sur les
fréres. Leur bonne entente se mua en zizanie, qui fit des milliers d
victimes, tandis que passaient les saisons et que les guerres senchal
naient inexorablement.

Puis, un printemps, alors que les fréres sétaient retrouvés dans.
une grande plaine quils s'apprétaient une fois de plus 4 arrose
du sang de leurs semblables, un homme s'avanga, vétu de robes:
de septon. « Je suis la Voix des Sept et je vous ordonne de rete
vos bras | Depuis trop longterps cette malédiction dresse le frén
contre son frére, et séme la mort dans le Conflans. Vous étes |
Sang des Andals | Et vos dieux sont les Sept qui ne font quUn




mexercent plus aucun pouvoir sur vous | » Et le vieillard, qul était
te Grand Septon, le premier 4 occuper cette fonction, traversa les
camps et bénit chacun des fréres, avant de leur donner & tous une
fance de fréne. « Allez maintenant, rentrez dans vos chiteaux et
déposez ces lances sous les arbres issus de la graine de par-dela
des mers. Quand les arbres fleuriront, vous prendrez ces lances et
affronterez vos fréres 4 nouveau, non pas en tant quennemis, mais
en toute amitié, Et tous mettront leurs talents 4 Iépreuve, Ies uns
contre les autres, et honoreront les Sept qui vous ont libéré de la
malédiction. » g

A partir de ce jour, un des arbres des sept fréres fleurit chaque année,
et Je suzerain du chiteau correspondant organisa un tournol sous
ses rameaux en honneur des Sept. Depuis lors, on a baptisé « les
Fréres » les sept chiteaux abritant les arbres.

La tradition est respectée depuis six mille ans. Bien que les chateaux
aient changé de mains au fil des ans et que les noms des fréres aient
été oubliés, le cycle se poursuit toujours. Que ce soit pendant [été,
Phiver, le printemps ou 'automne, chaque année, une des sept mai-
sons organise le tournoi des Fréres.

Si la légende des fréres est considérée comme l'une des fondations
de la Foi en Westeros, et éclosion des bourgeons sur les arbres

arbres fleurit quatre années de suite. Cette série fut interrompue,
dit-on, quand l'un des seigneurs de la confrérie écrivit au Grand
Septon pour que celui-ci intercéde en sa faveur auprés des Sept et
dirige la bénédiction de la floraison vers une autre maison. Le nom
du seigneur en question tlest pas cité, mais la rumeur prétend: qu'il
s'agissait de celui dont le chiteau avait requ plus qué son comptant
de bénédictions. Le cotit de Yorganisation d’un grand tournoi quatre
années d’affilée avait réduit sa maison 2 la mendicits, et 'si sa famille
était riche d’honneur et de prestige, elle était désormais pauvre dans
tous les autres domaines,

I est arrivé également que deux des Fréres fleurissent la méme an-
née. Quand cela se produit, des nuées de corbeaux assornbrissent le
ciel du Conflans : les seigneurs de la confrérie se fivrent 3 une lutte
sans pitié pour obtenir le soutien de leurs pairs afin que leur arbre
soit déclaré « Horaison légitime », ou au contraire, quand cefle~ci
survient en hiver cu en période peu faste, pour éviter d’avoir i sup-
porter ie poids du tournoi.

Et bien que la fable soit une parabole pacifique, les Fréres eux-
mémes se sont parfols retrouvés victimes des matheurs de la guerre.
11 est arrivé, lors d'une des guerres entre les terres de 'Orage et les
contrées situées plus au nord, que 'un d'entre eux tombe aux mains
d'un seigneur de 'Orage. La prise n'a duré qu'un an, mais durant
cette période, Yarbre du chiiteau en question sest justement mis
3 fleurir. Les hommes des terres de ¥'Orage, peu enclins & com-
mettre la méme erreur que les sept fréres en offensant les dieux du
peuple qu'ils avaient conquis, respectérent la tradition andale et
ouvrirent leurs portes pous le tournoi. Au beau milieu de la guetre,
fes hommes du Conflans déposérent leurs armes, sans pour autant
renoncer 4 leurs querelles, et participérent au tournoi traditionnel.
Plusieurs hommes moururent dans les lices cette année, mais la
tradition fut respectée.

Cessez d%couter les vieux spectres des bois. Ils ont été bannis et

comme un authentique miracle envoyé par les Sept, le cycle mest
pas parfait. Chistoite rapporte que pendant une période, un des *

NOTES POUR IE '&BRRQTE'{}I{? .

Le tournoi des Fréres ést un evenement qLu peut servit divers obJec—
tifs. Au niveau le plus élémentaire, Cest uni tournoi donnant # tous
les participants la possibilité de gagner de lexpenence, dela g101re et
de Iargent pour leurs maisons. Toutes les activités liées aux tournois
ordinaires y sont pratiquées : joute, épreuve de tir 4 'arc et grande
mélée, ainsi que des banquets et des festms, des spectacles d’amu-
seurs et de ménestrels: :

5i vos gotits sont ;}ius tourhés 3 vers la ?ohnque, les occasions: de
conspiration ne manquent pas pour uné bande’ de’ rusés complo-
teurs. Lorsquautant de’ noblés se rassemblent, les intrigues et les
machinations politiques ne manquent pas.: Bien' des: alliznces
naissent ici, et beaucoup d’autres sont étouffées daris losuf dans les
tribunes bondées dominant les lices. Les mois précédant le tournoi
peuvent s'avérer tout aussi fructueux. Lhonneur de la floraison ‘est
en soi une source de gloire, mais quadviént-il si la maison est trop
pauvre pour accueillir fe tournoi ? On pense que les Fréres sont les
seuls arbres de ce genre dans tout Westeros, mais que se passerait-il
si on en découvrait soudain un autre ? Ou'si un seigneur cherchant
desesperemcnt amel;orer son statut: envoyait ihe: expedltlon en
Orient pour en rapporter un hmtxeme 2 :

Finalement, les Freres enx-mémes sont" es trophces_ convmtes par
certzing seigneurs du Conﬂans, et pas. seulerent pour la notoriété
qu’zls conferent  la maison qui les détient. Lidentité dess miaisons qii
Sapproprient les Fréres est laissée & la'discrétion du narrateut, mais
en régle generale, cés arbres se trouvent dans de 'don;ons robustes
et bien situés, 4 l’mténeur de dommnes'pr speres. I1s ont constitué
des butins de guerre'a piusxeurs repnses au: fil des SE&CIES, et on'a




toutes les raisons de penser qu'ils changeront de mains plusieurs fois
& Favenir. Les PJ pourraient aussi bien se retrouver 4 défendre Pun
des Fréres qu'a tenter d'aceroitre leur fortune par la guerre, en tant
gue maison ambztleuse

LA FETE DES BRASIFRS

Les premiers brasiers furent allumés il y 2 10 000 ans pas les Pre-
miers Hommes lorsqu'ils arrivérent 3 Westeros. Tandis qu'ils re-
poussaient les enfants de la forét, ceux-ci découvrirent des d:zames
d’arbres blancs ol étaient sculptés des visages rouges quk les toi-
saient de leurs veux accusateurs. Avec leurs Raches: de ‘Dbronze; les
Premiers Hommes abattirent des légions de barrals et celebrerent
chaque victoire par un grand feu:. S

Ces brasiers briilérent jusqu'a ce que les Premu:rs Hommes et Ies
enfants de la forét parviennent & un accord. Les premiers deposcrent
leurs haches et finirent par vénérer ces mémes arbres qu'ils avaient
autrefois incendiés, poussés par la peur. Les barrals revinrent, et pen—
dant 4000 ans, leurs visages veillérent sur Westeros, :

Puis vinrent les Andals et Phistoire se répéta. Armés d'acief, ils re~
poussérent les Premiers Hommes vers le nord, et tout comme [eurs
ennetis lorsqu'ils avaient traversé la mer, ils découvrirent des foréts
picznes de faces étranges et effrayantes qui les fixaient, silencicuses
et sévéres. Et tout comme leurs adversaires avant eux, confrontés
aux arbres aux viséges sanglants, ics Andals répliquér parl feu:

Cependant, ils ne se conténtirent pas de braler fes barrals our célé-
brer leurs victoires. Ils offrirent ces'arbres sacrés & Jeurs diewxeten
firent un sacrement. A Tépoque, cet.acte était-appelé le rite du Feu

_tioh, Passurance de la part des Sept que Vannée 4 venir sera prospére.
Lot _

Purificateur et les Aammes étaient censées vouer ces arbres blancs: !
et malveillants au Ferrant pour qu'il les purifie dans sa sainte forge. i

La paix que conclurent les Andals avec les Premiers Hommes était :
plus un aveu d’impuissance quune alliance, et les premiers rame-~ : |
nérent done leurs propres divinités de par-deli le détroit. La ol ces &
nouveaux dieux exercaient leur influence, les barrals ne pousseraient
jamais plus. Toutefois, quand les Andals et les Premiers Hommes se
mariérent entre eux, le rite du Feu Purificateur changea, s'adoucit et
devint la féte des brasiers. Et bien qu'ils fussent passés du statut de
choses perverses ¢t maléfiques qu'il convenait de mépriser 4 celui
d'offrandes présentées au Ferrant pour alimenter son travail, les bar-
rals n'en brilaient pas moins.

Aujourd’hui, il ne reste plus de barral en terre andale. La féte des
brasiers a toujours lieu, mais le Ferrant doit se contenter de frénes,
de chénes et d'ifs.

La féte elle-méme dure plusieurs jours et commence par Pabattage
rituel des arbres. Des hectares sont ainsi dégagés, et les trones sont
écorcés, fendus et déposés dans de grands fours de terre. Les septons
invoquent ensuite la faveur et les bienfaits du Ferrant sur le bois
et lon allume les brasiers. Pendant sept jours ils brélent, et le bois
se transforme en charbon. Peadant sept jours, les fidéles chantent
les lonanges du Ferrant et festoient en son honneur. Au huitiéme
jour, on ouvre les fours et on célébre la munificence du Ferrant, Les
grands tas de charbon sont partagés entre les dévots. Ceux qui tra-
vaillent de leurs mains les considérent cornme une grande bénédic-

NOTES POUR LE NARRATEUR

Chague religion a ses fanatiques, et les faveurs divines sont une -
monnaie aussi précieuse pour ceux qui disposent du pouvoir — ou'. -
qui le recherchent — que Yor ou I'argent. Ce que l'on gagne, on peut. -
aussi en &tre dépouillé. Quand les temps sont durs, un petit détail. .
comme la bénédiction du Ferrant peut faire Ia différence entre un’.
peuple loyal qui fait tout pour sen sortir et une foule en colére qui
en 2 aprés [a pezu de son suzerain,

Quiil gagisse d'un seigneur méridional offrant un barral déracing
pour les brasiers ou d'ur seigneur du nord sabotant Ja cérémonie
offerte par un rival pour semer le doute dans lesprit de ses gens;
la faveur divine et son absence sont des armes puissantes lors des
conflits d'i intrigue. De plus, tout rassemblement est une occasion de
se faire des amis et des ennemis. :

Imaginez un seigneur fidéle aux Sept qui organise une grande féte
des brasiers dans le but de bénéficier de la bénédiction des dieux -:
pendant son régne. Ses rivaux, tout préts A le couvrir de honte et &
le priver de ces bienfaits, ENtIeprennent une campagne pour saboter: -
la fete. Les PJ peuvent jouer dans rimporte quel camp : celui des:
fideles serviteurs protégeant le rituel contre les malfaisants trouble-
fétes, ou celui des astucieux saboteurs désireux de le gicher.

Parfois, if arrive cependant que les dieux refusent leur faveuy et fassent
spontanément mal tourner les rites anciens. Rares sont les seigneurs
qui se contenteraient d” accepter dtre mis en cause par les Sept sans
se rebiffer. Une campagne d’ intrigue tout entiére pourrait viser & s'ds-
surer que linterprétation d'un présage s'avére au final favorable.

Les fétes religieuses représentent également une occasion unique
pour les personnages oints de gagner Gloire et expérience. On pe
cgaiement y placer toutes sortes d'intrigues tandis que les perso
nages jouent des coudes pour obtenir des réles de premier plan da
le rituel, afin d’accroitre leur influence 4 lissue de celu1-cz, ou. de
bénéficier des faveurs de Ia maison qui lorganise.



1.a JOUTE DES PITRES

Quand la princesse Nymeria mena le peuple Rhoynar & Westeros,
elle apporta avec elle nombre de nouvelles coutinmes, mais aussi une
révélation : lorgueil, s1 on ne le contréle pas, peut transformer des
hommes honnétes en brigands et de sages monarques en tyrans.

Le Rhoynar introduisit jadis Lz tradition de Ia cour des fous & Weste-
108, et ce sont eux qui la perpétuent le plus fidélement. Aussi appelée
« joute des pitres », la cour des fous n'a pas de daté ni de calendrier
précis. Bien quelle soit parfois organisée par un noble bienfaiteur,
une véritable joute des p1tres survient spontanément, et ld nouvelie
se transmet par le bouche 4 oreille.

La joute est une sorte de tournoi, mais au lieu de chevaliers et
décuyers, elle oppose bouffons, ménestrels et mimes, ainsi que
quelques autres, et tous s'affrontent par des traits de langage et des
bons mots aussi acérés que des lames. La joute peut &tre organisée
de facon explicite, des voyageurs transmettant fa nouvelle d'une ville
& lautre et convoquant les amuseurs dans le domaine de quelque
seigneur dent on juge que sa fierté et son arrogance finiront par lul
nuire, Elle peut également survenir par pur hasard quand une coin-
cidence fait converger des artistes vers le méme lieuw.

Lajoute des pitres commence lentement, les ménestrels, amuseurs et
bouftons affluant vers une réglon. Bientdt, cependant, on ne trouve
plus une taverne ni une place dépourvue de chanteur... Parfois, deux
ou trois dentre eux y rivalisent de talent pour attirer Patténtion de
la foule. Les pitres cabriolent dans les rues en se langant des piques
comme autant d'archers décochant des traits au champ de tir: Les
troupes de comédiens montent des scénes de bric et de broc 4 Taide
de chariots et de biches pour organiser des spectacles improvisés.
Les premiers jours, les divertissements sont aléatoires et décousus,
mais 4 mesure que la joute rassemble des participants, un thcme se
fait jour.

Les chants des ménestrels prerment peu 3 peu pous cible un certain
individu puissant. Les bons mots des bouffons s"adressent au suzerain
ou zu bailli local autant qu'a leurs confréres de lautre c6té de la place
du marché. Les personnages qu'interprétent les pitres se muent en ca-
ricatures 4 peine dissimulées ¢’'un magistrat ou d'un prétré corrorapu.
Chacun connait le fin mot de Iaffaire, mais les critiques elles-mémes
sont assez vagues pour que la cible des quolibets elle-méme ne puzsse
aisément punir ceux qui les proférent. :

Un suzerain avisé qu'une joute des pitres le prend pour cible com-
prendra la lecon, aussi amére soit-elle, ¢t fera au moins mine de pré-
ter attention 4 cette critique. Moins avisé toutefois serait celul qui
tenterait d'écraser le mouvernent. Il risquerait en effet d'étre la proie
d’'une bien plus vaste campagne, la rumeur de son injustice contre
de pauvres et honnétes amuseurs se répandant comume une trainde
de poudre. Pire encore, ¢'il s'abaisse 4 emprisonner, ou, les dieux l'en
préservent, 4 exécuter des chanteurs ou des bouffons, it encourra
Ia colére et l'amertume du peuple, confirmant toutes les sinistres
rumeurs et insinuations de ses détracteurs. Toute cour applique son
jugement, et celui de da cour des fous est sans appel.

La plupart du temps, la joute des pitres nest qu'un miroir que lon
brandit au visage des puissants afin qu'ils sachent comment le peuple
les pergoit. If arrive cependant quelle se mue en étincelle allumant
dans le royaume les flammes d'un changement en profondeur.

La plos célehre de ces mutations survint 4 lépoque ol le Jeune
Dragon, le roi Daeron ler Targaryen, envoya ses quarante mille
hommes mourir pour semparer de Dorne. Un millier de saltim-
banques descendit jusqu'a Dorne et la joute des pitres se répandit
dans tout le pays. En une semaine; les chansons avaient fait le voyage

de Lancehélion aux Météores. En quinze jours, I'intendant de Dae-
ron était mort et les feux de la rébelfion embrasaient Dorne. Le
Jeune Dragon mourut transpercé par une Jance, mais ce furent les
amuseurs qui la placérent dans les mains dorniennes.. . ou du moins
s'agit-il de la version qu'ils aiment & raconter. '

Peu de joutes des pitres ont une fin définie ou une conclusion claire
et nette. Le plus souvent, les saltimbanques qui se sont rassemblés
s'en vont tout simplement vers d’autres marchés, dans d’autres villes,
pour y vendre leurs chansons, leurs pigces et leurs plaisanteries. De
temps 4 autre, il arrive cependant qu'une représentation particuliére
mette un terme aux événements et signale la cldture de la joute.
Généralement, il s'agit d’un spectacle d'une qualité ou d'une per-
tinence remarquable, mais pas toujours. Une pigce extraordinaire-
ment mauvaise peut tout aussi bien achever une joute et assombrir
Phurreur du peuple, poussant les comédiens 4 plier leurs affaires et &
déménager sous des cieux pius cléments.

Finalement, comme les tournois des chevaliers et des écuyers, la joute
des pitres a son trophée : le couronnement de Sa Majesté Hilare du
Charivari. Parfois, la cour des fous n'atteint pas le niveau d'organisa-
tion nécessaire pour Paccorder, et il peut arriver au contraire que le
titre soit remis 4 tant d’individus qu'il nait plus aucun sens. Toute-
fots, de temps 4 autre, un comédien se d;stmgue assez pour [obtenir
pour lui seul. Qu'il soit remis par ironie ou admiration sincere, il
s'agit au mieux d'un honneur douteux. Celui qui se retrouve ainsi
couronné est la cible idéale de toutes les plmsanteries et gaIéJ acics de
ses pairs, sans parler du courroux du personnage irportant qui vient
de passer une semaine, voire plus, dans le t6le de dindon de 1a farce
dans son fief. Il nlest de meilleure mble que: ceIm quon met en avant.




NOTES POUR IE NARRATEUR

La joute des pitres n'a pas vraiment d'organisation centrale ni de di-
rigeant. Ces manifestations ont tendance & survenir spontanément,
organisées par le bouche 2 oreille, et & se dérouler de fagon chiaotique
et sans coordination. Cela dit, un consensus finit par emerger quand
Ihumeur de la communanté $affirme,

La cour des fous a de multiples visages. Clest une fété, e source
de divertissement pour le peuple dans le bésoin. Clest une forme
de justice sociale au sein d’un systemc qui nen autorise guére. Et
finalement, pour ses participants, clest une entreprzse lucratwe qu1
pourrait bien lancer une carrigre.: : :

Pour les PJ, la joute des pitres peut s'avérer utde de dwerses faf;ons
Elle peut servir de décor & des intrigues bien plus sinistres. Prémé-
diter un meurtre au milieu d'une foule de jongleurs et de ménestrels
permet dexacerber les contrastes de fagon amusante, Si la. miaison
des PJ était [a cible d’'une joute, limiter les dégats et se livrer dux
machinations subtiles requises pour punir les coupables sans allumer
fes feux d’une révolte de saltimbanques peut donner lieu 4 un récit
plein de tension et de suspense. Des P astucieux, courageix ou naifs
peuvent organiser une joute des pitres. S'ils parviennent' 4’ essuyer
sans mal Pembarras quelle suscite, ils pourront méme y gagner. une
forme de Gloire inhabituelle pour avoir veillé si généreusement au
bien-étre de leurs paysans. Par ailleurs, des personndges ménestrels
peuvent facilement partir d'une joute avec'de Pargent plein leur
bourse, et ¢'ils sen titent avec les henneuzs, un peu de Gloire atta—
chée & leur nom..

Imaginezun groupe de P} auxquels Ieur suzeraiti ordonne de mettfe
un terme 3 une joute des pitres. Captureront-ils chaque saltim-
banque qu'ils trouveront pour le tuer ? S'impliqueront-ils dans des
intrigues visant a discréditer les ménestrels les plus. influents, ou
peut-étre les prendre au sérvice de Ieur suzerain ? deiles consé-
quences aura leur approche P S : S

Les PJ peuvent egalement gtre des menestrels éprzs de Just1ce qm
envisagent de renverser un tyran. Ils pourraient fort bien mettre leur
vie en jeu et risquer la violence, lemprisonnement et la mort pour
sétre dressés contre un seigheur puissant et despotique Les rtsques
sont élevés, mais fes recompenses aussi,

A linverse, les PJ peuvent étre des agents d uhe maison des1reuse
de susciter une joute des pitres contre un rival. Se feront-ils passer
pour des amuseurs eux-rémes ? Paieront-ils des ménestrels et des
comédiens pour perpétrer cette vendetta ? Ou saisiront-ils loccasion
d'une joute encore balbutiante pour appuyer les défauts de la cible
en assassinant quelques comédiens tout en portant sa livrée ?

Que la joute des pitres soit le centre de l'intrigue ou une simple
distraction dissimulant la véritable substance de Phistoire, elle ne
manquera pas de fournir maintes occasions d'intrigles, de ventables
combats ¢t de quiprogquos dramanques '

Vous trouverez ici une série de sites du Conflans qui ne sont associés
4 aucune maison particuliére et ne'servent atcun dessein politique
spécifique. Ils ne sont pas présentés dans les moindres détails : vouis
pourrez dong les introduire facilement dans vos chromques corrime
décors d'intrigueés; de batailles; ou d’autres typcs dﬂ confht :

Sauf dans fes cas ot la localisation des sites est expliciternent indi~
quée, le narrateur et les joueurs sont encouragés a les placer a len-
droit le plus approprié pour leur campagne. Méme les leux déja
localisés peuvent étre déplacés sans trop deffort.

LE sepmisTERE DE Roc FENDU

Le Conflans comporte peu d'éléments remarquables en dehors des
cours d'eau. Une des exceptions qui confirment Ia régle est le bien
nommé Roc Fendu, réguliérement frappé par la foudre. Doigt de
granit fendillé par les éclairs au fil des sidcles, ce monolithe a joué
un réle dans chacun des cultes qui se sont répandus 4 Westeros. La
Foi des Sept n'y fait pas exception, et il ' pas fallu longtemps pour
qu'urn: septistare soit biti dans les basses plaines qui lentourent.

Comme nombre de complexes religieux, celui de Roc Fendu est
caractérisé par une enceinte i sept obtés protégeant un ensemble
de bétiments. Le plus remarquable dlentre eux, naturellement, est
le grand septuaire dont les sept fagades imitent celles de la muzaille
d'enceinte. Des autels ont été érigés dans des alcdves le Jong des murs,
chacun voué i I'un des aspects des Sept. D'autres édifices abritent
les fréres et leurs récoltes, le troupeau de moutons du septistére, et
un petit atelier de copistes ol les plus doués des fréres reproduisent
des copies de I'Etoile 4 Sept Branches ainsi que diverses chroniques
édiflantes, docurnents pédagogiques et auires textes.

Au ,portall dentrée, les fréres ont installé un petit tronc 4 donations

-etin panier rempli de pains sans levain salés et croustillants. Qui-

conque entre dans le septistére peut done prendse le pain et le sel,
et ainsi réclamer Uhospitalité 3 la confrérie. Les moines accueillent .
toute personne qui mange de ce pain tant quelle en a besoin, mais :
les suppliants doivent se conformer aux régles de vie en vigueur dans
l'enceinte : ceux qui ne les respectent pas en sont expulsés. Les frdres’
se considérent comme détachés de la politique de Westeros, et ont

offert I'asile 4 des réfugiés politiques aussi bien qu'a des gens du "

peuple. Lhospitalité des moines et leur refus de laisser quiconque :
étre blessé dans leurs murs a fait de Roc Feadu un lieu de rencentre
populaire pour les négociations tendues entre maisons rivales,

Septon Ranulph, doyen actuel du septistére, a maintenu sa new- -

tralité de facon agressive pendant la rébellion de Robert et dans - '

tous les conflits mineurs depuis. 1l a personnellement renvoyé des -
armées qui se présentaient 4 sa porte plutdt que de livrer des vie-.

times pour un massacre. Son intransigeance ui a attiré U'inimitié. .~

de la plupart des maisons du Conflans, méme si nul ne s'est encore
montré assez irrespectueux pour sen prendre 3 une forteresse de fa
Foi. La rumeur tenace prétendant gue le septistére abrite en secret
les Pauvees Compagnons de la Foi Militante a également reteni
la main des seigneurs, :

Le septistére est extrémement autoneme : les moines font pousser”
leur propre nourriture et filent méme la laine de leurs moutons pour -
produire des étoffes qui serviront & fabriquer leurs vétements bruns
et leurs scapulaires. Bien des paysans sémerveillent de la capacité
quont les fréres dobtenir des récoltes dans un climat des plus rudes,
¢t toutes sortes de rumeurs circulent au sujet d'un savoir secret ou
d’un sombre pacte qui leur conférerait ce talent.

La pertE DE L'FTRANGER

Les turbulents Fer-nés qui régnaient sur le Conflans avant Y'a
rivée d’Aegon le Conquérant se battaient souvent entre eux. On
peut citer par exemple les fréres jumeaux Jobjorn et Ulvadr de
maison Hildr, qui rivalisaient avec férocité pour attirer Pattentio
de leur pére et obtenir le statut d’héritier unique. Quand celu




mourut sans avoir désigné son successeur, les deux fréres rassem-
blérent leurs hommes et se rencontrérent sur le champ qui s'éten-
dait devant le manoir du défunt.

La bataille qui sensuivit fut aussi violente qu’ qu1table. Les deux
fréres moururent ensemble, Jobjorn sempalant sur la ance d'Ulvadr
pour venir lui fendre le crine de sa hache. Nul ne survécut pour
enterrer les nombreux cadavres.

Quelque deux siécles et demi plus tard, le site de cette bataille est
surnommé la ferme de PEtranger par le peuple, et il est resté en
Tétat ; une terre retournée, avec trés peu d’herbe, et quon ne peut
lsbourer sans tomber sur les ossements de guerriers d'autrefols.
Les paysans refusent de s'approcher de cette terre, et aucune pro-
messe ne les convaincra de tenter &y cultiver la terre, Ils considérent
Yendroit comme la propriété de I'Etranger, et certains ont affirmé
avoir vu une silhouette encapuchonnée arpenter les friches pour
récolter les os des cadavres abandonnés. Bien que la ferme se trouve
assez proche des maisons Barnell et Bartheld pour guon ne puisse
linclure dans les frontitres de 'une ou lautre sans altercation, les
familles du Conflans ont accepté e fait que nul ne peut se l'appro-
prier. La rumeur prétend que I'Eeranger ne laissera personne cultiver
cette terre tant quelle n'aura pas été débarrassée de tous ses morts. I
arrive que des sceurs du Silence viennent errer dans le chamy, mais
seuls Jes Sept en connaissent la raison.

MALEPOIGNE

Malepoigne est un autre vestige de la conquéte du Conflans par
les Fer-nés. On ignore si la tour connue sous ce nom fut réelle-
ment construite par Harwyn Chenu, dit la Poigne, ou par 'une des

nombreuses maisons mineures qui le suivirent dans la région: La-
maison Chenu érigea nombre de petites tours de ce type dans le
Conflans pour se protéger des envahisseurs, et les rumeurs lides 4
sa fondation sont plausibies 4 défaut de pouveir étre confirmées. i
cette redoute portait un autre nom & lorigine, celui-ci s8st perdiz
dans I'histoire. Tout ce dont on est s, cest quelle était déja aban-
donnée quand Balerion, la Terreur noire, calcina Harrenhal et tous
ses habitants.

Les restes de la tour de pierre se dressent dans un marécage inacces-
sible, bien que le terrain fit sec & Iépoque de sa construction. Une
déviation du cours d’un des nombreux afffuents du Trident gonfla
les nombreux ruisseaux qui irriguent la région et transforma une
terre humide mais facile & défendre en un cauchemardesque mari-
got. Une fois disparus ses habitants, [a bitisse vit ses murs succom-
ber rapidement aux ravages du marais. Des sections de paroi furent
englouties 4 des rythmes différents et la muraille fut déchirée par les
forces du temps et de ia gravité.

L'histoire nous rapporte que la ruine servit brigvement de quartier
général au coupe-jarret Jerrold Arc-noir. Dans ce site difficile 3
atteindre, il échappa a ses poursuivants pendant deux ans et décou-
vrit une série de chemins sirs dans les marécages. Le fait qu'il les
utilisait pour sen prendre au peuple comme aux nobles a été oublié
par les paysans, et l'on raconte encore aujourd’hui les aventures
& Arc-noir.

Aucun effort n'a jamais été mis en ceuvre pour restaurer ces ruines
qui font de toute évidence partie du domaine des Kytley, ou pour les
utiliser autrement. De nombreuses rumeurs prétendent quelles sont
hantées, et lon apercoit souvent des feux follets surgissant dans les
marécages environnants. Les rares braves qui se sont approchés de
la bitisse prétendent avoir entendu des voix qui semblaient provenir
des plerres elles~mémes, mais ces récits nont natureﬂement jamais
été confirmés, : :

La BoucHE DE LA SORCIERE.

Les mares d'eau stagnante sont courantes dans la partie nord ma-
récageuse du Conflasis, en particuliér quand. 1été dure longtemps
et que e pays subit les affres de 1a’sécheresse. Contrairement aux
oasis' couvertes d’algues ¢t d’msectes, la Bouche de la Sorcidre est
plus vaste que les autres mares; et aussi'stérile que les déserts qui
sétendent au-del des cités libres. Son eau saumdtre, dont Todeur
évoque celle d'ceufs laissés tiop 1ongtemps au solexl ne pmmet ni
rafraichissement ni la moindre presencc de vie,

Le nvage de ce véritable lac se limite 3 un bourbier capablc de Yyous
arracher les bottes, et les quelques herbes qui ont le courage de .
tenter d'y subsister sont difformes. Malgré I’apparence inhospita-

ligre de cet environnement, quelques paysans s'approchent parfms
des rives 4 la chaleur de iete, pour récolter les cristaux de sel qui
se forment lorsque Feau sévapore. Ce «'sel de Ia sorcidre » est de
moindre qual;te que celui dont se servent la ma]onte des maisons
nobles, mais il peut rapporter un ou cieux liards st on le, vend sur
le bon marche. : :

LANDE‘AUX‘?CERFS,
Les basses terres marecageus' : t t:a1tres ne sont pas Tares dans Ies
plateaux du Conflans: &t jusqu’au Neck: A Cet egard Lande-aix-
cerfs est loin détre unique: Tiranit son nom des roupeaux de cerfs

des marais que I'on voit souvent sautiller d'u; sentierd sec i lautre,_
cette plaine est réputée’ abnter des lezardSwhons ct si lon en crmt la.




rumneur, des lynx, La végétation spongieuse de Lande~aux-cerfs céde
souvent sous les bottes du voyageur, et personne ne reste au sec bien
longteraps dans ces fondriéres.

1t arrive que des chasseurs parcourent des lieties pour se rendre
4 Lande-aux-cerfs, ol le défi qui consiste 4 poursuivre les biches
au pied léger est considéré comme un sport de haute volée. Les
gens du peuple qui vivent non loin de 13, et pour qui les animaux
constituent une source de nourriture et non de divertissernent, n'en
ont pas moins tiré profit de cet afflux de visiteurs : la plupart des
localités proches des marais senorgumlhssent d’un certain nombre
de guides qui connaissent « le plus str chemin & travers les maré-
cages ». Le gite et le matériel de chasse’ cofitent souvent plis cheér
ici que partout ailleurs dans le Conflans, en particulier pendant la
Grande Chasse, un événement qui dure deux semaines et attire
les nobles de tout Westeros, lesquels rivalisent & qui rapportera le
plus grand cerf.

Le cui DE MaAEIYs

Quatre jours de marche depuis la Verfurque en direction des Ju-
meaux ménent le voyageur 4 une série de rochers connus sous le
nom de gué de Maelys. S'il est théoriquement possible de traverser
leau 4 cet endroit, fes pierres moussues et humnides sont traitresses.
De plus, les averses font monter Teau de telle fagon quielle dissimule
toutes les pierres excepté les plus grandes. Traverser le courant 4
cheval est tout aussi dangereux, car les pierres glissantes et instables
ont cassé la patte & phus d’'une monture; condamnant eon propmé—
taire 4 lm donner une mort rapldc et chantable. S

Le gué est’ celébre dans Ia mesiire ou il sagﬂ: du site ob Maeiys
fe Moristrueux et: urie g)mgnee de ses gardes. personnels. repous-
sérent I'assaut d'une troupe ¢ing fois supérieure en nombre: durant
la guerre des Rois a Neuf Sous. Eni tenant la pierre centrale du gué,

Maelys forga ses adversaires 4 s'avancer dans un goulet détrangle~
ment composé d'eau et de roche, et put ainst les affronter un par un.
Quand lennemi sortit ses arcs, Maelys profita de la couverture que
lui offratent ses compagnons et se retrancha de l'autre cété de la
Verfurque, hors de portée de ses assailiants.

De petits groupes de voyageurs 4 pied viennent toujours au gué
plutét que de payer le droit de passage exorbitant qulexige la mai-
son Frey aux Jumeaux. Walder Frey peste réguliérement contre
son utitisation. Il est alié jusqu'a envoyer des soldats interdire
I'acces au gué, mais le colt de leur salaire ne compensait méme
pas 'argent gagné en droits de passage. 51 une maison tentait de
développer cet endroit en y installant un bac ou en construisant
un pont, ford Frey rassemblerait sans tarder ses troupes pour les
en empécher. Pour I'heure, il se contente de laisser de coté le gué
de Maelys et de fermer les yeux sur son utilisation. Par consé~
quent, Fendroit est devenu un point de passage populaire pour les
contrebandiers qui y font traverser la Verfurque a des cargaisons
illicites plutdt que de tenter de les passer a la barbe des gardes
des Jumeaux.

La coiung DE L' ORPHELN

Le promontoire rocheux communément appelé colline de 'Orphe-
lin est une des plus hautes 2 une licue 4 Ia ronde, et une sinistre
tradition de l'ancien culte y est lide. Les paysans qui désirent s'attirer

les/ faveurs des anciens dieux, ou ceux qui ont trop de bouches

nourrir, apportent traditionnellément leurs plus jeunes enfants 4 la
colline et les y abandonnent pour qu'ils y meurent de faim et de
froid. Bien que cefte pratique ait déji été vie d'un mauvais ceil avant
rnéme Parrivée d’Aegon le Conquérant & Port-Réal, elle n'a jamais
été officiellement prohibée, et il ne passe pas un hiver sans que les
oiseaux charognards ne se rassemblent au moins une fois pour fes-
toyer sur la colline.

La tradition veut que tout enfant « mené 4 la colline » soit consi-

déré comme n'ayant jamais existé. La famille fait disparaitre toutes- -

les traces de sa présence a la maison, et on ne répond que par des” .
regards troublés & ceux qui évoquent son nom. Sil arrive que les ™
fréres et sceurs de Tenfant abandonné ne comprennent pas de prime:
abord, la pression exercée par leurs parents et le reste de la commu-= -
nauté finit par avoir raison d'eux, et au bout du compte, ils oublient -
qu'il a existé. Les rares fois ol un enfant perdu retrouve le chemin -

d'un village, o le considére comme un bétard et on le baptise Rivers' .
(ou dans de rares cas, Hill). Sa famille d’origine ne le reconnait plus- .-
et ne le reprend pas.

De temps 4 autre, des maisons nobles tentent de sévir et d'interdire

quon « utilise » la colline, en vain. Méme les efforts constants des

septons itinérants nont fait que réduire le nombre des abandons.
Quand les Sept lenvoient pas la pluie dont les fermiers ont besoin,
il ne faut pas longtemps aux gens du peuple pour se souvenir des
légendes des puissances d’antan, prétes 4 fournir un climat plus cle— :
ment si on les paie en conséquence. '

La Justice D'HARREN

Bien qu'il se soit écoulé prés de trois sidcles depuis quHarzen 1

Noir suspendait ses gibets de fer 2 ce vénérable chéne, son nom n'
pas changé, et il est toujours utilisé de la méme sinistre fagon. Plu
aucune feuille 'y pousse et beaucoup le croient mort, bien que so
tronc noirci mait pas pourri et que ses branches basses demeuresnt
solides. Rares sont les maisons du Conflans qui utilisent le chéne




 justice en main, et il nest pas rare de voir au moins un corps agité de
faibles soubresauts suspendu sous ses rameaux. Des cordes pourties
pendent aux branches de la Justice d’Harren, et des charogrards y
sont perchés, attendant un repas facile.

Si cest pour ses pendaisons quen se souvient de la Justice d’Har-
ren, lespace entre ses branches accueillit également le billor dun
bourreau pendant plusicurs décennies. Le brigand rebelle Jerrold
Arc-nolr fut écartelé ici aprés sa capture, et son torse démembré fut
attaché au tronc en guise d’avertissement pour ceux qui voudraient
marcher dans ses pas.

Les alchimistes se rendent 4 la Justice d'Harren pour leurs propres
raisons 2 certaines phases de la lune, car lendroit est une source
renormmeée de noxombre. Cet ingrédient est communément utilisé
dans nombre d’anciennes formules, méme il fait aujourd’hui ple-
tot office de curlosité ou de reméde de bonne femme. On 2 ten-
té de mettre un frein 4 la récolte de cette plante, car un individu
habile peut en faire un dangereux poison, mais il ne faudrait pas
moins d’'une garde armée permanente pour dissuader les paysans,
qui pensent que la racine en forme de sithouette peut repousser les
malédictions et guérir la stérilité,

La TROUPE DU
Barw T pu RoieieTr

il ne s'agit pas 12 d’un site 2 marquer sur une carte, cette troupe
d'amuseurs itinérants voyage d'une localité 4 'autre dans le Conflans
et a diverti la plupart des maisons importantes. En tant qu'artistes,
on octroie 4 ses memnbses le droit de circuler dans la plupart des fiefs
du Conflans, mais la maison Dulver représente ici Texception qui
confirme [a régle. Une plaisanterie sur la pingrerie du précédent lord
Drulver a suscité son courroux, et if a fermé 4 tout jamais les portes
du Puits 4 la compagnie, sous peine de mozt. Ol quslle fasse halte,
le campement de la troupe attire des foules de paysans impatients
d'oublier leur existence un instant et de se laisser transporter par ses
spectacies.

Le maitre actuel du Baril et du Roitelet, Cyrol Barleg, sefforce
d’adapter les spectacles au public. Les aventures de Jerrold Arc-noir

sont popuiaires chez les paysans, par exemple, tandis que les pidces

et drames historiques classigues plaisent plus aux nobles. La popu-
farité de la troupe permet & Barleg de choisir les meilleurs artistes
du Conflans, et nombre de ménestrels mineurs espérent attirer son
attention et obtenir une place au sein du Baril et du Roitelet. Le
chef de la troupe tente d’associer le talent 4 la fiabilité, car durant
feurs voyages aux quatre coins du Conflans, les comédiens voient
plus de pays que la plupart des individus et tombent parfois sur des
événements dont ils maurajent pas da etre témoins. Cyrol Barleg
connait le pouvoir de Iinformation et ne peut pas se permettre de
garder des artistes qui partagent ce geare de secret sans la discré-
tion... et les émoluments adéquats.

La troupe tire son nom d’une antique tradition qui voulait quon
noie un roitelet dans un baril de bon vin pour que T'hiver s'achéve
plus vite. I y a longtemps quion n'a pas eu d’hiver dans le Conflans,
mais la troupe garde un couple de roitelets en cage, au cas ol leur
sacrifice serait nécessaire.

. comme autrefois, mais des groupes de paysans prennent parfois la

La praiNe aux TERTRES

L.es antiques cairns ne sont pas rares quand on passe du sol fertile
du Conflans au terrain plus rocheux des montagnes de la Lune, mais
c'est dans la plaine aux Tertres qu'ils sont les plus nombreux dans Ja

région. La pluie et le vent ont eu raison de bien des sépultures, et
les pilleurs sans scrupules se sont occupés du reste, Par conséquent,’
la plupart des tombes sont ouvertes et vides, Nombre des plerres

ont été emmendes pour ériger de nouveaux bitiments, nobles ou
modestes.

Comme la plupart des sites associés aux morts, [a plaine aux Tertres -
piup 18P _
a suscité son comptant de rumeurs, parfols contradictoires. Les plus
populaires évoquent une tombe oubliée dont le contenu varie selon
le conteur, du coffre au trésor aux antiques armes valyriennes, en
?

passant par les ceufs des derniers dragons et Pépée Feunoyr. Le fait
que nul mait jamais découvert cette sépulture royale n'a pas émoussé
les rumeurs, bien au contraire.

Les paysans évitent la plaine aux Tertres la nuit, mais ce nest pas par
crainte des morts, Les foups rédent souvent parmi les pierres qui les
abritent des rigueurs du climat, et ces bétes des tertres ne craignent
pas les hommes. Certains témoins affirment qu'ils font preuve d’une
stupéfiante ingéniosité, tandis que d'autres disent qu'ils ont e1mple~
ment Lair plus féroce que des Joups ordinaires.

GarRDE-PETIT

Bréves et brutalement interrompues, les rébeilions du peuple sont °
rarement, voire jamais citées dans les chroniques de Westeros. Les
habitants du Conflans, en tout cas ceux qui ont été élevés 2 un jour
de route de la ville en ruine connue sous le nom de Garde-Petit
connaissent mieux les conséquences de ces insurrections.
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Poussés 4 la famine par Ia venue soudaine de I'hiver, des fermiers
et des artisans se rallierent & la banniére du chevalier errant déchu
ser Cyriac le Vert. Pendant trois mois, les rebelles partirent en
maraude dans tout le Conflans et pillérent toutes les réserves qu'ils
trouvaient. Les nobles, eux-mémes préoccupés par les préparatifs
précipités pour passer I'hiver, ignorérent le soulévement jusqu'a ce
que les rebelles enlévent I'héritier de Vivesaigues et que le lord
Tully r'ait d’autre possibilité que d’intervenir. Ses vassaux répon-
direat bien vite & I'appel compte tenu de ['abominable climat, et
avec yne armée de prés de 6000 hommes, la maison Tully sen fiat
reprendre son héritier. '

Sachant qu’il s'agirait 13 de leur baroud d’honneur, les rebelles
choisirent de le livrer 4 Garde-Petit. La bataille qui sensuivit fut
aussi bréve qu'inégale : la bande hétéroclite de fermiers mal armés
de Cyriac ne faisait pas e poids face aux chevaliers en armure qui
léerastrent sans pitié. Aprés la bataille, Cyriac le Vert fut décapits,
la population de la ville passée au fil de 'épée pour avoir osé porter
secours aux rebelles, et les maisons incendiées.

H ne reste pas grand-chose de la ville : quelques rares fondations de
plerre et un ou deux murs encore debout sont les seuls détails qui
distinguent le site de Garde-Petit du paysage des environs. Il arrive
parfois qu'un ménestrel chante la ballade de Cyriac le Vert, mais on
Pen empéche rapidement dans le Conflans, de peur de susciter de
nouveau le courroux des Tully. ‘




A Westeros encore plus que dans le monde mocderne, tout a un prix.
Chagque faveur devient une dette & rembourser, chaque cadeau sas-
sortit de contreparties et tous les chevaux sont de Troie. Toutefois,
ce nest pas des Grees qu'il faut se méfier, mals bien de quiconque
apporte des cadeaux. Les liens issus des passions humaines sont
rares et précieux, mais ce sont aussi des faiblesses qui doivent &tre
soigneusement protégées et dissimulées aux yeux d'autrui. Piece ou
joueur, le jeu de trones népargne personne.

En ces temps incertains, ol un roi que d'aucuns traitent encere
d'Usurpateur régne en compagnic de sa reine et de ses enfants
blonds comme les blég, les loyautés sont loin d'étre assurées. Les
choses sernblent sereines en surface, mais cette mer de revendica-
tions, de contre-revendications et d’ambitions nest que ternporai-
rement calme, et ¢c qui se trame dans ses troubles profondeurs est
loin d’étre limpide. Les Fer-nés le savent bien : leur dieu Noyé sait
le prix de ta vie et de la mort et i le leur fait payer en conséquence.
Mais surtout, Uhiver vient, et ce qui somnole paisiblement pendant
les périodes estivales d’abondance se fait cruel et colérique dans le
cceur glacé de Thiver. La saison avangant inexorablement vers sa fin,
les Greyjoy de Pyk et leurs vassaux vont devoir trouver un moyen de
compenser les pertes subies, ou ils devront faire face 4 de bien plus
terribles conséquences le moment venu. $'ils ne sermparent pas de ce
dont ils ont besoin, ils se retrouveront sans rien. Tel est le fer-prix ;
tele est FAntique Voie.

Cette aventure est congue pour permettre au parrateur et aux PJ
dexplorer pour Ia premiére fois le monde de Westeros, ses intrigues
et ses dangers. Efle commence dans la maison des PJ, mais elle les
fait rapidement voyager au-dela de ses murs dans le but de mener

2 bien une tiche qui va rapidement se révéler plus compliquée que
prévu. Dans cette aventure, on part du principe que le seigneur de
la maison 4 laquelle les PJ sont affiliés est un personnage du narra-
teur. Si tel nest pas le cas, de petites modifications devront y étre
apportées.

Note : le terme « maison d'origine » désigne la maison & laquelle les
personnages joueuss sont affiliés.

Lorsque le suzerain d’une maison demande I'hospitalité 4 Fun de
ses vassaux, efle ful est toujours accordée méme si la demande est
imprévue. Cest en une telle nuit et en de telles circonstances que
leur suzerain vient frapper 4 la porte de la maison des joueurs. Alors
que cefui-ci faisait route pour Pore-Réal, il 4 déeidé de se présenter
au fief de Ia maison dorigine des PJ et d'y faire halte. Au cours de
son séjour, 1l fait appel aux PJ pour qu'ils Iaident 4 régler une petite
affaire qui concerne une autre maison locale.

La tiche se révéle bientdt bien plus sérieuse qubn Tavair laissé
entendre aux PJ. Tl existe d'anciennes tensions entre la maison &:
laquelle ils ont prété allégeance et celle ol on les envole, mais ce nest
pas tout & fait surprenant. La véritable surprise survient lorsqu'ils:
découvrent qu'un des autres invités de leur hote a de plus sombres et
insidieuses intentions. En réveillant et attisant d'antiques rivalités,
cet agent espére faire de cette région une cible facile pour les raids
des Fer-nés... et it nest pas le seul. Il incombe aux P] de prowver
Pexistence de ce complot sans faire le jeu de leurs ennemis. '




Bien entendu, tous les hommes des iles de Fer ne sont pas si

subtils. La patience est le domaine du dieu Noyé, non celui des’

hommes, et il y a des dissidences dans ces fles autant qu'aillevrs.
Un deuxidme groupe, qui refuse de sen remettre 4 des manceuvres
subtiles dignes de femmelettes, a décidé de se débarrasser de ces
influences corruptrices et de ramener les Fer-nés sur le chemin de
TAntique Voie. Les PJ se retrouveront-ils pris en étau entre ces
deux forces, ou trouveront-ils un moyen de retourner la situation
& leur avantage ?

NOTES & L'INTENTION DU NARRATEUR

Avant de commencer cette aventure, le narrateur a intérét & prendre
le temps de détailler Iz maison d'origine des PJ et la place que ceux-
¢i y occupent, 8'iks mont pas déja eu loccasion de le faire. Déterminer
de quelle fagon les personnages jousurs §'insérent dans les affaires en
cours de leur maison et les relations qu'ils ont tissées entre et s'avé-
rera utile lorsque les personnages s8lanceront loin de leur maison et
se retrouveront hors de leur élément naturel.

Cette aventure fournit aussi une excellente occasion d'introduire
un ou plusieurs personnages influents de Westeros et den faire
les invités d’honneur de votre chronique. 11 peut s'agir d'un Arryn,
d’un Stark, d’un Baratheon ou d'un Tully, de Tywin Lannister ou de
Walder Frey : tous ces persennages interviennent énormément dans
les romans, et les joueurs devraient donc étre excités a l'idée de les

rencontrer, qu'ils en viennent 4 les aimer ou 4 les hair. Les person- =

nages ambitieux se serviront peut-étre de ces rencontres comme de
tremplins pour accomplir de plus grandes choses, tandis que d'autres
pourront découvrir que cStoyer ces grands seigneurs est une expé-
rience qu'ils préféraient vite oublier.

Enfin, notez que les détails des actions des PN ainsi que ceux de
Ia situation de la maisonnéde et de l'identité du suzerain qui rend
visite aux PJ sont entiérement laissés 4 votre discrétion. Les joueurs
ayant soit créé leur propre maison, soit utilisé une de celles qui sont
présentées dans ce livre, il incombe au nargateur d’'adapter les lignes
directrices et événements présentés dans cette aventure en fonction
de sa chronique. A cette fin, deux options de maison sont présen-
tées pour lz deuxidme partie de cette aventure, au cas ol les joueurs
auraient choisi d’appartenir 4 T'une des maisons présentées dans ce
[ivre. En tant que narrateur, vous aurez i choisir laquelle de ces deux
maisons s'assortira le mieux, lors de fa seconde partie de l'aventure,
aux choix des Py et 4 leur vécu.

Si vous vous sentez particuliérement motivé, vous pouvez tenter
d'intégrer les dews intrigues présentées dans ce chapitre dans une
kistoire plus longue. Dans ce cas, la tentative d'assassinat qui a Heu
a Grandeerf peut nétre que le prélude 2 la campagne de déstabi-

lisation de plus vaste envergure impliquant les maisons Dulver et
Tullison,

Cest une période agréable de I'année ot la chasse et toutes sortes
d'autres divertissements soffrent aux nobles de Westeros. 11 s'agit
d'une saison propice aux voyages, car les forces du rot Robert s'as-
surent que les routes principales sont sires, ou du moins, aussi stires
quelles peuvent l&tre. It nest done pas surprenant que des invités
se présentent en quéte de repos et d'un abri. La plupart des voya~
geurs prennent leur pain et leur sel, se reposent et repartent le matin

'venu au bout du compte les: hotes Ny perdent pas grand chose

et ny gagnenit pas plus. Lorsqu'un voyageur demande’ lhospxtahte :
au seigneur de la maison locale, févénement mérite touf:efms di etre-:
remargué. . . :

Les PJ vaquent & leurs occupations dans les'dbr'naines et dépen-
dances de leur maison lorsqu'un messager arborant le blason” de
leur suzerain franchit leurs portes 4 cheval. Il informe la maisonnée
que son seigneur approche et qu'il ordonne qu on. 1u1 prépare uie
chambre pour les deux prochaines nuits.

La nouvelle ne devrait pas mettre bien long‘cemps 35 repandre Des :
préparatifs doivent étre faits, Ia famille doit étre consultée et de la
nourriture doit étre préparée. Si besoin est, on pourra- demander i
T'un des PJ d’aller trouver le seigneur et la dame de la miaison pour -
senquérir de leurs instructions. La dame prendra alors la direction.
des préparatifs, 4 moins quElle ne donne carte blanche 3 I'intendant
pour qu'il sen occupe, si le narrateur estime qué cette facos dé faire
est plus appropriée. Le seigneur devrait dépécher une petite déléga-
tion pour accueillir son suzerain : il ira de préférence en personne,
accompagné de son héritier ainsi que de ses plus proches conseillers
ou chevaliers. Quelgues-uns des P] {ou méme tous) devraient nor-
malement faire partie de ce groupe.

LE comité D'ACCUEL

17Le selgneur de la maison dorigine et ses homimes retrouvent Jeus

suzerain 1 environ une demi-heure de chevauchée du chateau La
composition de la troupe qui accompagrie ce dernier en deplace—'-
ment dépend en large partie de son identité: Vous. trouverez des -
suggestions pour vous aider 4 composer lentourage' de plusxeurs _'
seigneurs importants dans l'enicast Compagnons de route, mais le.
narrateur peut sinon composer le groupe qm accompagne le suze« '
rain comme il lentend.

ARRIVER,

Une fois arrivés & la demeure des P, le stizerain et son vassal se re-
tirent 4 'intérieur afin de discuter de leuss affaires tandis que le reste
de fa maisonnée se prépare pour le diner. On apprend rapidement que
le suzerain r'a prévu de rester que pour deux nuits avant de reprendre
ia route. Pour une visite de ce genre, if s’ agit d’une halte étonnamment
courte, quelle que soit la duree totale du voyage -

La premitre nuit se passe satis 1nc1d-:3nt~ Le diner quon @ prepare
est réussi, et le suzerain dine en compagnie de la' maisonnée de son
vassal d’une fagon digne de leur rang. Les compagnoens du suzerain
sont ewx aussi hébergés et nourris. Ils ont peut-étre bu un peu plus
que de raison, et leurs divertissements sont peut-étre de nature plus
basique, mais ils demeurent des invités, et ifs ont donc droit av pain
et au sel comme le veut la coutume, Leur séourité est assuzée.

Le lendemain matin, le maitre des lieux et son suzerain se lévent de
bonne heure. Ils quittent la demeure 4 cheéval en compagnie d’imn
tout petit groupe, composé au maximum de deue- ou trois indivi-
dus, pour procéder 4 une 1nspe<:t10n des terres: de Ia malsonnee ‘et
procéder 1 un état des lieux. Si le narrateur estime peu probable
que le suzerain en question se charge lui-méihe de cette inspection
{ou si celui-ci préfere étre accompagné dun conseiiler ou’d’autres
compagnons), il peut modifier cet épisode en cortséquenice. Lie vas-
sal désirera peut-étre aussi emmener quelques c:ompagnons sugplew
mentaires, notamment un ou plus;eurs P_T S - 5




Le nombre et fa qualité des personnes qu'un seigneus décide d'emnienier en voyage en disent beaucoup sur sa personnalité et sur le
choses auxquelles il accorde de importance. Lescorte et les suivants varient d’un seigneur & Iautre, ce qui peut donner ine occasi
aux personnages observateurs d'obtenir un apergu de leur personnalité et de ce qu'ils jugent imiportant, v

LORD JoN ARRYN Leiniet e . .
Lord Jon Arryn ne sericombre pas 1ors de ses déplaceinents et il'est de passage dans la région dans le but de régler une
quelcongue pour le compte de Sa Majesté. 11 a pris 3 & § chevaliers et 2 écuyers, et tous disposent d'un cheval et de léquipement |
requis, La vitesse importe plus que la majesté; mais la stireté est plus importante encore. Ses homimes e portent pas de liveée, mai
ils ‘arborent tous quelque part sur leurs habits un insigne évoquant Jes armoiries de Ia maison Arryn, et lui-méme. porte un insign
supplémentaire — qu'il peut aisément dissimuler au besoin ~ indiquant son statut de Main dut Roi. Son équipement et son cheval son
de bonne qualité, et ce dernier est robuste et vigoureux, afin de pouvoir affronter les hautes altitudes (et les clang en marande): du: Val

LorD Stanns BARATHEOR S e e L
Il riest pas aisé de reconnaitre en lord Stannis le frére du roi. Indubitablement, qui ne connaitrait pas déja son visage disposerait de
bien peu d'indices quant 3 son identité. Son cheval et son équipement sont fiables ¢t diexcellente qualité, mais ils's'avérent austére
et dépourvus de la moindre enjolivure. Seuls deux hommes Faccompagnent, un chevalier ét un écuyér. Cé dernier; le fils de ser Cael, . -
le chevalier en question, a pour tiche de servir les deux autres du mieux qu'il peut. I 1y & atieun luxe dans les-accommodations ds
Stannis et I'état de son cheval et de ses hommes suggére qu'ils ont choisi de passer au moins une nuit & la belle étoile plutdt que de:
faire appel 2 lhospitalité d"un héte. Stannis visite quelques bannerets de la maison Baratheon, poussé seulement par le'séns du devoir:...
qu'il éprouve pour sa maison et pour son frére, mais il prend conscience qu'il doit bier seri refourner & Peyredragon Un jous ou Patitee.

Lorp WarDer Frey - U
Lord Walder Frey ne voyage jamais. Certains affirment qu'il 2 ertrerguatre : _
- plus viewx. Quioi qu'il en soit; si son esprit demetire aussi aiguisé que jamais, né quitte jamai
~ Platst qué de voyager, il dépéche donc un de ses fils pour faire appliquer ses décisions et prendre

" rence, il a décidé de dépéchier son héritier; sef Stevroni-. o HT ;

Les Frey ont une conscience aigué de leut statut et voyagent en conséquerice.

par une petite troupe de vingt hommes d’armes ainsi qué par un petit groupe de ¢ing jeuries meémbres de la famille; un assoitinen
de bitards et denfants légitimes qui font office d¥écuyers auprés de Teurs ainés. Ils revétent. tous la livrée des Frey.et au moins deux
dentre eux s'appellent Walder. Seuls ser Stevron et ses fréres disposent d'une monture ; les hommes darmes et les écuyers les suivent
i pied. Leurs chevaux sont de qualité moyenne, mais lears harnachements sont de borne facture.. 0 1 ' .

Lorp Towin TANNSTER © - _ Ry _
Lord Tywin prisé Pefficacité et son rang, et voyage donc en conséquence. Arborant fes couleurs de sa maison sur des véternents auss
pratiques que raffinés et sur son armure légére, il est I'incarnation vivante de Castral Roc et de lor qu'il controle: Il voyage en compa
gnie d'un unique compagnon, son frére ser Kevan: Le reste de sa troupe se compose de vingt hommes vétus de sombres habits noirs
qui portent Pécusson de la maison Lannister sur le'coeur, un lion d'or sur champ rouge: Ce groupe n'inclut pas d'éc

LorD FODARD Stark R sl L
Lord Seark est un homme pragmatique, et les hommes pragmatiques préferent la sécurité 4 la rapidité. Il n'a aucun besotn de
pagnons lors de ses voyages, mais il a parfaitement conscience de ce qui est dii 4 son statut et 3 ses bannerets. Eddard Stark voyage
en: cornpagnie d’une troupe de chevaliers et d'hommes d’armes. Son fils et héritier, Robb Stark; I'accompagne; ainsi que’son autre'
fils, Jon Snow. 11 fait un effort tout particulier pour s'assurer que ses maisons vassalés connaissent son héritier (et inversernent) ¢
préparation du jour ot Winterfell lui reviendra, o : R T B TLrE LR TR TE R

Les Stark sont aussi accompagnés par des chariots et des gardes pour assurer leur sécurité, Lorsquil voyage, Eddard ne demande
en revanche Phospitalité que pour lui, ses fils et un groupe de cing serviteurs: Le reste de sa troupe demeure i lextérieur et campe,
comme lui et sa famille [e font souvent lors de leurs voyages, Eddard désirant demeurer aussi autonome que possible. 000 o 0

_Epmore Tou L
Lord Hoster contrdle fermement le Conflans; domaine on'ne peut plus sor. Clest cependant un: homme vieillissant qui
vigueur d’antan et il laisse donc son fils Edriure voyager & sa place. Celui-ci progresse lentement mais stirement avec des
trait qui portent l'équipement de leur seigneur ¢t pourvoient 4 son confort. Le jeurie héritier de lam ull tétr iche
miais il demeure cordial en toute citcotistance: Il apporte des' cadeainic aux bannetets qui Faccueillent et Slintéresse & leur bien-étr
*. Edmure Tully voyage en compagnie de quelques serviteurs ainsi que de sept loyaux chevaliers issuside sa maisonnée. .




A Westeros, les événernents notables sont souvent précédés de prés:
- d’tn cerf (sans parler dés liens'entre les lotiveteat e
: mcorpore des incidents de ce genre afinde presag

SUSE [¢ narratény. desn‘e mcorporer ur epxsode
dor;gme des d1vers seigneurs hges

" Le; groupe découvre uri diseau bIesse au soi un aigle 2 l’azl 485
- ¢'il était pris de convulsions, avant de se figet une ‘bonne fots po
+en luttant avec une autre bete, mais que sa mort est surtout due i Pingestior

loge cians 8 gm‘gc et a entramé 500 asghyme -

"Un incendie s declerzche dans la forge du maréchal-ferrant du chateau. La. forge s'est écr
fait rage dans les ruines. Les flamines s¢'sont éteintes lotsqu'elles ont fini par faire fondre
fois hqueﬁe, le fer sest ecouie eta fini par etauffer le foycr du brasm

- Alors que le comité d accuell chevauchc, un des P} remarque que le cours deau quils
faible écoulement. Eny regs.rdant de plusprés; Wun dm elle &
bloque le cotrs d'eai; qui menace de déborder. L. rsque le: ges.dé;

fer mtﬂllé a cuneusemen rétissi‘A 'se loger entre deux minces at

Lamm--
- On découvre nor loin de la routele cadavre d'iin vieux chat sauvage au pelag,
o p_ur_u_len_te_ Lanimal a succombé 3 une infection et bien qu'il semble nbima

_ :':'On trotve un Iou dont' une des pattes sest prise dans un pidge en fer roui
“ rond sans oser s'approcher. S le - personnages désirent s'attaquer au lou
o 'du 11vrc Lé 7 mm-de Fe :

Lors du dmer de blenvenue, une 1mposante tIUl
' de son statut de suzerain et d'invité. Ma
- de dur. On se rend alors compte quiun cruel hamegon trois crochets
cuisiniers, sest logé aix fond de Ia gueule de Panimal. En gotitant |
ef plquant gott de fcr, contammees par La pres ‘de Tobjet lor
renvoyc en cuisine. :

Les deux seigneurs discutent longuement de leur vie privée et de  de suggestions, il pourra en trouver quelques-unes dans lencart
leurs affaires. $'ils ont des enfants non mariés et si le banneret en-  Présages.

tretient des relations cordiales avec son suzerain, il sera peut-étre
question de prendre un enfant en pension ou de fiancailles (un cas
de figure particuliérement probable si le suzerain se trouve étre ser
Stevron Frey). Si on lul pose fa question, le suzerain discutera du
chernin qu'il a fait et de sa destination finale (Port-Réal), mais il
évitera de donner des dérails concernant ses affaires ou son voyage.

Une fois les seigneurs revenus & la maison, Ie suzerain prend congé
et se retire dans ses quartiers. I1'désire apparemiment se reposer pen-
dant le reste de la soirée et se remettre de son voyage, Ceci devrait
donner aux PJ foccasion d'échanger des informations, de poser des
questions aux membres de la troupe du suzerain, de s reposer ou
d’accomplir n'importe quelle autre tiche.

Alors qu'il fait le tour des terres, le groupe tombera peut-étre nez i
nez avec yne situation inhabituelie qui peut sembler avoir une signi-
fication plus profonde aux yeux de ceux qui croient aux signes et qui
tentent d'interpréter le monde qui les entoure. Clest au narrateur
de décider s'il désire mettre en scéne un tel incident. $'il a besoin




d'éviter de mettre les PJ dans une situation ot on-
nclutde 5 deux maisorls proposées pour cetre aven
fait étve utilisées ;

UNE AUDIENCE

Le suzerain demeure dans sa chambre jusqu’au soir, lorsque le diner
est annoncé. Le repas se passe sans histoires, Finvité ayant exprimé
le souhait qu'il soit moins animé que celui de la veille. A fa fin du di-
ner, o demande aux PJ d'aller retrouver leur seigneur dans sa loggia.

En arrivant sur les leux, le groupe découvre que le seigneur de fa
maison nest pas seul, mais que son suzerain est aussi présent. 11
s'adresse aux PJ collectivement et leur annonce ce qui suit (Whésitez
pas 4 paraphraser ce paragraphe en fonction de lidentité du suze-
rain et de la personnalité quil a dans les romans) :

« Je me suis entretenu avec messire voire seigneur ef maitre et il wia juré
de wous mettre i mon service. Etes-vous fous loyaux et préfs 4 servir 2»
Lorsque les PJ répondent a I'affirmative {ce & quot leur serment les
oblige), le suzerain reprend : « Bien. J'ai donc besoin de wous. Cest
une affaire triviale, mais je ne pewx la confier qu'a des alliés fidéles. 1!
miest impossible dintervenir directement, ou je waurai pas ke résultat que
Jescompre, mais il faut néanmeins que quelquiun soccupe de la situation.

« ['ai appris que des troubles convaient dans la région. De vieilles blessures
souvrent & nowvean, La paix vigne pour le moment, mais seslement parce
que les hostilitds owveries sont actuellement impossibles. Le Rei ef sa Main
iont dit quiils réprimeront durement fout affrontement ouvert entre les
maisons, of qu'ils récompenseront d ‘autant quicongue euvrera pour la catse
de lua paix. La maison ot je vous envoie ne me doit aucung alléigeance et je
ne pew done vien fairve pour la forcer & mientendre. Cest done I diplomatie,
et non les iens de la loyauté, qui permettra de mener & bien cette Hiche.

« Présentex—vous & cette maison, entendex ses doléances ef voyez s'il est
possible de lui faire entendre raison. 8i cela s'avére impossible, refrouvez
wotre seigneur ef faites-lui part de tout ce que vous aurex pu apprendre. »

Le suzerain répond aux questions des PJ avec concision et sans dé-
tour. 11 considére de toute évidence qu'il ne ¢agit guére que d'ane
petite mission diplomatique ou de collecte d'informations, et que si
les choses tournaient mal, les personnages ne risqueraient rien de
pire qu'un peu d'embarras diplomatique. It leur fournit fort peu d'in-
formations supplémentaires et leur indique que leur seigneur pourra
répondre 2 leurs questions le lendemain matin. Pour le moment, il
leur dit simplement qu'ils ne doivent parler de leur mission & per-
sonne et qu'ils devront se mettre en route le surlendemain, Clest un
probléme urgent qui doit étre réglé dans les plus brefs délais.

LES MAISONS

Vous trouverez ci-dessous la description de deux maisons qui
peuvent I'une comme l'autre servir d'antagoniste secondaire pour
le reste de Uaventure. Elles sont toutes deux bridvement décrites ici,
mais vous trouverez davantage de détails 4 leur sujet dans le chapitre
Les maisons nobles de ce livre, page 5. Servez-vous des informa-
tions ci-dessous afin de compléter la discussion avec les PJ décrite
au paragraphe Une audience.

OpmioN 1 : 18 masoN DUulyeR

La maison Dulver est dirigée par lord Harald Dulver, lequel est
déterminé 4 assurer cofite que cofite la prospérité de sa familie
et de ses terres. Bien que techniquement inféodé aux Lannister,
nul wignore que lord Dulver est aussi prompt 4 soutenir du bout
des levres les détenteurs du pouvoir qu'a agir dans intérét de ses
propres ambitions,

Ces derniers temps, la rumeur s'est répandue que les Dulver cher-
chajent 4 étendre lear domaine vers des terres plus profitables. Les
choses semblent particulitrement senvenimer entre les maisons
Dulver et Tullison, des rumeurs circulant selon lesquelles Dulver
voudrait bien « crever la panse de ce batard et voir guel prix on powrra
tirver de sa trainde de seeur. »

{
-<Eiprd Drulver rest pas vraiment réputé pour son amabilité, mais va

Pévolution de la situation, il semble qu'il risque de bientdt passer
aux actes. Lord Dunstan Tullison fait preuve d’une certaine nai-
veté dans les affaires militaires ; il serait aisé de le provoquer et lord -
Dulver s'en rend bien compte. Une telle guerre pourrait cependant -,
s'avérer ruineuse pour le Conflans. Elle mettrait les Lannister aux

prises avec les Tully et peut-étre méme avec la Foi, en fonction de
Pintensité des récriminations de ford Dulver envers les Sept et de -
la réaction de ser Walton aux actions de son pére. Les forces du roi -,
seraient dans ce cas obligées de se ranger aux cotés des Lannister;.
ce qui aceroitrait encore davantage la puissance et fa fortune de leur -
maison... et remettrait en cause Iéquilibre politique, plongeant les
autres maisons dans un profond malaise, voire pire. o

On demande aux PJ de se rendre chez les Dulver pour déterminér
si lord Harald compte effectivement recourir 4 la force et, le cast
échéant, pour découvrir 8’3l est possible de len dissuader. :

OpmiON 2 : 14 MAISON BARTHFLD

Le jeune lord Davain Bartheld dirige la maison Bartheld depui
moins de deux ans, mais il semble qu'il ait néanmoins déja réussi
i se faire des ennemis. Un incendie 2 récemment endommagé sa
forge et failli lui cofiter la vie. D’aprés la rumeur, il a été frappé a la

téte par-derriére et a perdu connaissance. Le toit britlait 4 son réveil;
mais il est parvenu 2 sextraire de 1a tant bien que mal avant qu'il n
s0it trop tard, ne sen tirant que de justesse. :

D’autres incidents semblent confirmer Uhypothése d'une inter
vention malveillante. Pris 3 part, ils semblent relativement anodins’
(une violente intoxication alimentaire, un cheval dordinaire doux
qui désargonne soudainement Davain au cours d'une chevauchée
mmais si Fon fait le rapprochement, ils ressemblent fortement a de
tentatives systématiques pour mettre fin aux jouss de lord Davaint
Qui pourrait bien vouloir attenter aux jours du site de Grandcer
villégiature tant appréciée des Baratheon ? Les doutes ont jeté u
froid dans la maisonnée, mais lord Davain refuse néanmoins quoti
accuse le moindre de ses invités. ' -




On demande aux PT de se rendre 2 Grandeerf en qualité d'invités
et de déterminer si quelqu’un tente effectivement d'assassiner lord
Bartheld. 5 cest bien le cas, on les encourage aussi 2 demasquer le
rcsponsable et & mettre fin 2 ses tentatives ou, si cela s'avére impos-
sible, & revenir faire part de leurs découvertes.

PrEPARATIFS EN UUE DU YOYAGE

Quelle que soit la maison que le narrateur choisisse d'utiliser, on
attend des PJ qu'ils se mettent en route dans deux jours au plus, 2
compter du moment oft ils ont regu leurs ordres, $'ils souhaitent
s'annoncer, le léger délai qui permet de transmettre la nouvelle de
leur arrivée imminente au Puits ou & Grandcerfleur fournit assez de
temps pour se procurer les provisions et ressources dont ils auront
besoin pour mener & bien leur mission.

Une fois que les PJ ont déterminé la marche 4 suivre pour accomplir
leur mission, Iheure est venue pour eux de se mettre en route. Toutes
les maisons présentées dans ce livre étant seulement 2 quelques jours de
cheval, le voyage ne devrait pas présenter de véritable danger. Méme par
les termps qui courent, les bandits et les mernbres des clans font parfois
preuve de témérité et les routes ne sont done pas toujours siires.

Si les PJ représentent des cibles tentantes (s'ils ne sont pas assez
protégés et voyagent parés d’habits nobles ou en faisant étalage de
bijoux, d’argent ou deqm;aemcnt de bonne quahtc:), il y a de fortes
chances pour que des bandits s'en prennent & eux (utilisez les carac-
téristiques de bandit du Jeu de Réle du Trone de Fer, page 210).

ATTAQUES DE BANDITS

La nature des bandits (chevaliers errants, membres des clans ou cxi-
minels de droit commun) va dépendre du lieu ol les PJ se trouvent
lorsqu'ils sont attaqués et du type de criminel le plus répandu dans la
communauté locale. En fonction de la situation, passez en revue les
informations dont vous disposez au sujet de la maison d'origine des
PJ et de la maison Bartheld ou Dulver. If y a moitié plus de bandits
que de PJ (it y aura par exemple 6 bandits pour un groupe de 4 PJ}).
Is rattaquent que tant qu 'ils ont Pavantage du nombre et si leur
nombre tombe 4 égalité avec les effectifs du groupe, ils senfuient. Ils
sont cupides, mais pas assez pour risquer leurs vies.

Les bandits essaieront tout d’abord de prendre les personnages
par surprise. Apres avoir bloqué la route, un bandit jaillira de sa
cachette et exigera que les PJ lui remettent leur argent et leur équi-
pement sous peine dtre attaqués. Si les PJ refusent, les bandits s'en
prennent a eux. Cet épisode permet d'illustrer les dangers du voyage
et fournit aux PJ une occasion d’ apprendre travailler de concert
pour atteindre un objectif donné avant d'arriver 4 destination.

Suivant la maison qu'aura retenue le narrateur, les PJ arrivent soit 2
Grandcerf afin de découvrir ¢'il §'y trouve un assassin, soit au Puits
ol ils doivent découvrir un moyen de prévenir une guerre. Si aucune
de ces tiches rlest parncuheremcnt aisée, les PJ nont néanmoins
aucune raison de croire que leur mission est parncuherement ardue.
On leur a simplement dit d'observer la situation et de faire part de
leurs découvertes, méme 5'ils sont tout 4 fait libres (dans la limite du
raisonnable) de prendre des mesures supplementa1res pour atteindre
leurs objectifs. La ligne de démarcation qui sépare le raisonnable du
déraisonnable ne va cependant pas tarder 2 se brouiller au fur et 2
mesure que les Pf sapprochent de la vérité. :

OpmioN 1 : 1A maisoN Dumwer
Le Puits nest pas réputé pour son hosp1tahte. Sifon offre des navets
4 tous les nouveaux arrivasnts dans la région (une blague faisant réfé-
rence aux célébres « Navets des Duldver », les troupes desa gamlson),
quiconque arrive les mains vides ne peut guére espérer mieux quun
accueil des plus frustes. En revanche; les visiteurs quz representent
des profits potennels sont'les bienvenus'; Iaccueil quion leur réserve
est plutdt froid, mais'au moing on ne Jés presse pas. de reprendre la
route le plus vite possible. Lord Dulver nétant aucunement chaleu-
reux, cela n'étonnera nullement cetx qux ont entendu parlex de lui.

St les PJ s'arrétent dans le vxﬂagc de Peyrelancie et evnquent leur
destination, on les considérera avec incrédulité, voire avec dension,
4 moins qu'ils naient une histoire convaincante # raconter. Etant
donné que la grande majorité des visiteurs qui vont au Puits 'y
rendent dans le but d’y vendre ou dy acheter quelque chose, une
histoire de commerce de métaux bruts permet d'ouvrir le plus grand
nombre de portes. Les nobles visitent rarement la maison: Dulver,
tandis que les marchands s’y réndent reguherement H est possible
d'obtenir cette information en réussissant un: test'de Connaissarice
(Education) DELIcaT (9) ou én ménant adrmtement 1a conversauon
avec les habitants ou Ies gardes du coir. =

Les habitants du cru ne sont d’ ax]leurs p les seuis que ies P] auront
besoin de convaincre de leurs intentions. Lord Harald Dulver nest
du genre & tolérer les ingérences, pas plus qu il wapprécie de - gicher
ses ressources, sa nourriture et ses logis pour des étrange ‘quand
il ma pas une excellente raison- de le falre 81 Ies P_I desuent réntrer




- Harald Dulver s achemme lentement vers ia guerre

Nistant pasun homme de temperament martml il prenid son temps et progresse avec nonchzﬂance mals i1 deméure mdubltablement__
sur le sentier de Jd guerre et clest son propre mcstre, Falstan, qui leucourage dansice sens: . - : L

Arrivé au Putts, Falstan 2 rapadement compris’ comment la maison foncuonnmt et
-~ confidence; le mestre a réussi & semer la dissension entre; lord Harald et Ies conseﬂiers auxquels il's ﬁa1t_l' P
Cafin de devemr son confident et conseLller supreme :

Falstan est un homme amb;tleux et capxde 1aune haute op1n1on de lux—meme (a juste tltre)
maison de second rang dans Une coritrée réculée. Ce poste était tout A fait md1gne de'sa personne, oti'dit mo

- demandes auprés de la Citadelle restérent letire morte. Incapable de’renioncer 4 ses hautes aspirations, Falstan décida que's'il

. pouvait &tre dépéché aupres d'unie grande maison; ce serait celi¢'a Iaquelle il était affecté quic dev:endrmt grande La n_ature prudent'
de lord Harald lui interdisait malheureusement tout espoir d'ascension rapide, Frustre, inestr : aire empirer le

- d1ssens1ons au sein de la mausonnee, en attendant que | Ie momcnt propace s€ présente i

11y a six tnos, cette occasion arriva a bord dun navxre venu des 11es de Fer :

Quatre Fer-nés se presenterent A Falstan avec line proposxtlon oit pouveut attiser l’ardeur de Dulvcr contre Tullison, les Fernés
fourniraient l'étincelle décisive. ils le payérent en or et luk promirent qu'ils comptaient s1mplement briser la coquille des Tullison. aﬁn_. 5

de gober ce qu'ils pourraient. Les Dulver pourrauent ensmte conserver leurs terres, leurs mmes, leur chateau, et personne ne saural

jamais rien de cet arrangement

. Falstan acc:epta leur proposition’ etila ciepuxs mlassabiement pousse Iord Ha.rald i ia guerre 3! a'deto né une
- profit de ses complicés, et ceui~ci les orit ensuite distribuées aux hommes des’ clang des montagnes pour quils sen servent: lors de
. lewirs raids contre lés terres des Tullison. IL est aisé de fazre remonter ces,armes a un forgeron de Beaumarché quilesa cbhgeammen

‘déclarées vendues aTord Diulver du Pmts

. temient les visiteuss vénus fairé affaire avec ford Harald de eolporter les pires rumenss et hastozres tout en'les attribuant 4 lord Tulliso

- etd son peuple 119y ést pris avec tant d'adresse que certain
. brailé tous les messages de lord Tullison qui réaffiririe

dans ses bonnes grices, la meilleure solution qui soffre & eux consiste
3 prévenir lord Dulver qu'ils arrivent afin de pasler affaires. 8'ils o'y
pensent pas, un test de Statut {Bienséance} SIMPLE (6) leur suggé-
rera cette démarche.

ARRIVEE

Si les PJ ont dépéché un messager pour annoncer leur venue et leur
désir de sentretenir de questions commerciales, ifs sont conduits
avec brusquerie 3 lintérieur du Puits, ot ils doivent attendre feur
audience avec lord Dulver. §ils ont des montures, celles-ci sonz
conduites aux écuries, et leurs bagages sont rassemblés et amenés 4
leurs chambres.

Les membres du groupe aurent en revanche beaucoup plus de mal &
accéder au Puits 'ils se présentent 4 I'improviste ou §'ils ont donné
un motif autre que le commerce pour leur venue. Les gardes de fac-
tion & la porte rechignent & I'idée de s'attirer les foudres de lord
Harald en laissant entrer des invités inattendus, et tout groupe qui
se présente sans avertissement essuiera donc tout d’abord un refus.
Si les visiteurs persistent, les gardes les questionnerent pour savoir
ce qu'ils attendent de lord Dulver, quelle est leur allégeance et do
ils viennent. Aprés avoir obtenu des réponses 2 leurs questions, les
gardes leur opposeront un deuxiéme refus impérieux : « vous n'avez
qu'a repasser demain ! » (une fois leur tour de garde terming, les
intrus deviendront le probléme de quelqu’un d’autre).

Ces hommes savent ce que lon attend d’eux et résisteront 4 toute ten-
tative visant 2 les convaincre de laisser entrer ceux qui se présentent
sans invitation. Ce sont néanmoins tous des roturiers, susceptibles

ntions pac1ﬁque ot proposent d_ouvr' ~des pou
- que Tuihson a emge des dedommagements Falstan ‘el evanch 'obhgeamment ﬁut pa.rvemrl messag

rgmso d armesau;

Sputationi de lord Dulver.a'ses depens, en convainquant ‘discré

dée Enﬁn le

d'étre influencés par le statut élevé des personnages. Tout person-
nage qui réussit un test de Statut ou de Persuasion Simple (6) par-
vient 4 convaincre un des gardes d'aller chercher ser Gambol Hill
{Toncle et maitre d’armes de lord Harald) ou mestre Falstan pour
que Pun d’entre eux entende la requéte du groupe. Il est possible de
convaincre Pun ou Pautre de ces hommes de laisser entrer le groupe
{au moyen d’une intrigue), quelle que soit la raison que donnent les
personnages pour leur venue. Leur interlocuteur s'assurera aussi de -
mettre des chambres 4 leur disposition, o

Une fois 4 Pintérieur du Puits, Ia prochaine étape consistera pro- .
bablement 2 obtenir une audience avec lord Dulver, Flarald est un -
homme brusque qui n'zst guére enclin aux politesses ou aux cérémo-
nies. Une fois qu'il €est installé dans les quartiers quon lui a réservés,
le groupe retrouve le sire du Puits dans sa salle d’audience, assis sur

Pantique et simple sizgge de bronze de la famille. Lord Dulver va |
droit au but,

Les personnages qui arrivent sous prétexte de vouloir acheter quelque
chose & lord Dulver peuvent s'attendre & dépenser entre 1 et 5 points
de Richesse pour obtenir la marchandise sur laquelle ils ont jeté let
dévolu. Harald peut trouver de tout dans ses caves, qu'il sagisse de
poisson salé, de bougeoirs en argent ou de a'importe quoi d’autre,
il ne devrait donc pas étre bien difficile de choisir une marchandise
qui pourra faire lobjet d’une transaction. La négociation devra pour sa
part étre résolue au cours d’une intrigue et au moyen de la spécialité
Marchander. Le prix de base des marchandises est fixé & 3 points de
Richesse et peut étre modifié en fonction des résultats de Pintrigue.




Mestre Ivalstan est présent lors des négociations et il doit clairement
apparaitre aux PJ que lord Harald accorde une énorme importance
a ses conseils. 51 les P] négocient de maniére honnéte et sans détour,
on leur donne fe droit de prolonger leur séjour au Puits pendant une
sernaine en qualité d'invités, le temps que leurs marchandises solent
rassemblées, que les comptes solent réglés et que le transport deés
biens soit arrangé. Ils seront libres d’aller et venir librement dans
tout le chéteau, 4 lexception des quartiers privés de Dulver et des
caves, mais il est cependant possible de proceder 4 une visite guxdee
de celles-ci en en faisant Ia demande. e :

Si les PJ décident plutdt d'interroger directement Iord Harald au
sujet de ses intentions vis-i-vis de Ia maison Tullison, Thospitalité
dont ils jouissent est immédiatement révoquée. Harald ne fes expul-
sera pas le soir méme (2 moins quon l'ait gravement insulté), mais il
les informe en revanche qu'ils devront partir sans faute le lendemain
matin, et aussi t6t que possible. Les P n'auront done dans ce cas
qu’une seule nuit devant eux pour mener  bien la moindre enquéte
au Puits.

Diailleurs, méme si les PJ concluent effectivement un accord pour
acheter quelque chose & lord Harald, la moindre mention des Tuili-
son mettra aussi fin & Fhospitalité de leur héte. On leur demandera
de partir le lendemain matin et lord Dulver ne les recevra plus. Sils
ont fini leur enquéte, ils disposent alors encore d’une soirée pour
convaincre lord Harald de Iexistence du complot qui le menace. Si
ce nlest pas le cas, ils auront ;usqu au prochain lever du soleil y parm
venir avant dtre escortés jusqu’aux portes et expulses

LES ﬁCTEURS
Lorp Haran DUEUER
Lord Dulver est intelligent, ambitieux, rusé et tétu. Au cours des

deux derniéres années, un sentiment d'isolation totale sest aussi
emparé de lui.

Son fils et héritier I'a délaissé au profit d’un septon grassouillet et de
sept dieux qui nont jamais rien fait pour sa famille. Sa femme lui en
tait grief et prend le parti de son fils. Son oncle bitard ne lui accorde
aucun respect. Le peuple le déteste et ses pairs se moquent de Ini.

En tout cas, cest ce quil croit.

Harald Dulver a toujours eu le sentiment quil était destiné a de
plus grandes choses et qu'il méritait beaucoup mieux que son lot. I
est suzerain de terres pratiquement dépourvues de valeur, fait com-
merce des métaux les moins précieux quon puisse tirer de la terre
et a hérité d'une famille riche en histoire, mais pauvre dans tous les
autres dormaines.

Et puis il y a ces fichus Tullison. Des bétards sortis de nulle part
auxquels il a été donné de régner sur des terres riches et des mines
prospéres en moins de temps qu'il n'en fallait 3 lencre de leurs titres
pour sécher. Les seigneurs Tullison d’antan étaient des imbéciles de
basse extraction et leur chef actuel, le jeune lord Dunstan, est un
idiot auquel les dieux nlont pas daigné accorder intelligence qui se
rencontre habituellement chez une chévre. Mais il est noble. Oh, si
noble, si chevaleresque et si bon.

La ranceeur qu'Harald voue aux Tullison ne date pas d’hier (et nest
jamais que la premiére d'une longue liste de récriminations). Son
animosité date davant l'arrivée de mestre Falstan, mais ce n¥était
encore récemment qu'un petit feu. Attisée par 'ambition de Falstan,
son antipathie sest muée en brasier et les machinations du complot

de fer menacent a présent de mettre le feir aux poudres S; personne ;
ne parvient 4 le maitriser, il se pourrsut b1en que cieux maisons soxent
consumées de fond en comble - - -

Harald est 1ntelhgent et Ll qeut Il récoute quc son’ propre avis. II
est impétuens, tétu et absolurnent inflexiblé lorsqu'il a résolu d’ac-
complir quelque chose. §Til devient nécessaire de'le convaincre de
renoncer 4 la guérre, il faudra lui présenter les preuves convaincantes
qu'un tel conflit ferait plus de tort que de bien 4 sa maison Eeablit la
complicité de Falstan avec les Fer-nés ferait Paffaire, mais cette issue
est improbable; le jéune mestre: ayant sozgneusement bmmﬂe les
pistes. Démontrer que ce sont:les Fer-nés- qu1 ont provoqué Duns-
tan Tullison inciterait suffisamment Harald 4 réfléchir pour que sa
prudence innée reprenné le dessus. Une sincére proposition de paix
en provenance de Tullisot, adressée en mains propres au seigneur
du Puits (cest-a-dire sans passer par ceﬂes dc mestre FaIstan) serazt
aussi bien difficile & 1gnorer -

Harald Dulver ne soubiaite pas pamr en gucrre, miais Ies manzgances
de mestre Falstan lui ont donné lxmpressmn qu il pas d’autre
choix.

Les caractéristiques de ford Hara.ld se trouvent dans la secnon cie ce
livre consacrée 4 fa matson Dulver : :

mESTRE FBLSTQN

 Falstan est caline, rusé et subul II rlest ni 1mpetueux ni mprud t,
2 1l ne compromettra pas ton phis sa personne: o sés machinia-

tions en detaiant vers ses bienfaiteurs secréts au'moindre signe de




suspicion. Il sait parfaitement que si quelqu’un commence de toute
évidence A suspecter ses machinations, la meilleure fagon de pro-
céder consiste  attendre patiemunent [a suite. Le mestre est tout
4 fait sQir que personne ne pourrs produire fa moindre preuve pour
l'incriminer. Tout ce qu'il a fait, il I'a fait pour servir son suzerain.

Brum 2B,

Locioue 1B

Si les PJ déclarent qu'ils sont venus convainere lord Dulver de
renoncer 4 la guerre lorsqu’ils arrivent aux portes du Puits, mestre

Falstan les conduit avec empressement auprés d’Harald afin qu'ils °
lui présentent leur point de vue en personne. 1l a conscience quune
telle confrontation ne peut en effet que renforcer Ja détermination -
de son seigneur 4 partir en guerre. "

Si des doutes commencent & se porter sur Jui par quelque mal-
chance, Falstan plaidera tout d’abord son innocence ou son igno-
rance en fonction de la nature des preuves apportées. Quoi qu'il. -
en soit, il a correctement couvert ses arriéres. Seuls les Fer-nés. -
sont au courant de sa duplicité, et méme si l'on pouvait leur mettre
la main dessus, ceux-ci préféreraient mourir plutét que de parler. .
Aucun des marchands ne peut prétendre avoir reu le moindre
ordre de Falstan. 51 lon apprend que le mestre a approvisionné
les Fer-nés en armes, il ne faisait qu'accomplir ses devoirs en tant
qu'agent commercial de son seigneur. Il nlest pas responsable de
leur distribution aux hommes des clans. Quant aux messages de |
lord Dunstan, les corbeaux ségarent sans cesse et les faucons et les
aigles ne manquent pas entre Montesgourde et Peyrelande. o

LES QuaTRE FER-NES

Les complices de mestre Falstan nont pas besoin de noms dan
ce scénario. Ils se cachent actuellement dans une vieille grotte de
contrebandiers qui se trouve & quelques kilométres du Puits, sut

la cote de la baie du Fer-né. La Vierge Infidéle, leur navire, mouille: |
avec son équipage derridre une petite ile de la baie, 2 I'abri des
regards,



Ces hommes ne sont eux-mémes que des pions. Ils agissent pour le
compte d'un individu plus puissant, qui n'a pas besoin d’8tre nomms
dans le cadre de cette aventure.

Les PJ rlauront pas loccasion de capturer ces hommes. Fils
découvrent lexistence de la grotte des contrebandiers et qu'ils
¢y rendent pour enquéter, ils ny touvent pas grand-chose
4 part un peu de vieille vaisselle, quelques os de baleine sculptés et les
vestiges d’an feu de camp. La grotte a manifesterent servi a quelqu’un
récemment, mais il iy a personne lorsque les Pf s’y présentent.

Aprés le raid des razzieurs, il sera possible de retrouver les corps
de ces quatre hommes sur la plage qui se trouve en contrebas de la
grotte, sordide illustration du destin qui attend les Fer-nés qui s
détournent de Fhonnéte pillage pour récourir airx’ machinations et
aux liches intrigues.

SER Gampror Hix

Né bitard, Gambol a rapidement appris & ne pas s¢ méler des affaires
des membres légitimes de sa famille qui ne le regardent pas, et cest pré-
cisément pour cette raison qu'il est & présent en colére contre lui-méme.
11 savait & quoi sen tenir, mais les problémes entre Harald et le jeune
Walton avaient bien assez duré. Espérant réconcilier son néveu et son
petit-neven, Gambol a fini par intervenis, décision qu‘il regrette désor-
mais amérement. Haralden a pns ombrage. Walton s'est retiré, indigné
et en colére, Aucun d'entre eux n'a depuis adresse la parole 4 Gambol.

Acelas ajoutent maintenant les problémes avec les “Tullison et 1é désir
manifeste quéprouve Harald d’affronter le seigneur de Montesgourde
sur le champ de bataille. Dulver ne peut tout simplement pas rempor
ter ce combat, et Gambol Hill le sait.

Oh, les hommes des Dulver sont certes vaillants, mais ce sont des
troupes de garnison entrainées pour la défense. De plus, si Harald
veut mettre sur pied une expédition séricuse, 1 va devoir vider le
Puits de ses troupes, ce qui laissera son fief pratiquement sans dé-
fense. 11 s'agit d'une situation potentiellement catastrophique et ser
Gambol en a bien conscience, mais Harald ne veut pas en entendre
patler ; en tout cas, pas de sa bouche,

Kervr Kevs

Le maitre magon de lord Dulver ne se méle pas beaucoup des questions
militaires, et encore moins de politique, Montesgourde est un des rares
chiteaux du Conflans dont il ne sait absolument rien. Si un sidgge de
déclenche, il devra travailler sans la moindre information pré]iminaire.

La place de Karyl dans ce scénario dépend surtout de sa connais-
sance du Pauits. 51 les PJ demandent de faire la visite des’ célebres
caves des Duulver, clest Karyl qui-fera office de gmée n connait lenw
droit mieux que quiconque. - i

Au cours de la visite, Karyl découvre qu'un viewx tunnel, qui avaif été
scellé il y a des années de cela, 2 été rouvert et a servi récemment. Le
passage, explique Karyl, permet d’accéder 4 une vieille porte forti-
fiée datant de jours plus sombres. Il descend abruptemient jusqu'atx
tréfonds du Mont-Creux et aboutit finalement 4 un ravin dissimulé
2 Pabri des regards, 2 quelques kilométres du chiteau, Ce tunnel
avait été creusé en guise d'issue au cas ol les Dulver auraient besoin
de senfuiir avec précipitation, mais cela fait des années qu'il n'a pas
servi. Les traces dans fa poussmre qui jonche son sol 1nd1quent clai-
rement que quelqu un sen est récemment servi.

Ce que Karyl ignore, comme tout le monde, d’m]leurs, Cest que mestre
' Falstan se sert de ce tunnel pour quitter le chateai al insu de tous et aﬂer

3 1a rencontre des quatre conspirateurs caches

11 ¢y aucune preuve de Fidentité de la personne qm u‘ahsa le t‘unnel
Les traces de pas ront rien de remarquable et elles sont brouillées.
Cest Karyl Kays qui a révélé lexistence du tunnel & Falstan; mais
cétait il y a bien longtemps de cela, quand le jeune mestre venait 2
peine darriver pour servir les Dulver. Il 'y 2 aucune chance pour q_ue
le vieux Karyl sen souvienne.

Ser Warron Dowwer

Ser Walton fait de son mieux pour étre un fils respectueux et servir
lord Harald. Il adore son pére, mais se rend bien compte que celui-ci
n'a guére d'affection poir lui (ni pour qu1 que. ce soit d autre du reste,
comme Walton en est bxen consment) : -

Walton est pleux et prend ses voeus de chevaher trés air sérzeux Le
dédain qu'Harald manifeste & lencontre de la Foi le blesse profonde—
ment, mais il endure Jes moquenes en sﬂence -

Les troubles qui se prépatent entre les Tulhson et Ies Duiver prew
occupent grandement Walton. Malheureusement, il nlest pas assez
expérimenté pour pouveir plaider efficacement contre la guerre et
ne désire pas non plus contredire son pére sans véritable argument.
Walton considére quil en va de son devoir de chevalier et d’héritier
dobéis, et de prcndre les armes au service de son seigneur et pére pour
se rendre 13 olt lord Dulver j jugera bon de Tenvoyer. 5'il doit en étre
ainsi, Walton partira en guerte, méme si clest le ceeur Jourd.

Si quelqu un peut ‘convaincre ford Dulver, cest Waltori; Au debut de
ce scénario, Jui et Jord Harald ne s'adressent plus la: parole: Si les PJ
parviennent cependant & fournir des’ preuves au jetne chevalier et 4 le
convaincre de 1a menace qui pése sur'sa maison; il oubliera: volontiers
sa querelle et soutiendra le pla.tdoye: du groupe. Waltort est le plus effi-
cace des alliés que peuvent se procurer les P, et ¢elui qu'ils ont le plus
de chances dé rallier 3 leur cause: Siles eff:'orts des Byl SOMt: Couronnés
de succes, 1 se pourralt bxen qu 1ls pamennent & sauver la rnaison et ia
famille Dulver. "+ : :




Vous trouverez les caractéristiques de Walton Dulver page 32.

SEPTON ARIIN

Le septon est consterné par les querelies qui déchirent la famille
Dulver, notamment parce qu'il sait qu'il a iavolontairement contri-
bué 2 la situation.

St l'on demande prématurément aux PJ de sen aller, septon Arlyn
peut leur donner ka possibilitd de continuer leur enquéte, méme 'ils
seront alors éloignés du Puits. I1 o'y a pas d’auberge dans le hamean
au pied du Mont-Creux, mais si les P font appel a l'aide du septon,
il leur sera aisé d'obtenir son aide afin de préserver la paix. Il héber-
gera volontiers le groupe et permettsa aux éventuels compagnons
des personnages de camper dans un champ qui se trouve derriére
fe septuaire.

Parmi les PN qui interviennent dans ce scénario, ser Walton est
celui quien a le plus de chance de croiser dans le septuaire. Mestre
Falstan s’y rendra peut-étze par curiosité afin de voir pourquoi les PJ
sont encore dans les parages et pour leur soutirer discrétement des
informations. Karyl Kays assiste aux offices du septuaire, mais il est
peu probable qu'il s’y rende sur un coup de téte.

Il se trouve que septon Arlyn: connait aussi le jeune Dunstan Tulli-
son. Sept ans ont passé depuis leur dernigre rencontre, mais Arlyn se
rappelle que le jeune ford Tullison était un gargon impétueux mais
foncierement bon. Le septon 2 bien du mal 4 eroire que Dunstan
pulsse &tre aussi déterminé 4 entrer en conflit que les rumeurs le
prétendent.

Vous trouverez les caractéristiques du septon Arlyn page éé;-_

JOUER LES INTERMEDIAIRES

Les PJ ont peu de chances de mettre fa main sur des preuves tan-
gibles, mais il se passe suffisamment de choses étranges pour leur
donner l'impression que quelque chose ne tourne pas rond. Lord
Harald est presque complétement isolé. Il ne dispose plus que d'un
conseilles, mestre Falstan, depuis qu'il a congédié les autres. Il ne
parle pas & ses serviteurs & moins d'avoir des ordres & leur donmer.,
11 rumine sombrement dans sen coin et méme les moins observa-
teurs peuvent remarquer quiil ny a jamais personne 4 proximité de
Iui. Méme quand il est 4 table, ceux qui s'assoient le plus prés de
lui semblent s'incliner pour sen détourner, comme s'ils hésitatent 2
pénétrer cette sorte de bulle invisible qui l'isole.

Ceux qui devraient le conseifler en sont empéchés et pestent contre
leur impuissance, sans rien pouvoir faire pour empécher ce qui va
inévitablement se produire.

Lincapacité 2 communiquer est aa coeur du probléme. Mestre Fals-
tar: a habilement manceuvré pour isoler son seigneur de quiconque
pourrait le détourner de la voie qu'il lui 2 choisie. 1 a également
détruit toutes les propositions de paix envoyées par Tullison, lempé-
chant lui aussi de prévenir le désastre. 51 Jes PJ réussissent & rétablic
le diatogue entre Harald et sa maisonnée, ou parviennent a faire
passer un message de paix en provenance de lord Dunstan, voire les
deux 4 la fois {ce qui serait idéal}, la guerre peut étre évitée. La partie
nest toutefois pas gagnée d'avance.

Si Ia situation au Puits dégénére en violence 2 ce stade de l'aven-
ture, quelque chose a vraisemblablement mal tourné. Selon toute
probabilité, les actions entreprises au cours de cet acte consiste-
ront essentiellement en intrigues, les P tentant de convaincre le
seigneur du Puits que la voie de la guerre méne & Iéchec. 11 est
certainement aussi possible de jouer tout l'acte sans effectuer le
moindre jet de dé.

Etant donné la délicatesse du probléme aux yeux de lord Harald,
le groupe a de grandes chances de se voir obligé de faire le voyage
jusqu'a Montesgourde pour sentretenir avec lord Dunstan Tullison,
Si tel est le eas, consultez la section consacrée 4 [a maison Tullison
qui se trouve ci~dessous,

Si les PJ parviennent 4 convaincre lord Dulver de renoncer 4 ses
intentions belfiqueuses (au moins pour un temps} sans rendre visite
3 lord Tullison, rendez-vous directernent 4 PActe I11,

LA maisoN TULLISON

Lord Dunstan Tullison est furieux. Son peuple a toujours enduré les
raids des clans des montagnes, mais ces déprédations se sont multi-
plides au cours des derniers mois et fes assailtants sont bien mieux équi-
pés qu'avant. Suite 4 Pune de ces incussions, lord Dunstan 2 ordonng
quon apporte 4 Ren Alyard (son maitre forgeron) quelques-unes des
armes récupérées sur les cadavres des hommes des clans, Alyard a
reconmu fa marque de fabrique, celle d'un forgeron de Beaumarché.
Interrogé & ce sujet, ce dernier a immédiatement reconnu les épées,
qui faisaient partie d’un lot vendu & ford Dulver il y a un an de cela.

Tout semblait indiquer qu'Harald Dulver armait les ennemis de
Tullison,

Dunstan s’y prit tout d’abord de fagon relativement courtoise : i
proposa des pourparlers et offrit une tréve. Ses messages restérent
sans réponse. Comme les semaines passaient, et que de plus en
plus’de ses sujets étaient victimes de pillards portant toujours les
némes armes, sa colére alla croissant. Il écrivit de nouveau au sei~
gneur du Puits, en demandant cette fois des réparations. La réponse
moqueuse qu 'il regut niait les faits. Dunstan Tullison commenga dés
lors & se préparer pour la guerre.

Telle était la situation il y 4 trois semaines de cela Le sire de Monm'-
tesgourde commence 4 douter. Reprenant son sang-froid, ses pen-
sées se sont de nouveau tournées vers la paix, mais i ne semble pas
avoir le choix. Il nentrevoit aucune fagon d'éviter le conflit qui se
prépare. Ses propositions de paix demeurent lettre morte. On lui
renvoie 4 la figure ses menaces et ses demandes. 51 Dulver veut Ia:
guerre, Tullison va lui en denner une.

Dunstan a songé & envoyer un messager phutdt qu'un corbean, mais:
étant donné les réponses quiont regues ses lettres les plus récentes;. -
il craint que Ja séeurité d'un émissaire dépéché au Puits ne soit pas
assurée. Si un intermédiaire neutre (les PJ par exemple) se présente .
et propose de fui rendre ce service, il essaiera volontiers une derniére:
fois dengager le dialogue afin de négocier la paix. .

OPTION 2 : 1A MAISON BARTHFLD

Accéder 3 Grandeerf ne présente pas la moindre difficulté. La mai-
son Bartheld est connue pour son hospitalité et elle met un point
d’honneur 4 accueillir quiconque se présente 4 ses portes avec de
bonnes intentions. En laccurrence, ceci constitue aussi le plus gros

probléme des Bartheld.

Il'y a toujours des étrangers dans la demeure de lord Davain et seul_
un sot annoncerait ses intentions s'il venait avec de sinistres desseins .
en téte.

Ity a désormais un assassin dans les parages, qui a bien l'intention.
de mettre fin aux jours du jeune lord Bartheld, 3 défaut peut-étre
d’avoir le talent nécessaire. Il appartient donc au groupe de trouver
Ia dangereuse aiguille qui se cache dans cette botte de foin,

Et pour couronner le tout, ils vont devoir résoudre ce problerne '
d’une fagon qui préserve Ja paix du roi !




ARRIVEE

Les PJ rlont pas besoin dun prétexte pour venir & Grandcerf. Les
portes de lord Davain sont ouvertes 4 tous ceux qui 'y présentent
(pourvu qu'ils solent nobles, en tout cas), et cest un homme ouvert,
honnéte et cordial. Il trouve aussi franchement absurde l'idée que
quelqu’un veuille effectivement lassassiner.

Une fois que les PJ ont été accueillis, quon leur a donné une chambre,
quon sest occupé de leurs chevaux et que ces derniers ont été mis &
Técurie, lord Davain leur propose de se Jomdre 4 Jui dans la loggia de
Grandcerf afin de discuter de ce qui les amene. Si le groupe révele
la raison de sa venue au cours de la discussion, Davain exprime sa
surprise et méme un certain amusement.

« Pourquot voudrait-on me fuer £ > Pour autant qu'il sache, il wa aucun
ennemi. A ce qu'il lul semble, ses terres sont peut-§tre prospéres,
mais certainement pas riches, et sa maison nest pas assez puissante
pour mériter ce genre de sinistre attention. Il balaie la récente série
d'incidents d'un revers de main comme si ce nétalent que de simples
incidents ou coincidences ; au pire, il s'agit tout simplement de ce
que sa famille mérite aprés des années de débauche et de mauvaise
vie. « Je wai d'autre choin que de mener une existence honnéfe of d espérer
que les Sept feront prenve de miséricorde & mon égard. »

Si le groupe se fait insistant, Davain mettra poliment, mais ferme-
ment fin 4 leur conversation. Is sont les bienvenus aussi longtemps
qu'ils le veulent & Grandcerf, mais Bartheld n'a aucune envie de dis-
cuter davantage d’assassins imaginaires on de complots malfaisants;
merci bien.

LES ACTEURS

Lorp DavaN BaRTHEID

Davain ne croit pas 4 la théorie de Passassin et il écartera poliment
tout interrogatoire ou tentative pour le convaincre du contraire, Clest
un jeune homme tranquille, réservé et sobre. Il rest porté 4 aucun
genre d'excés si ce rest peut-étre & une certaine naiveté vis-a-vis de
tout ce qui a trait aux machinations politiques de ses nobles pairs,
Ce rlest cependant pas un sot. Si on lui présente des preuves tan-
giblés d’un complot contre sa personne, il changera d’avis et prendra
rapidement les mesures qui §'imposent.

Lapy AIETH BARTHELD

Lady Ayleth aime son mari. Elle admire son honnéteté, son inté-
grité et, d’une fagon vaguernent maternelle, fa naive conflance qu'il
accorde 2 ceux qui lentourent. Mais elle sait aussi que ce sont pré-
cisément ces qualités qui le rendent particuliérement vulnérable 2
ceux qui lui veulent du mal.

Ayleth pense qu'il v a bel et bien un assassin. De plus, elle est tout &
fait stire de savoir de qui il s'agit.

Elle se méfie de ser Fendrel Bartheld, un noble cousin de Davam,
depuis leur premiére rencontre. Le jeune Bartheld est lexact opposé
de Davain : libidineux, décadent, débauché en toute cu‘constance et
ambitieux de surcroit.

Aprés I'incendie dans la forge, Ayleth a fait part de ses suspicionsa
son mari, mais Davain n'a rien voulu en savoir et il refuse de consi-
dérer la simple possibilité que ser Fendrel puisse vouloir sa mort: « I/
est de mon sang !'» lul awt«ﬁ rétorque Ayleth et son mari den ont plus
jamais parlé. - -

Lacly Ayleth n'a pas abandonné ses soupgons. Bien au c"onfr'aire-,’de—‘
puis lincendie, elle surveilie le cousin de son mari de tiés prés; miais
en vain, ]usqu ict, Fendrel o'a sien fait qui trahisse sa culpabilité ou
qui fournisse 2 Ayleth la preuve dont elle a besoin pour convairicre
Davain de sa culpabifité. Ayleth est convaincue que cest parce que
Fendrel sait quelie le suspecte. Ce qu'il lui faut, ce sont dés alliés
qui solent au moins en apparc:nce objectifs, et les P} remphssent
patfaitement ce rdle.

Apres que les PJ se sont entretenus avec Iord Davam, qu 115 aient
discuté ou non de la raison de leur venue & Grandcerf, [ady Ayleth
vient & leur rencontre pout leur demander de Yaider 4 prouver que
Fendrel est I'assassin. Elle ne peut guere leur offrir plus que sa grati-
tude en échange de leur alde, mais elle assure le groupc qu uiie fo1s la
vérité révélée, lord Davam ne manquem pas detre genereux T




SER FENDREL BARTHEID
Le cousin de Davain rést pas responsable des tentatives d’assassmat
raais il est vral qu'it espére en secret que le tueur reussua

Fendrel admet sans hésiter que Davain et lui ont feurs dlfferends 1
est par ailleurs suffisamment sur ses gardes pour se rendre compte
quil est suspecté si on Uinterroge. De plus, il parwendra raplde—
ment i déduire que cest lady Ayleth qui Faccuse. -

Si le groupe lui demande des explications, il presentera deiix argu—
ments forts pour se disculper. Tout d’abord, cest un invité et tout
le monde connait les graves conséquences qui attendént célx qui
abusent des droits de Phote. Deuxigmement, Davain ést de sa propre
famille. i reconnafit quil prendraxt certes bien volontiers sa place 2 la
téte des Bartheld, mais qu'il ne §'y risquera pas si ceia lui vaut d'8tre
maudit par les Sept pour fratricide.

Fendrel se montre assuré et nonchalant au cours de toute la conver-

sation sur ce sujet, Clest la conflance du comploteur qui découvre
que quelquun d'autre soccupe de faire son travail 4 sa place. En
guise d'adieux, il eur souhaite d'avoir de la chance et de mettre fa
main sur ['assassin de son cousin, « mais pas trop 1ot »

Ser Corem CEITIGAR

Ser Corbin est un peu vantard et il serait tout 2 fait disposé 2 faire
de son héte un cocu, mais ce nest certainement pas un meurtrier,
vrai dire, il trouve Phypothése de lexistence d'un assassin’ tout aussi
peu probable que Davain. Ser Corbin' pense plutst qu'idiot comime
il est, Davain est simplement la’ victime d’ acmcients 1mputab1es dsa
stupxdnte -

Aprés y avoir songé, if émet une nouvelIe theone « Et si cemzz‘ iadydyw
leth £ » Peut-étre, raisonne-t-il, dcsn‘e—t elle se l1bérer de son manage

afin de pouveir le prendre pour amant en toute impunité. Une fois
que cette idée lui est venue, ser Corbin sen convaine immédiatement,
aiguillonné par son ego. A rlen pas doutes, quiconqué a la moindre
once de jugeote se rend bien compte que lady Ayleth est amoureuse
de lui et quelle désire se libérer de son mariage matheurewx.

Si les PJ font part du moindre soupgon quant & la culpabilité de ser
Corbin, celui-ci en pread immédiatement ombrage. Si Pun d'entre
eux est assez sot pour Paccuser directement, ser Corbin le provoque-
ra probablement en duel et prouvera son innocence en taillant son
accusateur en pigces. Si les choses en arrivent 1, vous trouverez les
caractéristiques de ser Corbin dans la section consacrée 4 la maison
Bartheld, page 16.

Cecuy Lr TONNELER

Le simple fait de découvrir lexistence Cecily Le Tonnelier présente
certaines difficultés. Elle a passé la plus grande partie de sa vie 4 se
cacher aux yeux des autorités et elle connait les campagnes mieux
que lord Davain lui-méme, sans parler des PYJ.

Cecily rlest pas Fassassin. Elle dispose certes d'un motif, mais i n'y a
aucune preuve quelle &tait dans Jes parages de Grandeerf lorsque fes
incidents sont survenus. Son groupe rédait en fait assez loin de 13, et
sen prenait alors 4 une petite caravane marchande qui passait par fes
terres d’un voisin des Bartheld.

Sifes PJ décident de se lancer 4 sa poursuite et 'acharnent, ils s'arra-

chieront les cheveux & pourchasser cette insaisissable proie et décou-

vriront qu'il est bien plus dangezeux pour eux que pour elle de la
traquer dans les foréts des environs de Grandeerf.

En effet, tant qu'ils demeurent dans les bois et poursuivent la chef
des bandits, les PT {et leurs éventuels c:ompagnons) sont régulie-
rement harcelés par des attaquants embusqués, & quelques heures
d'intervalle. Les bandits de Cecily ont cependant le bon sens de ne’
pas se battre & découvert. Ils attaquent & distance, et méme dans e
cas, tirent rarement pus d’'une seule volée de fléches en direction des

poursuivants avant de senfuir dans les bois.

Mettre la main sur Cecily Le Tonnelier st une entreprise sang ¢s- - L

poir qui ne peut se conclure que de fagon frustrante et douloureuse.
Méme si le groupe parvenait par miracle 4 [a trouver et i la capturer,
Cecily riest de toute fagon pas I'assassin.

Morr 1E TuER

Mott w'a pas vraiment létoffe d’un assassin, Il aimerait bien en étré
un et il fait de son mieux, mais il nlest tout simplement pas doué. ™

Quand Mott 2 frappé lord Davain avec une pelle et déclenché un- "

incendie, il n'a apparemment pas cogné assez fort et la forge a bralé’

trop lentement. Le jeune sire de Grandcerf s'est réveillé et en est™;

sorti 4 temps pour échapper aux flammes. Lorsque Mott a tenté
dempoisonner Davain, il 4 versé la moitié du poison dans la maw
vaise casserole | Trois cochons sont morts cette nuit-[a aprés avoir
mangé de la pitée contaminée, Lautre moitié ne parvine qu'a causer
des troubles.intestinaux 4 lord Davain, ce qui l'obligea 4 faire plus
ample connaissance avec ses latrines.

Cette fois, Mott est cependant convaineu darriver 4 ses fins. Il sest
procuré davantage de poison. On va bientdt organiser un festin pout
l'anniversaire de lord Bartheld, et Mott 2 entendu e cuisinier pa.rler
d’un plat spéeial qu’il préparait pour Davain. Si Mott parvient 4
troduire le pozson dans fa marmite, lord Davain mourra et it pourra
Iaisser 1a lettre quon lui a donnée avant de senfuir.




Mott a vraiment hate. If est 4 peu prés stir que la maitresse des femies

de chambre le soupgonne. Il va peut-étre devoir la tuer elle aussi, mais
il préférerait éviter, car cela ne i rapporterait pas plus d’asgent.

Mott dort dans un vieux garde-manger ea ruines non loin de
Grandcerf. Son abri sent la betterave moisie et le rat, mais il est isolé.

Rose Bourae

Rose est le membre de la maisonnée Bartheld quiale plus de chance
de se rendre compte que le personnei abrite 'assassin en son sein (et
4 son insu). Elie I'a d'ailleurs apergu 2 plusieurs occasions et remar-
qué qu'il était d’'une incompétence navrante, méme pour ce qui est
d'accomplir les plus simples corvées de nettoyage. Sans compter
qu'il empeste comme un tas de furnier.

Pour l'instant, Rose v'a pas décidé de pacler de Iétranger 4 qui que ce
soit. Tout le monde semble penser qu'il accompagne Pun des invités
et si P'un deux 2 mauvais goiit en matiére serviteurs, cela ne la regarde
pas. Mais elle ne va pas tarder 3 devoir merttre quelquiun au courant,

UN PLAN SINISTRE

Mott m'a plus qu'une chance.

Quatre jours aprés l'arrivée des P] & Grandcerf, un festin est prévu
en Yhonneur de Panniversaire de lord Davain Bartheld. Bevan Sand
prépare un plat spécial pour son seigneus et Mott a Uintention d'y
ajouter assez de pesteloup pour tuer un aurochs. Entre Rose Bourb
qui le suspecte et ces nouveaux venus qui fouinent et posent des
questions, il commence 3 étre un peu nerveux.. - - - By

Pendant que fes P ménent lenquéte, introdirisez une ou deux réfé=
rences anodines awx serviteurs. Dans un manoir aussi somptueuk
que Grandeerf, il y a toujours quelqu'ur dans les pﬁrages en t:am
d effectuer une tiche ménagére. ‘ '

1l est poss1b1e de lancer les PJ sur pl\zsmurs fausses p1stes Vous
pouvez les laisser les suivre ou lés ignorer comme ils lentendent,
mais rappclez—vous qu'ils nont que quatre jours avant que l’assassm
frappc & nouveau... et ioubliez pas qu 'ils 1 ignorent ! !

Enquetf:r 3 Grandcerf peut s'avérer délicat. Lord Davain est accuexlw
lant et il regeit de bon ceeur quiconque lui demande hospitafité,
mais les personnages risquent de voir les limites de sa bienveillance
s'ils soumettent les autres invités 4 des interrogatoires. Par ailleurs,
ils courent le risque d'insulter un personnage important et d'en subir
les conséquences.

Lobjectif des P, tel que leur propre suzerain I'a établi, consiste 4
maintenir la paix. Avant toute chose, ils doivent donc empécher le
meurtre de Davain et amener le responsable de la tentative dassas-
sinat devant 4 la justice. Cela signifie également que les P doivent
éviter de troubler la paix. Les personnages qui provoguent des duels
d’honpeur seront bien mal vus de leur seigneur lorsqu’ils devront
rendre compte de leurs actes. Enfin, 'l est prouvé qu'il existe ef-
fectivement un complot contre la vie de Plavain Bartheld, les PJ
doivent trouver un moyen dempécher le jeune Jord de déclencher
des représailles contre le commanditaire de son assassinat.

St au bout de quatre jours les PJ riont pas decouvert Mott, ce1u1 ~ci
fait son ultime tentative. :

Alors qu'un ou plusieurs membres du groupe passerit not loin- des
cuisines pour se rendre au festin, un véritable vacarme y éclate. Dans
la cacophonie des bruits de casseroles et des cris de colére de Bevan
Sand (le cuisinier en chef de Grandeerf), un jeune homme au teint

cireux sort 4 toute allure des cuisines, les yeux visiblement emplis de
peur, et sélance 4 toute allure dans le couloir. Dans la cuisine, Bevdn.

se répand en ¢zis et en jurons contre Ies sots et les gens quz nont nen- '
afairels. - : '

Profitant d un moment de d1stractzon de Bevan (quz repmmandmt
sans doute un des cuisiniers), Mott a atteint son objectif et versé totit
son pesteloup dans la marmite. En'se retournant, Bevan a'décotrvert
un inconnu touillant le gIat qu ﬁ prepara1t et d a explose dc rage
Mott sest enfui.. : o

Clest aux PJ de éecxder dela marche i suivre. Vontmxis se lancer i la
poursuite de Mott ? Descendre en cuising pour voir ce qui se passe ?
Ignorer complétement cet incident indigne de lcur a’ftennon, et qul
ne semble concernex que quelques rotur;ers e

@ Sionle Ia.tsse tranquﬂle, Mott ralenmt le pas ées qu e est persuade
de ne pas étre poursuivi, et il se contente de miarcher rapidement
en direction de la sortie la phis proche. T} laisse ensuite la lettre
contrefaite qui incrimine lady Isobel dans le’ garde—manger du
chéteau ruiné ot il dormalt et quitte la région le soir méme.

®  Siles PT se lancent 4 sa poursuite, Mott court 3 toute vitesse en
direction de la porte la plus proche et sefforee de denfuir & pled.
1l a emporté fa lettre avec lui et tente de retarder ses poursuivants
en la jetant au sol sur son passage pour qu'ils la trouvent. "~

®  Siles P ignorent compléter'nent I'incident, le plat est setvi sans
que personne y trouve rien & redire et lord Davain subit- les
effets normaux d'un empoisonnement au pesteloup (pour une
description de ses effcts, cf. Le Trone de Far page 137} :

@ SiMott est capmre, il passe 1mmed1atement alX aveux et reveie

tout ce qu'il sait au sujet de Chomme qui Pa engagé (autrement
dit, pas grand-chose). IL détaille tout ce quik sait du: pian sans
faire la moindre difficulté, csperant qu11 satlvera aiisi‘sa vie.
Malheureusenient, tout ce quil sait cest quun homme l'a en-
gagé pour; tuer: lord Davain’ et laisser ine lettre sur place' au
morment de son départ. I nie sait pas lire’et w'a- donc aucune
idée de ce que dit la lettre. I ne connait pas le nom de Phomme
qui I'2 engagé, mais il péut en fournir une bonne description.
Mott était censé se rendre’ dans la v111e de Pont Chevreuﬂ et y
attendre son palement final: -

@ 8i Mott est tué ou sechappe, la: lettre est ia seule decouverte
utile des P

Une fois Ia tentative d mp01sonnement resolue, les PY dowent trou-
ver le moyen dempeehcr lord Davain’ (ou son’ Réritier) de réunir
les troupes de la maison Bartheld pour matcher contre [a maison
Marsten. 81 s'avére possible détablir que la lettre est un faux, lord
Davain sera fortement enclin 4 se retenir, Détecter:la: contrefac;on
exige uh test d’Ingemosttc {Dccryptagc) Corsc (12}' '

Quelle que soit la solution retenus, le groupe va probablement devoir
rendre visite 4 lady Marsten pour lui demander des'explications ou lui
révéler la trahison comrmise contre et en son nom. Passez 4 l'Acte II1.




HACI.-IE..S B
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~ 4 pEGATS

DiscreLivg : Smeek (6] Aciime 3, ENDurance 4,
Corps A corps 4

Dans cet acte, les perfides instigateurs du complot de Fer sont vain-
cus par leurs propres fréres, lorsque des razzieurs venus des ilés de
Fer passent 4 l'attaque, tuent les consp;rateurs et font tnompher
I'Antique Voie. - L

Cet acte peut étre joué de deux fag:ons. )

et.donné Palerte, des bruits de combat emplissent les corridors du

1! peur tout d’abord étre géré comume un combat normal, les P ¢'at-
taquant % un petit contingent issu d’une force de grande envergure
tandis que la batailie fait rage autour d’eux.

I1 est sinon possible de traiter cet acte cornme une bataille dans
faquelle les PJ font office de héros et de commandants rattachés
aux unités défensives de la maison Dulver ou de la maison Marsten.

(MaisoN Durver

Les événements de’ cet atté peuvent se produire dés qu'Harald
renonce 4 la guerre (ou lorsqu'il accepte la paix que propose Dung-
tan) ou peu aprés, 4 la discrétion du narrateur.

Clest au crépuscule, alors que soleil senfouit derriére le replat de
Mont-Creux, qu'un cri séléve des tours : de la fizmée séléve &
Phorizon !

Le bateau qui avait amené les hommes du complot de Fer sur les
cotes de Westeros a ét€ capturé et incendié par une troupe com-
posée de deux autres navires fer-nés. Tandis qu'il brille, les nou-
veaux venus atteignent le rivage, jaillissent hors de leurs navires et
passent 4 lattaque.

Si vous avez déeidé de jouer cet acte comme un combat normal,
les pillards ont trouvé l'issue de secours dont mestre Falstan se
servait pour se faufiler hors du Puits et en direction du rivage afin
de rencontrer les conspirateurs. Peu aprés quon a apercu la fumée

Puits. Des hommes commencent 4 surgir des caves, des torches
et des armes 4 la main. Les razzieurs sont dans les murs. Les Pj L
peuvent affronter Théobald Rougemains dans les catacombes qu1
se trouvent sous le Puits ou dans la cour, sous un ciel qui sest. .
soudain assombri et emph de pluie et de tonnerre. Dang un cas -
comme dans 'autre, Théobald est accompagné dé moitié plus de-
razzieurs qu'il o'y a de PJ. Leurs statistiques se trouvent dans len— i
cart « Razzieurs Fer-nés ».

Si vous avez plutdt choisi de joueér cet acte comnme une bataiﬂe, o
un cavalier arrive peu aprés Ia découverte de la fumée afin de don-:
ner l'alarme, Des pillards Fer-nés ont débarqué sur les cbtes et
encerclent la tour dans laquelle réside la famille dToras Dulver,
qui implore son pére de lui venir en aide. Lord Harald demande
aux PJ de lui préter main-forte (s'ils ne lui ont pas déji proposé de
le faire) et les envoie repousser les envahisseurs en compagnie de
sa garnison et de ses arbalétriers.

MaisoN (NARSTEN

Les événements de cet acte commencent lorsque les PJ arrivent au
chiteau de Landouyer, le siége du pouvoir des Marsten.

Lady Marsten regoit les PJ au coucher du soleil alors qu'une tempéte.:
venue de lest fait rage, striant le ciel qui gassombrit d’aveuglants
éclairs.

Tandis que le complot est dévoilé et que la vérité commence  émer-
ger au grand jour (plus ou moins rapidement), lady Isobel convoque
son conseiller Ormand et découvre qu'il ne se trouve plus dans
chiteau. Que lentrevue ait pris L'allure d’une confrontation (si les
PJ ignorent au moment de leur arrivée que la lettre de Mott était
un faux et que son employeur lui avait donné lordre de la laisser su
place} ou quéelle ait révélé Ia trahison commise contre la personne
d'Isobel, Ormand le Lugubre a déja pris Ia fuite. Ses espions hui ont
appris 'identité et la provenance des individus en route pour Lan
douyer; et il n'a aucune intention de tralner dans les parages por
apprendre de quelle facon au juste son plan a échoué.




petit bateau et descend la riviére en direction du navire qui Fattend.
S'ils débarquent en bateau, il senfuit en direction de T'ouest par voie
terrestre dans le but de retrouver un navire dissimulé sur la céte de
la baie du Fer-né.

Tandis quOrmand senfuit, deux navires fer-nés arrivent, devan-
cant de peu la tem;aete. Profitant de Tobscurité, ils remontent siten-
cieusement la riviére et vont s¥échouer hors de vue de Landouyer.
Des hommes se déversent des plats-bords comme des fantdmes
et prennent la directiod dir chiteaw; Un éclair déchire la nuit et le
grondement du tonnerre vient se joindre au bruit des cloches qui
résonnent lorsque Yalarme est donnée. Des ennemis | Des pillards !
Lies razzieurs sont sur les murs |

Si vous avez choisi de jouer cet acte comme un combat normal, les
PJ affrontent Théobald Reugemains dans ta cour alors que lui et ses
hommes tentent douvrir les portes du chiteau. Théobald est accom-
pagné de moitié plus de razzieurs qu'il n'y a de PJ. Leurs caractéris-
tiques se trouvent dans lencart « Razzieurs Fer-nés ».

Si vous avez au contraire décidé de jouer cet acte comme une ba-
taille, les PJ peuvent se joindre & des unités de défenseurs Marsten
affrontant deux unités de razzieurs menées par Théobald Rouge-
mains. Vous trouverez une fois de plus leurs caractéristiques dans
lencart précédemment mentionné.

raystéres subsistent, et héros et malfaiteurs regotvent tous leur di.

MeaisoN Doer

Une fois les pillards repoussés pour de bon et les corps des défunts

une étrange histoire, Ils ont découvert les corps de quatre Fer-nés
qui ne sont pas morts au cours de la bataille, mais se sont noyés prés
d'une grotte gui, aux dires de certains, servait jadis de IC?B.II.‘C aux
contrebandiers. Lord Dulver et les membres de sa maisonnée tlont
pas la moindre idée de ce que cela peut signifier.

Sivous avez opté pour [a voie du combat standard, lord Dulver ordonne
& Karyl Kays de s'assurer que la vieille issue de secours soit abattue et
scellée pour de hon pour éviter que de futurs envahisseurs pénétrent &
nouveau ses murs de la sorte ou, pire encore, que des voleurs pillent les
légendaires caves du Puits et les vident de leuss richesses.

Dans yn cas comme dans ['autre, on remercie les P d’avoir déjoué le
Complot de Fer et d’avoir défendu les terres des Dulver, et on leur
donne I'assurance que lord Haratd leur est redevable.

Maison MARSTEN

Lorsque les attaquants sont enfin repoussés et mis en fuite, lady
Isobel remercie les P] de l'avoir aidée 4 défendre ses terres et son
peuple. Elle leur accorde par ailleurs sa reconnaissance pour avoir
déjoué Finsidieux complot qui visait 4 dresser les maisons Bartheld
et Marsten l'une contre Pautre.

Bien qu'il ne subsiste aucune trace d’Ormand le Lugubre, fa nouvelle
parvient bientdt quon a refrouvé un troisiéme navire briilé jusqu'a
la ligne de flottaison, abandonné dans le siflage des deux vaisseaus
ayant conduit les pillards sur les cotes des terres des Marsten,

Si les PJ arrivent par voie terrestre, Ormand senfuit au moyen d'un

Quand revient le calme, lheure est aux révélations memc 5 certazns} 2

rassemblés, les hommes de lord Harald reviennent pour raconter-

Chaque personnage recoit 3 points dexpérience ainsi qu'l 'poiﬁt-de
Destinée powr étre parvenu au tetme de Faventure, Chacun’  peut aussi
recevoir 1 point de Gloire pour sa maison s le groupe a réussi 3 repous—
ser l'attaque des razzieurs et 1 point supplémentaire il ‘est parvenu a
empécher une guerre entre les maisons quec cette aventure opposalt _

La mn ?

Bien que cette aventure touche 4 sa fin, elle peut aussi servir de'point
de depart i votre chronzque. Bon nombre de questions sont encore
sans réponse : quefle maison de Fer-nés est responisable du complot
Pourquoi a-t-elle choisi cette région du Conflans ? Et pourquoi
maintenant ? Qui étaient les quatre Fer-nés quon a retrouvés sur le
rivage de la baie du Fer-né, et pourguoi les a~t-on noyés ? Pour qui
travaitlaient-ils ? O est passé Ormand le Lugubre ? Est-il mort aux
mains des pillards ou sest-il enfui dans de stires et lointaines contrées
ot il pourra ourdir de nouveaux plans pour semer le désordre en Wes-
teros P Travaillait-il seul, ouw nétait-il qu'un plon comme Mot ? -

Cest & vous, narrateur, de répondre  ces questions. Votre chronique
va-t-elle dépeindre des coups bas; trahisons et vilenies venus des. les
de Fer ? Ou bien ¢'agiseait-il dun autre adversaire menacant qui a
recruté ces hommes sans scrupules pour servir un maitré éncore plus
mystérieux, de Pautre cdté du détroit ? Clest désormais votre histoire,
et il vous appartient de la raconter comme bon vous semble. -~

Bonjeu!
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